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AMIGA : BEAU MAIS CHER !
En exclusivity, vous avez droit a un banc d'essai de rAmiga. Le premier vrai banc d'essai francais : nous 1'avons vraiment essaye.

TOUT PETIT DEJA

L'Amiga n'est pas encore sorti

que deja, il traine derriere lui

une longue histoire. On pourrait

s'etendre dessus pendant des
heures, contentons-nous de
resumer brievement sa genese.
II y a une trentaine d'annees, un
jeune ioup aux dents tongues
decide de monter. tout seul, une
societe de reparation de machi-
nes a ecrire. Cet optimiste

s'appelle Jack Tramiel. Tres
vite, il se met a construire ses
propres machines, puis il

devient rapidement Tun des pre-

miers fabricants de calculettes

electroniques, et un jour lui vient

une idee du tonnerre : se lancer

dans la micro-informatique.

C'est bientdt chose faite, il

fonde Commodore Business
Machines. La botte marche
bien, sa position sur le marche
s'affermit de mois en mois, bref,

tout luigne.
En passant, il achete une toute

petite societe qui passait inaper-

gue : Amiga. Celle-ci etait en
train de developper le prototype

d'un ordinateur fantastique,

mais eprouvait des difficultes

financieres. Jack met la main
dessus, ouvre la vanne des cre-

tant president. Or, la decision

d'un tel geste revient non pas
au directeur mais a I'ensemble
des actionnaires de la societe :

en s'agrandissant, Commodore
avait recueilli bon nornbre
d'investisseurs prives qui se
sont mis i mettre leur grain de
sel dans I'affaire. lis refusent la

promotion du rejeton de Jack,

qui du coup se fache tout rouge,

claque la porte en jurant qu'il

coulera Commodore. Vous con-

naissez la suite : il rachete Atari

qui battait de I'aile et sort le 520
ST, une espece de Macintosh
en couleurs pour le tiers du prix.

Et dans tout ca, I'Amiga est

reste aux mains de Commo-
dore. Et ses dirigeants, fins

renards, ont tenu le raisonne-

ment suivant : "Si il a ete capa-
ble de faire progresser Commo-
dore jusque-la, il serait bien

foutu de nous couler. Une seule

arme : faire mieux que lui". Et

I'Amiga tel que nous le connais-

sons est apparu. Regardons-le
de plus pres...

ET LE LOOK COCO ?

On aime, on n'aime pas. Moi ?

Les deux. L'Amiga est une
becane plutfit petite. Son look

sachez simplement que son cla-

vier est bien meilleur que ceux
que I'on connait jusqu'a present
pour le confort de frappe. La dis-

position des touches n'est pas
trop mauvaise, et Ton beneficie

de 10 touches de fonctions et

d'un pave numertque.
Le clavier que nous avons vu
n'etait pas A2ERTY mais

Et en plus,

dits, et c'est la naissance de la

premiere version de I'Amiga.

A ce moment, pris d'une mega-
lomanie aussi subite que gaio-

pante, il decide de placer son
fils au poste de vice-president

de Commodore, lui-meme res-

ca bouge !

est entre celui de ('IBM PC a
cause de I'unite centrale sepa-
ree du moniteur et celui du Mac
du fait de la souris et du clavier

separe de I'unite centrale. Je ne
vais pas vous le decrire, vous
avez des photos pas loin,

BIDOUILLE GREN0UILLE
, Ou comment tricher, pirater,modifier, trafiquer, magouiller,

bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier.

Mais dans la legalite, au moins ? Of course, mon general

!

Lire page 9

DEUUGNEURS les faineants sont en page 9

7,16 megahertz. C'est done un
16/32 bits, le meme processeur

Sue celui du Mac et du 520ST.
ans la version standard, il y a

aussi 256 Ko de RAM extensi-

bles a 8 mega-octets moyen-
nant un boTtier d'extension au
prix plus ou moins inconnu. Le
plus interessant, c'est sans
doute le synthetiseur de parole

MARBLE MADNESS : ce n'est encore qu une demo

!

QWERTY. Cependant, la trans-

formation au standard national

sera faite pour la mise en place
officielle en Janvier. Un detail

qui n'est pas sans importance,
sur I'Amiga, le logo Commodore
n'apparait jamais. Amiga par ci,

Amiga par la, mais Commo-
dore ? Peau de balle. Pour-

quoi ? On murmure des choses
pas tres claires Outre-
Atlantique : ce serait un bon
moyen de ne pas se mouiller si

le lancement s'averait etre un
flop. L'unite centrale comprend
tout de meme un lecteur de dis-

quettes 3" 1/2 de 800 Ko for-

mate. Mais j'entre dans la tech-

nique et comme dirait ma Ger-
maine, c'est un autre chapitre.

Notons aussi I'absence d'un
bouton Reset. C'est con.

DEDANS, C'EST COMMENT ?

Dedans, qu'est-ce qu'il y a ?

Tout d'abord un microproces-
seur MC68000 de Motorola a

integre et le synthe musical.
Cote graphique, c'est I'extase

avec quatre modes de resolu-
tion (320 sur 200 et 320 sur 400
en 32 couleurs, 640 sur 200 et

640 sur 400 en 1 6 couleurs, au
secours I). D'apres plusieurs
developpeurs, il serait possible
d'arriver a afficher simultane-
ment les 4096 couleurs de la

palette sur I'ecran a partir de
rassembleur mais en rusant,

done pas pour des nullards de
votre espece. Dans la version
que j'ai vue, il n'y avait rien en
ROM : le chargement du DOS
prend 1 minute 15. Va-t-on nous
refaire le m£me coup qu'avec
I'Atari 520 ST, pour C instant on
a tout mis sur disquettes mais
je vous promets que ce sera en
Rom a la commercialisation ?
La becane definitive est censee
trimballer les 192 Ko du
systeme d'exploitation dans ses
MEM (ca change de ROM et ca
fait plus chicos), tout comme le

Mac. Mais pour I'instant, rien.

Le point fort de cette becane :

la multitacheite (franc isation du
mot "multitasking"). Tout se
passe comme si le microproces-
seur n'avait plus rien a faire. Je
m'exptique, Le microprocesseur
se charge uniquement
d'envoyer Te strict minimum
d'information a des circuits spe-
cialises (un pour les graphis-

mes, un pour I'animation, un
pour les entrees/sorties) et les

laisse faire le reste. Ainsi, tout

peut tourner en meme temps
sans ralentir le processeur prin-

cipal. Qa laisse entrevoir des
applications assez dernentes
bien que pour le moment hen de
concret n'ait ete exhibe.
D'apres Freud, tout ce qui cons-

titue un mouvement repetitif est

une allusion du subconscient a
la masturbation. Ceci pour intro-

duire un chapitre sur les

Entres/Sorties.

J'ENTRE ET JE SORS

On aurait pu s'attendre a des
interfaces terribles. Notre philo-

sophic, a I'HHHHebdo, c'est

qu un ordinateur est absolu
quand il possede en standard
une interface de reussissage de
baccalaurcrat integree. f/onc,

I'Amiga n'est pas absolu. * oila.

Autrement on y retrouve la bete
sortie parallele pour irnpri-

mante, trois betes sorties video
(NTSC, c'est a dire le standard
tele americain, digitale et ana-
logique), deux betes sorties

haut-parleur du type Cinch, une
RS232 (vous savez, c'est quand

meme utile si vous avez un
modem) et enfin une bete sor-

tie pour un deuxieme lecteur de
disquettes (qui en a une autre
plantee dans le derriere ce qui

permet de mettre jusqu'a trois

lecteurs en serie). Ah, oui, il ne
faut pas oublier la bete sortie

souris et sa comparse la bete
sortie joystick toutes deux au
standard Atari. Done pas
d'interface Midi, pas de grille-

pain et pas de vibromasseur.
rant pis. La souris, puisqu'il faut

en dire quelques mots, se paie
deux boutons et un look cette

fois-ci assez sympa. Une minute
de silence avant de passer a la

phase cruciate de I'essayage du
Basic.

Suite page 23

JUSTICE SERA FAITE...

PEUT-ETRE
Priez pour ne jamais avoir a faire avec la justice, les mecs !

Parce que question rapidite", c'est pas encore au point : vous

devrez patienter une semaine de plus pour savoir comment ont

r&agi nos editeurs pieges par le depot que nous avons fait de
leurs marques. En attendant, voyez comme le hasard fait bien

les choses : un Amiga nous tombe entre les mains. Le premier

vrai banc d'essai en France, dis done ! Avant que les d6velop-

peurs n 'aient pu mettre la main dessus ! A vant mdme Commo-
dore France

!

On ne vous refuse rien.

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'actualite de la micro-informatique. Lire pages 7,

8

CONCOURS PERMANENTS
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiee,

peut vous rapporter 20.000 francs cheque mois ou un voyage en Californie pour

deux chaque trimestre. Regtement en page interieure,

CINOCHE-TELOCHE pages *n5

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 20

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Le prof et I'amateur eclalre vous attendent en page 30

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR
AMSTRAD . APPLE He et He . CANON X-07 . CASIO FX 702-P.

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 . EXELVISION EXL 100

.

MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM.
TEXAS TI-99/4A.THOMSON T07, TO7/70, ET M05.
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LEYA TI99

Dans la peau de Gaspard TRIFOUILLARD intrepide arch6o-
logue, partez courageusement a la recherche des tresors
du peuple LEYA. Serpents et trappes mortelles (entre
autres) sont au rendez-vous...

Laurent HANUS

ERRATUM SUR Tl BE
JAMES du n" 111

Voici I'impression corrects des
lignes suivantes :

1840 CALL SOUND < 13. -2. 6) : IF b THEN
I = lJ4't: NIVl=NIV2-24 i XX- IN (XX- .5) *

B-l :: CALL CDINC(ALL.C) : IF E THEt* (BUS

UB 2250 ELSE 1900
1850 CALL PATTERN<#2. 124 ii HDM
F NIV1=NIV2~24 THEN 1340 ELSE N vi-r IV2-
24 : : GOTO 1340
1860 ! DESCENTE

L totftf, SE SV.VCrfT

^ m re

M) teste*
Bceht.

LISTING 1

S POSSIBLES, % "ET ACCEDER .

110 LEYA CREOLES)

130 ! TI 99/4A. BASIC ETENDU
140 !

9 I par N.et L. HANUS
1 60 ! ******##****#*#*»*«.#***
170 CALL CLEAR 11 CALL SCREEN U 1 ! ; : CALL
MAGNIFY (4)

180 DATA .0103070E1C3B7FFFF.0103070E1C3S
7QE, C08000000000FFFF . C3670E0C0C0C0C0F . OF
OC0COCOC0EC783.FCF800000000O0C.600000OGQ
OOOFCFB
190 DATA 303O30301B0C0606. 03030303030303
03. lBlB181B3060COC

r BOB08080B060B08 p B0COE
0F0D6CCC6C3, C1C0FFFFC0C0C0C. , 8OC0E0F0180
C0603
200 FOR A=104 TO 119 a: READ A* :i CALL
CHAR<A,A*)t: NEXT A :: E=64
210 DATA 104.108,112,116
220 FOR D=l TO 4 :: READ A :: CALL SPRIT
E(#D, A, 5. 1,8) : : B-B+32 :i NEXT D
230 FOR H=l TO 2 :: FOR 1=1 TO 16 : : FOR
J= l TO 4 n CALL CQLDRtttJ. I)

i

i NEXT J :

a NEXT I i i NEXT H
240 FDR J= l TO 4 ! s CALL COLOR (ttJ. 5) t I N
EXT J

230 DATA "DANS LES TEMPS ANCIENS VI-". "V
AIT UN PEUPLE NOMME -LEYA"- .

"
, "CELUI-CI

.

AVANT SA DISPARI-". "TION, AVAIT ENSEVELI
DES"

260 DATA "TRESORS. GASPARD TRIFOUILLARD".
"ARCHEOLOGUE. A DECIDE DE"."PARTIR A LEU
R DECOUVERTE. ", "POUR CELA IL A BESOIN D'
UN"
270 DATA "PARTENAIRE: VOUS '! LA RE-"."C
HERCHE B'EFFECTUE DANS UNE"."FORET AU SO
MMET D'UN TEMPLE,'", "MAIS PEUT-ETRE GABNE
REZ-VQUB"
2B0 DATA "LE DESERT... DU REPGSENT" . "D' AU
TRES TRESORS ET LES PY-" . "RAMIDES DES ^L
EYA~.",," —PRESSEZ UNE TOUCHE-"
290 DATA "POUR DEMARRER LE JEU, AP-"."PU
YER SUR -FIRE- (METTRE",'" -ALPHA LOCK- E
N POSITION", "HAUTE) .".. "A L'AFFICHABEa
O 2000"
300 DATA , "LE PREMIER NOMBRE INDIQUE LE"
."SCORE (P). LE DEUXIEME LE". "NOMBRE DE
POINTS DE CHANCE", "ACQUIS (PC), LE DERNI
ER LE"
310 DATA "NOMBRE DE POINTS DE VIE (PV)

"

320 DATA " —*[GA5T0N TRIFOUILLARD]*—",
.. "GUIDEZ-LE GRACE A LA MANETTE"." A DRD
ITE OU A GAUCHE. LOR5-" . "QU* IL EST SITUE
AU-DESSUS"

330 DATA "D'UNE ECHELLE, DEPLACEZ LE","L
EWER DE LA MANETTE EN BAS'V'OU EN HAUT
POUR DESCENDRE DU","MONT£R. POUR SAUTER,
APPUYEZ

"

340 DATA "SUR -FIRE- (GASPARD TRI-","FOU
ILLARD NE PEUT PAS SAUTER", "DANS LES SDU
TERRAINS).",," ARRIVE A UNE EXTREMITE DE

350 DATA "L'ECRAN. LE PAYSAGE CHANGE", "E
T VUUS PERDEZ OBLIGATOIRE-" , "MENT 100 PV
."," ATTENTION !!!",, "LORSQUE VO
US EVITEZ"
360 DATA "PLUSIEURS FDIS UN DANGER" , "DAN
S LA MEME SCENE, IL NE" , "RAPPORTE DU'UNE
F0I5.",,"IL FAUT DONC N'EVITER UN"

370 DATA "DANGER DU'UNE SEULE FOIS"."AFI
N DE COMPTABILISER LE", "MAXIMUM DE POINT
S POSSIBLES, "., "ET ACCEDER AINSI A L'ULTI
ME"
3B0 DATA " ...ETAPE..."
390 DATA " -=»C1h ETAPE]*— " , ,

, "EVI
TEZ SERPENTS, TRONCS" , "D' ARBRES, INCENDI
ES ET TRAP-". "PES MORTELLES EN SAUTANT"
400 DATA "PAR-DESSUS. CECI VOUS RAP-","P
DRTE DES POINTS EN FONCTION" , "DE LA DIFF
ICULTE I"
410 DATA , ".SERPENTS 100 F 300 PV. "

,

"

-TRONCS 50 P 200 PV. "
, ". INCENDIES

30 P 100 PV. ",". TRAPPES OP
PV. "

420 DATA " -=#Cle ETAPE]*—"
430 DATA ,,".NOIX DE CDCO : RAMASSEZ-LES
","EN PAS5ANT DESSUS, ELLES","VOUS PERME
TTRONT DE PRENDRE" , "DES TRESORS ET VOUS
RAF'POR-"
440 DATA "TENT 10 P ET 1 PC.",, "SI VOUS
HAUTEZ PAR-DESSUS, ", "VOUS F'ERDEZ 500 PV,

450 DATA " -=.*£2e ETAPE]*— ",,, "GAS
PARD TRIFOUILLARD N' Y AC-". "CEDE DU'APRE
S AVOIR EPUISE", "TOUS LES TRESORS DU TEM
PLE. ",, "OBSTACLES i

"

460 DATA , ".SERPENTS 100 P 300 PV.",
".CACTUS 40 P 100 PV. ",, ".OASIS :

ELLES PQS5EDENT LE","MEME ROLE QUE LES
NOIX DE"
470 DATA "CDCO, MAIS ELLES RAPPDRTENT" ,

"

100 P. SI VDUS LES EVITEZ, ", "VOUS PEROE
Z 1000 PV.

"

480 DATA " -=#t TRESORS]*— ",,, "LES
TRESDRS SE PRESENTENT" , "SOUS DEUX FORMES

i EN BARRES"," D'OR ET D'ARSENT.",,
"-1-BARRES D'OR :

"

490 DATA , "GASPARD TRIFOUILLARD LES","Tfi
OUVERA DANS LES SDUTER-" , "RAINS DU TEMPL
E ET DES PYRA-" , "MIDES AUXQUELS IL ACCED
E"
500 DATA "GRACE A UNE ECHELLE. IL NE","P
EUT S'EN EMPARER DUE S' IL" , "P'OSSEDE AU M
DINS 1 PC."," -=*tTRESORS]*—

"

310 DATA ,,"PDUR LES PRENDRE PLACEZ-VDUS

520 DATA "DEBSUSI ELLES VOUS RAPPDR-","T
ENT 5000 P ET LE TOTAL DES"," PC EST DEC
REMENTE DE 1

.
" ,

, "-2-BARRES D' ARGENT :"

330 DATA , "ELLES POSSEDENT LES MEMES'V'C
ARACTERISTIQUE5 QUE LES" , "BARRES D'OR, M

AIS ELLES NE". "RAPPDRTENT QUE 3000 P."
S40 DATA " -=*CFIN DU JEU7#=-" , ,

, "VO
US PERDEZ DANS QUATRE CASi " ,

,". SI VOUS
N'EVITEZ PAS LES"," PIEGES TENDU5 SUR V
DTRE", " CHEMIN.

"

550 DATA ". SI VOTRE TOTAL DE PV TOMBE",
" A O.",". 51 SASf'ARD TR I FDU ILLARD" ,

"

S'EMFARE D'UN TRESOR SANS"," AUCUN PC."
560 DATA ". S' IL ESSAIE DE TRAVERSER","
UN IIES MURS SOUTERRAINS."

570 DATA " BONNE CHANCE !!",,.."
...ET COURAGE..."," TO THE SECOND

LEVEL", ,,, "VQULEZ-VOUS LES REGLES(DYN)

380 RESTORE 250 I! DT=DT+1 as D=0
590 X=17.4 u GOSUB 700
600 RESTORE 290 II X-12 :: GOSUB 700
610 X-16 : : GOSUB 700
620 X = 13 II GDSUB 700
630 X=14 t: GOSUB 700
640 X= ll : : GDSUB 700
650 X-17 j t GOSUB 700
660 X=16 : : GOSUB 700
670 X = 14 :: GOSUB 700
680 X = 13 : ! GDSUB 700
690 D=l :: IF DT>2 THEN 770 ELSE X = IQ Si

B05UB 700
700 CALL CLEAR : l CALL CHARSET 3 i CALL S

CREEN(2):i FOR 1*1 TO X « : READ A* :: PR
INT A* a: NEXT I a a CALL SCREENU1)
710 FOR J= l TO 9 ii CALL COLOR ( J , 7, 1 ) a

i

NEXT J :: CALL COLOR < 12, 7, 1 ) : : IF X-17.4
AND DT<2 THEN CALL MUSIC

720 IF D=l THEN 730 ELSE CALL KEY(3,K,S)
:.- IF 3=0 THEN 720 ELSE RETURN
730 CALL HCHAR(21, 5, 36,24)i : CALL HCHAR

<

16,5,36,24)aa CALL VCHAR ( 17, 5, 36, 4) a I CA
LL VCHAR(17,28,36,4)
740 IF DT<2 THEN CALL ORG
750 ACCEPT ATC23,2B)VALIDATE("DN")SIZEU
) IDS
760 IF D*="0" THEN SBO ELSE CALL CLEAR =

a PRINT "CHARGEMENT DE LA 2e PARTIE" 11

CALL MUSIC :a GDTD 780
770 CALL CLEAR ai PRINT "CHARGEMENT DE L
A 2e PARTIE" as CALL MUSIC
7B0 RUN "1581"

790 !

BOO SUB MUSIC
BIO !

820 DATA 659.262.40000,659,392,40000,587
,349,40000,587, 392, 40000,523,330, 40000,5
23,392,40000
B30 DATA 494,262,40000,494,330,40000,440
, 347, 4OO00, 523fc 294, 400O0, 494, 392, 40000, 5

87,349,40000
840 DATA 523, o-iO, 40000, 523, 349, 40000, 784
. 330, 40000, 784, 294, 40000, 784, 330, 40000,

7

84,392,40000
850 DATA 698,294,40000,698,392,40000,659
, 262, 40000,659, 392, 40000, 523, 330, 40000, 5

23,392,40000
860 DATA 494,294,40000,494,392,40000,440
, 370, 262, 440, 370, 294, 392, 247, 40000, 392, 2

94,40000
B70 DATA 40000,196,40000,40000,196,40000
BBO RESTORE B20 :: FOR JJ=1 TO 31 a a REA
D F,F1,F2 :i CALL SOUND (250, F, 0,F1, 0,F2,
0)i i NEXT JJ
B90 SUBEND
900 SUB ORB
910 RESTORE 920
920 DATA 392,294.247,440,294,105,494,294
, 196, 440, 294, IBS, 392, 277, 220, 370, 294, 220
, 330, 294, 220, 330, 277, 110
930 DATA 294.185.147,294,185,147,392,247
, 165,440,294, 185,494,294, 196,523,392, 163
,494,294, 196,440,262, IBS
940 DATA 392,247,196,392,247,196
950 FDR JJ = 1 TO 17 a a READ F,F1,F2 is CA
LL SUUNDf 1000, F,0,F1,0,F2, Q)a : NEXT JJ
760 SUBEND

LISTING 2

100 !**#****lt-****#**JH
110 ! LEYA
120 !

130 ! TI 99/4A. BASIC ETENDU
140 !

150 ! par N.et L. HANUS

170 RANDOMIZE
1B0 CALL CLEAR II CALL I TON (PAT* <> ) C ! CA
LL CSET
190 CALL MAGNIFY(3)n CALL SCREEN(4)aa F

DR 1 = 1 TO 4 a a CALL COLOR ( I, 1 . 1 ) a a NEXT

200 CALL PICT tl CALL AUTR(PAT*(>)
210 GOSUB 950 a a GDSUB 990 :i GOSUB 1010
a: CALL DELSPRITE(ALL)

220 P=0 it M«0 la Z-2100
230 CALL COLOR (3. 2, 13,4.2, 13, 12. 11,7):

J

CALL TITRE
240 GOSUB 900
250 BOTO 330
260 CALL DELSPRITE(ALL)
270 SKF=0 II Z=Z-100 :: CALL VIE(Z)al CA
LL SCORE (P) i : CALL LUCK(M)ia IF Z=0 THEN
CALL MUSIC II GOTO 210

280 IF P< 30000 THEN 290 ELSE GOSUB 970 I

a GDTD 300
290 DN INT<RND+1.5)G0SUB 930,960
300 ON INT(RND*2+1.5)G0SUB 960,990.1000
310 ON INT(RND#2+1.5)G0SUB 1010.1020.103

320 IF INTIRND*19+1.5)=5 THEN CALL SPRIT
E(tt3, 36,9, 176.85) a a P2-5000 M VAR""0
330 IF INT(RND#19+1.3)=17 -THEN CALL SPRI
TE(#3,36,13. 176, 157) ii P2=3000 ee VAR>=2
3.40 RETURN
350 BOSUB 260
360 CALL SPRITE(#1, 68, 13,122,230)
370 CALL JOYSTU, X,Y): s IF X=0 THEN 390
380 CALL SDUNDI-5, 523.0) : : IF X<0 THEN C
ALL PATTERN(#1,6B)ELSE CALL PATTERN (#1 ,

8

410 CALL P0SIT1QN(#1, X.Y) i i IF VU2 OR Y
>239 THEN 490
420 CALL GCHARU8, (Y + 9) /8,BV) i i IF BV^BV

THEN 320
430 CALL J0YST(1,X. Y) a a IF X»0 THEN 45(.)

440 CALL B0UND(-3,261,0)sa IF X<0 THEN C
ALL PATTERN<#1,76)ELSE CALL PATTERN (HI ,

9

2)
430 CALL MOTION (#1, 0, X#2)
460 CALL KEY(l,T,S)ia IF T=18 THEN 600
470 CALL COINC(ALL.ST) a a IF ST THEM 560
4B0 GDTD 370
490 GOSUB 260
500 IF Y>239 THEN CALL SPRITE (4*1 , B4, 13, 1

22.121ELSE CALL SPRITE <*! , 68, 13, 122. 230)
510 GOTO 370
320 CALL BCHARI20, iY +9)/B,BV) a a IF BV>J3
5 THEN CALL JDYST C 1 , X . Y) a a GDTD 530 ELSE
540

330 IF Y—4 THEN 660
540 CALL MOTION(ttl.O.O): : CALL PATTERNt#
%, 132)11 CALL M0TI0N(#1, 10,0)
550 CALL MUSIC a I GOTO 210
560 CALL M0TI0N(#1,0,0)
570 ON SP2 GDTD SBO, 390
5B0 GOTO 540
590 M=M+1 :i CALL LUCK (Ml tl CALL DELSPR.l
TE!#2):a pap+10 tl CALL SCORE(P)aa CALL
GONG(l) a a GOTO 370
600 STV~0 a: CALL POSIT 10N<»1 , X

r
Y), i a CAL

L LOCATE (#1„ 112, Y)
610 FDR I-11Q TO 190 STEP 10 a a CALL SOU
ND(-100, I, 0,1+2,0, 1+4, 0)at CALL CDINCtAL
L,ST) a a IF ST THEN STV=1
620 NEXT I

630 CALL POSITION!#1,X,Y) a a CALL LOCATE!
#1, 122, V)

640 IF BfV*! AND SKP=0 THEN P-P+Pl a a CA
LL SCORE(F)aa Z = Z + Z1 ei CALL VIEUJk SK
F'=SKP+

1

630 GDTD 370
660 CALL PATTERN (#1, 132) a a CALL MOTION t«
1,0,0):: CALL LOCATE (»1 , 13B. 121

)

670 CALL POSlTIQN{*l,Xi.'Y'ii I'F Xl>-173
THEN 700 ELSE IF XK=*137 THEN 870
680 CALL J0YST!1,X,Y) a a CALL MOTION (#1,

~

Y*1.3,0)aa IF Y=0 THEN 690 ELSE CALL SOU
ND(-50,H23-X1,0)
690 SOTO 670
700 CALL JOYSTU, XI, Y) i i IF X=0 THEN 720
710 CALL S0UND(-3, 523, 0)u IF XKO THEN
CALL PATTERN (#1,68) ELSE CALL PATTERN (ttl

,

B4)
720 CALL MOTION(#I,0,X1#2)
730 CALL PDSIT10N(#1, X,Y) a a IP Y<12 OR Y
>239 THEN 800
.'40 CALL BCHAR(21, (Y+9)/B,BV) a : IF BV=BV
U THEN 540 ELSE IF BV>135 THEN B40
730 CALL JOYSTU, X, Y) :: IF X=0 THEN 770
760 CALL SOUNDt-3, 261,0): : IF X<0 THEN C
ALL PATTERN (ttl, 76) ELSE CALL PATTERN(*1,9

770 CALL MQTI0N!#1,0,X*2)
780 CALL CDINC(ALL.ST) a i IF ST THEN B30
790 8QT0 700
800 BOSUB 260
BIO IF Y>239 THEN CALL SPRITE (#1 , B4, 13,

1

76,12)ELSE CALL SPRITE (ttl , 6B, 13, 176, 230)
820 GOTO 700
830 IF M>0 THEN CALL DELSPRITE (#3) a I P=>P
+P2 at CALL SCORE IP) ii M-M-l a a CALL LUC
KIM) a a CALL GQNG<VAR):: GOTO 700 :: ELSE
540

840 IF BVQOai THEN 750
830 CALL JOYSTU, X.Ylt
ELSE 750
860 CALL PATTERN(#1, 132) at CALL MOTION!*!
l,0,0)ii CALL LOCATE (#1, 172, 121) a: GOTO
670
870 CALL MOT10N<ttl,0,0> :: CALL JDYST ( 1 ,

X

,Y):a IF Y—4 THEN 6B0 ELSE IF X=0 THEN
870 ELSE BBO
BBO CALL LOCATE (#1, 122, 121+4#X ) : a IF X<0
THEN CALL PATTERN (#1 , 6B) ELSE CALL PATTE

RN(#1,B4)
890 aura 370
900 CALL BOGACBO . 1)

910 CALL KEY(l fiyS)n IF TOifl THEN 910
920 CALL CAR2 a a CALL HCHAR (2, 1 , 58, 32)
930 FOR 1=48 TO 37 a: CALL CHAR ( I , PAT* (

I

-4B))ia NEXT I

940 RETURN
930 CALL CCIL0R(3, 2, 13,4,2, 13,1, 1, 1,2,13,
f,3,7,l,6, 1, 1) a J CALL SCREENC4) a a GOSUB
1040 :: RETURN ! 2 Ti-oncs d'arbres
760 CALL COLOR (3, 2, 13,4,2, 13. 1, 1, 1,2, 13,
3,5, 1, 1,6,7, 1) a i CALL SCREEN '(4) a : GOSUB
1040 3 a RETURN ! 1 Tranr. d'arbre
770 CALL C0L0R(3,2, 12,4,2, 12, 1, 11, 1,2, 1,
1,5, 1, 1,6, 1, 1) a s CALL SGREENU2)a: BOSUB
1100 ii RETURN ! Pyrami des

7B0 CALL COLOR!?, 7, 2, 10,2,2) t I BVU=96 ta
RETURN ! Mur qauche

990 CALL. CDLDR(9,2,2, 10, 7,2) a a BVU™104 a

: RETURN ! Mur droit
1000 CALL CCLDR(7,2,2, 10.2.2) is BVU*0 n
RETURN ! paa de Mur
1010 CALL CGLDRU4,8,2.7, 1 . 2, B, 7, 2, 1 1 , 7.
7,13,11, 11) a a BV0-B1 II RETURN ! 1 Trapp

1020 CALL COLOR (14, 2,2, 7, 11, 11,8,7,7, 11,
7,2,13,2,2)aa BVGa.129 tt RETURN ! 2 Trap

1030 CALL C0L0R(14,2,2,7, 11, 11,8,7,7, 11,
7,7,13,11,11)3 3 BVD=0 a: RETURN ! pas de
Trappe

1040 ON INT (RND*4+1. 51G0T0 1050,1060,107
0, 1080, 1090
1050 RETURN
1060 CALL SPRITE (#2, 116,7, 122, 157,0,-2) i

i 8P2*i la Pl-100 II Zl-=300 Ii RETURN !

Serpent
1070 CALL SPRITE <#2, 100, 7, 122,20,0. 10) :

:

SP2=1 as Pl=50 as Zl°200a: RETURN | 7r
nc roulant
1080 CALL SPR1TE(#2,60,9, 122,85) a a SP2 = 1

tt PI -30 si ZI-=100 a a RETURN ! Feu
1090 CALL SPRITE(fl2,I24,7, 122, 157) a a SP2
=2 tl P1=0 a: Zl—500 si RETURN ! Noix d

1100 ON INT(RND#3+1.3)S0TP 1050.1110,106
O, 1120
1110 CALL SPRITE(#2, K)B,5, 122,83) a s SP2=

=4 THEN B60

2£j6 SAMS.'

J

I a a Pl-=40 as Zl = 100 :: RETURN I
Cactus

1120 CALL SPRITE(#2, 140,8, 122, 157) at SP2
=2 sa Pl^O :: 21— 1000 II RETURN ! Oasis
1130 SUB SCORE(P)
U40 A*-BTR*!P>
1130 DISPLAY ATU. 1 ) S I ZE (LEN < AS ) +3 ) :A*!<"

1160 SUBEND
1170 SUB LUCK cm
HBO IF M>99 THEN M=79
1170 A4^STR*(M)
1200 DISPLAY ATU, 14) SIZE (LEN (A*) +3) i A*S<

1210 SUBEND
1220 SUB VIE(Z')

1230 IF Z<-0 THEN Z=0
1240 A*=STR*(Z)
1250 DISPLAY A T U , 20) SI 2E (LEN ( AS > +4 ) i A*S<

1260 SUBEND
1270 SUB BDNG(VAR)
12B0 CALL M0TIDN(#1,0,0)
1290 FOR 1-0 TO 9 3 3 CALL SOUND (-250, 391

, I) a i NEXT I

1300 IF VAR=1 THL SUBEX1T
1310 FOR 1=0 TO 7 :: CALL SOUND (-230, 327,

, 1,391, 1 + 11) a a NEXT I

1320 FOR 1=0 TO 9 I a CALL SOUND (-250, 261
,I,329.I+ll

p
371,I+21)aa NEXT I

1330 IF VAR="2 THEN SUBEXIT
1340 FDR I«0 TD 9 s a CALL SOUND (-230, 391
,I,261,I+ll,329,I+21)ss NEXT I

1350 FOR 1=0 TO 9 aa CALL SOUND ( -250, 261
,1,371,1+11,329,1+21)3 3 NEXT I

1360 SUBEND
1370 SUB AUTRtPATSO )

13B0 DATA 4B,3C4277AlA197423L,5O.26493E0
B0850A966, 31 . 00A6A5243C24A566, 52, 0O001C2
444C54638, 34, 00003BA4A4252322, 55, '.'00044A

4A425251A
1390 DATA 57,000020509006463
1400 RESTORE 1360
1410 FOR 1=1 TO 7 : s READ C,CS :! CALL
HAR(C,C*)ai NEXT I

1420 CALL CHAR(36,PATB(B) ,S3,PATt(5)

J

1430 DATA 48, 58, 56, 53, 5B, 50, 5B, 51, 32, 34

55,57
1440 FOR 1 = 1 TO 12 tl READ C a a CALL HCH
AR(2, 1+9, C) a a NEXT 1

1430 SUBEND
1460 SUB IT0*WPAT*O)
1470 FOR 1=48 TO 57 II CALL CHARPAT(I,PA
T*(I-46))33 NEXT I

1460 SUBEND
1490 SUB PICT
1500 CALL HCHAR (I, 1,58, 64) 3 3 CALL HCHAR

(

20, 1,59, 160)

1510 DISPLAY AT (3, l)i"( > C >

( ) ( > ( ) ( 1

(, (.

1520 CALL VCHAR(7,7,65,9)s a CALL VCHAR(7
,8,66,9)a: CALL VCHAR (7, 16, 73, 9) t t CALL
VCHAR17, 17,74,9)
1530 CALL VCHAR(7, 25, 65,9>a a CALL VCHAR

(

7,26,66,9)
1540 CALL HCHAR (16, 1, 120,96) 5 i CALL HCHA
RU9, 1, 121,32)
1530 DATA 7,129,112,25,129,112,16,81,87
1560 RESTORE 1530
1570 FDR 1=1 TD 3 3 3 READ S.C1,C2
15B0 CALL HCHAR (17, S, CI, 2) a : CALL HCHAR

(

18,S,Cl,2):t CALL HCHAR (17, 5, C2, 2) a a NEX
T I

1590 CALL VCHAR(20,3,96,5) a a CALL VCHAR

(

20,28,104,5):': CALL VCHAR 120, 16, 136, 5) t :

CALL VCHAR(20, 17, 137,5)
1600 DATA 7,12,7,20,10,3,11,29,12,11
1610 FOR 1=1 TO 5 : s READ 2,8 II CALL HC
HAR(Z,S,33):a CALL HCHAR (Z, S+l , 34) a 8 CAL
L HCHAR(Z+1.S-1,33) a s CALL HCHAR (Z+l , S,

3

3.2)
1620 CALL HCHAR (Z+I, 5+2,34)3 3 CALL HCHAR
(Z+2,S-2,33);a CALL HCHAR( Z+2, S-

1 , 33, 4)

i

a CALL HCHAR(Z+2,S+3,34) i a NEXT I

1630 SUBEND
1640 SUB TITRE
1650 CALL MAGNIFY(4)
1660 DATA ,0103070E1C387FFF.0103070E1C38
70E, COBOOOOOOOOOFFFF, C3H70EOC0C0COCOF, OF
0C0C0C0C0EC7B3,FCFB0000000000C, 800000000
OOOFCFB
1670 DATA 30303030 180C0606, 0303030303030
303 ,1818181 B3060COC , B08080H0B0B0B0B , BOCO
E0F0DBCCC6C3,C1C0FFFFC0C0C0C, .aOCOEOFOia
0C0603
1680 RESTORE 1660
1690 FOR 1=67 TD 91 STEP 8 a a FOR K>1 TO

1700 READ AS ! CALL CHARU+K,A*>
1710 NEXT K a a NEXT I

1720 J=64
1730 DATA 6B, 76. 84. 92
1740 FOR 1=1 TO 4

1750 READ A is CALL SPRITE (#1 , A, 5, 89, J)

I

s J=J+32
1760 NEXT I

1770 SUBEND
1.780 SUB CAR2
1790 CALL DELSPRITE (ALL)
1800 CALL MAGNIFY (3)
1810 DATA 68,00010000000201.67.010303030
1 020C , 70, EOEOAOE0202060E ,71, E0EOE0E0404O
40C . 76 , 000 1 000000000708 , 77 , 1 0303030 1 1

103
1820 DATA 78,E0E':iAOEu-:'0;:Ot-:0E,79,E0E0EOE0
4020101,84, 0707050704040607, B5. 070707070
2020203, 86, 0080000030408
18 i>0 DATA 87, BOCOC0C0BO4O..:'. 92,0707050704
040707, 93, 0707070702040808, 94, 0080000000
00F01 , 93, BOLOLOLOBOOOBOC
1B40 RESTORE IglU
1B30 FOR 1=1 TO 16

A SUiVRE...



GHOST 'CANON X07~
3?^ ^J^CNE 0£ &Eri,TV v/f'EM&V^

A I'aide de de vos mines antiectoplasmes, debarrassez une
pauvre femme des redoutables fantfimes qui peuplent les

60 pieces de sa lugubre et vaste demeure.

Hugues YONGUE
Mode d'emploi

:

Ce programme dans sa version integrate (60 tableaux), necessite un mini-
mum d'extension mais tourne sur version de base (1 tableaux), en effec-
tual les modifications suivantes :

LISTING 1 : 9000 gosubbsoo:clear30, 409b:definta-z:fi
-kHlF90; INITttl , "CASI !

"

9080 MOT0RON:F0RI-4O99TOI«H2000:POKEI , INP
mi i :next:motoroff

LISTING 2 : n'entrez que les codes d'adresse inferieure a 2004.

I IQTINP T 50 BeEP22,3:EXECfcH1642: FORI=OTQ900:NEXT:
LISIIINU J

. E xECfcH17ec:F0RI=0T040OO:NEXT:FI=B<HlF9O

ENTREE DU PROGRAMME : tapez le listing 1 et sauvegardez-le par
CSAVE"GHOSTB". Entrez ensuite les codes machine du listing 2 a I'aide

du programme suivant

:

10 FORI=fcH10O4TOIcH2F3CSTEPB
20 PRINTHEX«CI)
30 LINE INPUT". 1 . 2. 3 . 4. 3 . 6. 7 . BSOM . " | A* :

S=

40 IFA»='FIN"THENSLEEP:GOT020
50 FCRJ-1T013STEP2
60 A-VALI "».H"+MID»(A«, J, 2) ) IS-S +A
70 POKEJt(J-l) /2.AJNEXTJ
80 SO=VAL< "nVH"*MID»(A», 17) > : IFS< >SOTHENB
EEP20,3:G0TO20
90 nexti:end

Entrez les codes ligne par ligne en omettant I'adresse et les espaces;
exemple : pour 1004, tapez : 21D2103E1177E5CD37B. Si vous desirez
interrompre momentanement votre saisie, tapez FIN.

Tapez soigneusement le listing 3 (en ligne 100 et 530, le signe "/" inverse
correspond au signe YEN soit " ?" en mode GRPH) et verifiez ensuite que :

edito

HEX* (PEEK (8.H322) +236*PEEK (l<H323> > -0E6C

Sauvegardez (en trois fois) votre travail a la suite du programme 1 de la

(aeon suivante :

Tapez en mode direct
:
INIT#1,"CAS0 :" et mettez votre magneto sur

RECORD. Faites ensuite :

7*1, "GHOST" :M0T0R0N:F0RI = 1363T08<H0E6
c

:

out* i, peekm :next:motoroff

ERRATUM SUR CANON X07
AMERICA GOLD du n°111
Voici I'impression correcte des
lignes suivantes

:

Listing 1 39 datazss, 0,0,0,0,0,240,112
40 DATA1ZB, 128, 128, 12B, 140, 140, 140, 40

Listing 2 «
t
™*-"0BIRB*0A,1:WB8ET(X.*-2,« „,«

103 DATA1F, 11 , 11 , 11,11,11,B,D,B,0,C ID, 1

E,8, IE, 8,8,8, ID
134 RESTDRE130:G05UB93
133 DATA76, IB, 76, IF, 77, 18, 77, IF, 72, E.77

198 DATA3A, IB, 4C, IB, 3C , C , 60, C, 68, 10
0,6E,16

UTILISATION DU PROGRAMME : chargez "GHOSTB" par CLOAD et fai-

tes RUN en laissant votre magneto sur PLAY. Apres reponse a la ques-
tion, attendez I'affichage du logo, le chargement automatique des program-
mes et I'animation du logo (rayons de soleil). Stoppez votre magneto et

appuyez sur une louche; le generique s'affiche, repondez a la sonnerie
par appui sur une touche. Le menu comporte trois options :

1) pour redefinir un tableau.

2) pour jouer.

3) pour eteindre le X-07.

LISTING 1

*************#*
'***TAHITISOFT***
' ****pr*sen tar***-*

"**SHOST BUSTER**

9020 MOTORDN : FORI =4099TOLH 1318: POKE I, INP
ittl > :next:motoroff:execsiH10D9
9040 INPUTttl , A«: IFAX > "GHOST " THEN9040
9030 M0TORON:F0RI = 1362T0l<H0E6C:POKE(I>

, I

NP (All : NEXT :MOTOROFF! POKE I 362,0
9070 INPUTttl, A«: IFA«< >" BUSTER " THEN9070
9080 MOT0RON:FORI=4O99T06<H3O00:POKEI, INP
tttli :Next:motoroff
9090 P0KELH0322,l<H6C:PDKEl<HO323,ltHOE:RUN
30

8 ' tl* HUGUES YONGUE
9 '****************
10 C0NSOLEO,4,0, , O: CLS : G0SUB830O
20 CONSOLEIl, 1

30 PRINT'REGLE DE JEU 0/N ?"f
40 A-INSTR1" ON", INKEYS) : IFA< 2THEN40ELSE
IFA-3THEN9000
45 '****REGLE DU JEU*
30 PRINT" " " DRIII I INNGG! ! ! ! Une -fern

me voua Ap-pel]».s» niifon eat"|
60 G0SUB8000
70 PRINT'hantee par deux fan-tamea. Ne
ttrnilt*xp*i i/otrt nputilian" I

B,Q G06UB8000
90 PRINT "de chHKLir de f tn-tomei, el im

i

100 GOSUBBOOO
110 PRINT'mlnoe intl-fintomtt, 1b plus vl

t* pDBBi-bl*, en aachant que" I

120 G0SUB8000
130 print " ir grip* fan tome '

rs alarm que celul petit
140 GOSUBBOOO
130 PRINT'tuira, ai voua
d'eux. ATTENTION! lea minea")
160 GOSUBBOOO
170 PRINT'aont lnde-f in imentact 1 vea, i

meme iprfimp ] EM ion ) , et vous")
1B0 G0SUB8000
190 PRINT'aont fatales. Dirigez
-voua aveclea fleches, posei";
200 GOSUB8000
210 PRINT'les mines avac latouche esp
see. "1 IGOSUBSOOO
220 PRINT" Definition detableaux
: E-eehel le , S-*ol , M-mur , "

;

230 GOSUBBOOO
240 PRINT'D-escal ier montant adrDite

,

270 GOSUBBOOO
280 PRINT'aignalee.Deplacementdu cu

290 GOSUB8000
300 PRINT" Remarque a proposde vo
iplacernentvatra per sarin age se"l
310 GOSUBBOOO
320 PRINT"deplace cant i nuel 1 e-ment

LISTING 2

014 10 C9
01C 23 7E
024 3A 10
02C 7E 32
034 El CI
03C 23 IF
044 30 2C
04C 07 3E
034 26 12
03C 43 39
064 1A 53
06C 31 07
074 37 21

07C 09 4D
084 IF IF
OBC 34 29
094 03 3F
09C 22 10
0A4 47 38
OAC 19 39
0B4 30 03
OBC SB ID
0C4 03 30
OCC 21 39
0D4 00 CD
ODC 39 10
0E4

330 GOSUB8000
340 PRINT"que

410 GOSUBBOOO
420 PRINTTapi
u preaquepour
430 GOSUB8000
440 PRINT"tr*a " I IGOSUBSO

430 PRINT' BONNE CHANCE et n'oubli
mz pae queles fan tomes sa";
460 GOSUBBOOO
170 PRINT "moquent des absta-c ] es, et nu
'lis ptu-uBnt dispiraitre'i
580 G0SUB8000
590 PRINT"du bnrd de l'ecranpaur reapp
araitre sur le bord oppose.";
300 gosubbooo: g0t09oo0
booo f0ri=0t05000: ifinkey*< )" "thenreturn
elsenext:return
350o cl5:printstrings! 19, "*" 1

" "
i

" ****gh
OSTBUSTER**** " i STRING* I 1 9 , " * " 1

"
"

i

.0 RETURN
900O GOSUB8S0O:CLEAR30,4098: DEFINTA-ZtFI
=LH2F30: INI Tttl, "CASH "

9010 INPUTttl ,A»: IFA*< >"LOG0"THEN9010

004 21 D2 10 3E

06 30 21

32 39 10
ES CD CC

OC 48 32
22 IF 33
31 2B OB
06 3E 21
25 12 32
46 39 03
1A 36 24
31 06 46

IE IF 39
55 2? 07
02 3F ID
21 OF 56
47 3B 01
19 5A 20
ZF 02 48
10 06 02
2F C9 C9
32 3A 10

77 ES CD 37B
77 CD 16 2B1
3B 10 CS 240
23 7E 32 1EF
10 El 23 3DC
CD CC 10 387
3F 00 00 39D
S3 27 13 162
09 45 39 18C
23 1A 34 16C
4C 32 08 143
IF 3d 22 17A
2B OA 4C 179
3E 20 IF 139
11 53 2A 19A
39 04 3E 14E
57 23 11 13B
05 46 38 187
IF 1A 5B 169
4F 30 04 139
IF 5A IE 174
28 06 4F 173
3F 12D
OF 57 27 198
38 00 3F 143
3E 12 OE DO
3E 00 32 2FE

34 12B
OE >

i CS
OEC 32 17

0F4 17 11

OFC CI OC
104 78 FE
IOC 34 3E
114 Dl ES
11C 32 D2
124 3E 11

2C CD CC
34 C9 AO
3C 00 00
44 AO 06
4C 00 00
54 IF eo
5C 00 00
64 CI FO
6C 00 07

84 00 00
8C 00
94 00 00
9C 00 SO
A4 00 00
AC 30 OA
B4 FF 00
BC 05 80
C4 FO 00
CC 00 3F
D4 00 07
DC 7E 00
E4 OC 00
EC BO 00
1F4 01 F7
1FC 00 04
204 D3 CO
20C OB A4
214 EO 02
21C EE 00
224 50 08
22C 00 03
234 OA 78
23C 02 42

11 7E CD
D6 08 FE
79 FE OF
20 CB E5
00 32 39
CB 47 20
10 CD 2B
32 D2 10

10 El 21
00 00 00
00 00 00
00 78 00
00 01 BO
FE 00 00
03 CO FC
00 00 00
CI FE 03
00 00 00
C2 03 04
00 00 00
50 OA 7F
00 00 00
OA FF 94
00 00 00
El FC FF
00 00 FF
7F FF CO

00 00 CE
7E 00 04
03 04 42
00 03 EO
A4 42 72
05 AO IF
47 IS 10
06 3E 08
75 OB 00
7C 08 73
74 00 OE

23 3E 7F 1B9
15 11 3A 203
3F 20 FO 333
20 E5 04 3SC
21 3A 10 3AE
10 El IS 1E6
OA 3E 12 342
11 El C9 3C7
18 F4 E5 354
39 10 34 32B
00 00 00 169
00 00 05 5
00 00 00 HE
38 03 40 FE
00 00 00 19D
07 40 3B 241
00 00 00 1B1
40 40 E3 32E
00 00 00 CO
3C 67 00 23D
00 00 08 8
36 00 00 17S
00 00 6E 6E
3C 00 00 229
3C 29 F8 15D
00 00 00 336
3B FE 30 387
00 OF OO 2D2
FF 20 Al 4B1
30 E7 OC 2C2
03 El 00 26B
42 73 00 201
EO 03 FF 270
40 CO 00 1C9
OF SB EO 337
20 00 03 17F
09 FO 00 330
00 07 91 ISO
FO 00 10 22E

FO 27:

24 AO 21B
78 30 15F

IB 38 00 4A AO 00 1BC
00 IE 10 38 30 OA 104

FO 18 1C 00 8E 00 00 00 1B2
24C 71 00
234 3B OC
23C 00 38

1C 10 1C 50
01 BA 04 E7
IB OC 20 AO
OA OC AS 40
04 03 AO SO
04 E7 70 00

04 EO 1ED
70 41 26B
CO 3B 214
40 80 1C2
38 02 1A9
SO 30 20C

127C
1284
128C
1294
129C
12A4
12AC
12B4
12BC
12C4
12CC
12D4
12DC
12E4
12EC
12F4
12FC
1304
130C
1314
131C
1324
132C
1334
133C
1344
134C
1354
133C
1364
136C
1374
137C
1384
138C
1394
139C
13A4
13AC
I3B4
13BC
13C4
13CC
13D4
13DC
13E4
13EC
13F4
13FC

18 00
EO 04
00 06
04 25
04 40
E7 70

00 20
EO 00
AO 00
00 08
00 07
09 CC
03 EO
88 A8
FO 00
AE E7
00 21

00 09
10 F4
FF FF

1474
147C
1484
148C

FF 84
00 00
BF FF
FF 90
D4 FF
7C D4
FF FF
68 78
84 A4
BO FB
04 34
97 84
FF 98
28 FF
00 50
FF FF
F4 FF
FF F4
78 FF
FF B4
8B 80
FF BC
54 FF
FF D4

- FF FF
! 00 00
i 00 00
: 94 A4
. 84 A4
E9 00
FF E4
40 FF
00 00
00 00
FS 00
20 70
20 70
16 03
F3 4A

04 AO 00
23 10 07
AO 00 70
10 02 40
00 FO 00
02 20 00
FO 00 04
20 00 OE
00 04 00
00 OF 00
05 4C CE
07 BO 20
BA AB B4
CO 10 06
CC E6 72
60 00 07
24 72 41
00 OF CO
52 72 90
27 13 06
3E 1A CD
C9 80 FF
FF FF 81
F8 FF FF
3C 7C FF
FF 84 FF
00 00 00
CC 84 94
80 BO FB
91 04 34
FF 92 B4
D4 FF 93
78 50 FF
84 B4 D4
D8 FB F8
7C 3C 7C
B4 FF DC
00 30 7B
83 FF 84
FF 86 80
A8 FF 87
FF AC FF
FF FF AC
F4 FF FF
00 40 00
F8 FF BC
04 7C FF
8D 84 FF
FF BE OO
SO FF E2
30 7S FF
00 30 78
FF B4 AC
94 FF B4

20

I F9
IE SO
D3 F3
D3 F4
3D 20

20
00 .

EA 70 F8
FF EB 20
00 FF EC
00 00 FF
F8 00 00
20 20 70
3E FF D3
3E FF D3
06 40 10
OF 06 FF
OD 20 E9
47 E3 C3
3E BO D3
3E 05 06
F9 AF D3

00
14BC
14C4
14CC
14D4
14DC
14E4
14EC
14F4
14FC
1504
150C
1514
151C
1324
152C
1534
153C
1344
1S4C
1554
155C
1564
156C

00 D3
F4 AF
3C 20
F4 C9
OE 11

OE 11

04 32
15 CD
EO 00
10 69
00 00
22 08

3D 20 F9
10 CB El
F3 CI C3
D3 F2 CI

F7 CI OD
3E 00 32
32 3A 10
06 00 21

3E 58 32
3E 00 32

70 00 02 12E
40 20 18 198
00 02 40 158
00 1C 00 97
04 40 OE 186
OC 00 03 186
40 00 00 13A
00 30 08 68
00 00 00 FS
40 OC 01 7C
E7 57 72 3AF
06 03 EO 232
72 41 10 281
03 EO 00 ICO
63 90 00 3EC
CO 00 08 212
10 00 03 21A
00 09 48 210
00 01 FC 3E6
24 C5 01 14B
2F C9 CI 2E7
FF FF FF 649
80 BO CO 63D
82 04 04 SSO
FF 83 84 3E5
84 FF 84 60C
00 00 FF FF
84 84 AC S26
E8 FS F8 68F
7C 6C 7C 400
B4 FF EC 604
00 30 78 50C
94 FF CC 306
FF 93 BO 31B
A8 FF 96 6AD
7C AC FF 3B3
FF FF AC 654
58 78 78 387
00 00 OS 337
FB FF F4 340
04 7C FF SAB
SS 84 FF 6AB
FF 89 00 623
AB FF 8A 69A
00 AC FF 36E
FF FF D4 690
BC FF FF 5C4
FF BC FF 61D
78 FF BC S93
00 00 00 437
E7 00 OO 2BE
FF E3 84 30E
C4 FF E8 642
D4 BC FF 5CE
34 30 08 21D
78 BO 2B 363
00 00 00 391
70 FB OO 372
20 20 70 29B
ED 70 20 374
FF ED 00 374
F8 FF CA 401
F4 AF D3 49F
F2 3E FF 57C
FE AF D3 49D
10 FE 3D 391
C9 3E 01 337
D5 3E 01 373
F2 3E FF 5B6
00 lO FE 31E
F4 3E 05 40F
20 F9 ID 287
10 06 00 2FE
ID 20 F4 393
C9 C5 3E 317
AF 2F D3 4FD
C3 10 FE SFC
20 ED D3 401
39 10 32 2AB

00 06 00 21 CI
E6 10 C9
00 OC 1C

10 00 00
4i 22 OB
00 00 82
44 04 00
02 10 88
IB 00 OS
50 50 04
00 20 AO

00 00 SI EC
44 08 00 F8
02 OS BB DF
04 00 04 A6
4F 90 38 IDF
00 10 AO 164
20 02 DO 106
01 20 OC 11F
02 00 02 62

157C OF EB C4 00 04 10 98 24 2BB
1384 00 04 10 BE 38 00 OG 21 FO
1S8C oe 26 FC OS 41 OG 21 08 198
1594 10 42 04 3B 04 20 82 0< 13B
159C 44 04 01 04 04 4A 04 01 AO

1SAC 28 02 10 OC 40 FO 04 20 19A
15B4 OC 40 30 OG 20 14 4C IB 110
15BC 10 20 14 4C OC OC 00 o: 93
15C4 FF FF OO 03 EF FF 00 03 3F2
15CC EF

9F
FF
FF

00
00

03
OC

CF
7F

FF 00 03
13

3C2
15D4 FF 00 33B
15DC 7F

3F
FF nn 37 FF

DF
FF
FF

00
00

43
8315E4 FF 00 S3 422

15EC DF FF 01 03 EF FF 01 23 3F4
15F4 EF FF 01 53 EF FF 01 23 434
13FC EF FF OC S3 EF FF OC 82 4E2
1604 DF FF nn OS FF FF 0.1 03 435
160C EF FF 04 03 F7 FF U4 Ui 3F2

1614 F7 FF 08 03 FB FF 08 03 406
161C FB FF OB 03 FB FF o« E3 4EA
1624 FB FF 07 43 FB FF 00 83 4C1
1£2C FD FF 01 03 FE 7F 02 03 382
16:/

4

FF BF 01 83 FF CF 00 7F 4 SI"

163C FF F3 OO 03 FF FE 3E 20 450

1644 32 39 10 32 OE 11 AF 32 IAD
164C 3A 10 3E OB 32 00 11 3E 111

16S4 09 32 06 11 06 00 21 9E 117

163C 16 CD EA 10 3E 20 32 39 2A2
1664 10 32 OE 11 3E 09 32 3A 114
166C 10 3E 01 32 00 11 3E OB DB
1674 32 06 11 21 E6 16 06 00 16C
167C CD E6 10 3E 2B 32 39 10 2A4

32
3E

OE
07

11
32

3E
00

3A
16

10
32

113
16BC 11 3E 10E
1694
169C

06
C9

00
7F

21
FF

Fl
FFE6 10 FF FF 63A

16A4 FF 80 00 00 00 00 3SE
16AC OO 00 10 92 21 10 12 21 106
16B4 11 10 10 AA 22 AB 2A 22 1F1

16BC AA A8 08 BA 22 88 3A 22 31A
16C4 88 ee 08 AA 22 90 2A 22 2C0
16CC VI 10 OB AB B9 11 2B B9 302
16D4 11 li 08 80 00 00 00 00 AA
16DC 00 00 10 80 FF FF FF FF 48C

16E4 FF FF EO 61 11 OA OA 04 368
16EC 04 04 04 08 10 20 11 11 66
16F4 II 11 11 11 00 ZB BB BB 1F3

16FC BB BB BB Bl 7F FF FF FF 62E
1704 FF FF CI EO 00 00 00 00 39F

170C 00 El 64 88 44 46 EA 6E 3AF

1714 CI 2A SB A4 A8 BE BB 80 455

171C 6E BB A4 EA EE BC CO EA SAB
1724 88 AO AA 8E ee EO 6A EE 520
172C
1734

44 A6 EA
00

6E
84

C3
66
AA
44

20
A4

CA

00
6E
AA

00
CA
84

325
2C6

6E
BA E8

S62
1744 6A

CB
64

24
C4

AA

C4
24
EA

8A
CB

BB
EO

SAO
1754 A4 C4 SE6
175C
1764

00
E4

00
AC

00 00
CO
6C

E7
2A
AE

6C
AE
2A
EA

4A
2A
EC
00

19D
392
3DB
42E

1

81176C L " IU uu

177C 00 El 6C 4A 44 AA 49 24 2F2
17B4 CO 20 00 00 00 00 00 BO 160

17SC 3E 20 32 39 10 32 OE 11 12A
1794 3E 02 32 3A 10 3E 08 32 134

179C 00 11 3E 03 32 06 11 06 A3
17A4 00 21 DE 17 CD E6 10 3E 317
17AC 28 32 39 10 32 OE 11 3E 132

17B4 OE 32 3A 10 3E 06 32 00 100

17BC 11 3E 11 32 06 11 21 06 DO
17C4 18 06 00 CD E6 10 3E OF 22E
17CC 32 00 11 3E OE 32 E6 10 1B7
17D4 3E 00 32 OE 11 3E 20 32 11F

17DC OA
17E4 92 B9 10 AB 82 B8 22 B9 4 IB

17EC ?B Al 08 AB 82 BB 32 B9 3A4
17F4 2A Bl 08 AB 82 B8 23 S9 3A4
17FC 2A AO 08 92 81 SB 22 A9 2D8

1804 12 F9 08 6A EO A4 A6 OE 375

1S0C AO 2E 80 AA A8 08 EO 6E 3F6

1814 CO AA A4 OC EO EE 80 4A 4B2

suite page 26
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Pub comparative I Les disquettes

3 pouces sont trop chores. II n'y

a pas de raison pour que les mecs
qui ont suffisament de fric pour se
payer un Macintosh payent leurs

3 pouces et demi 10 hallos de
moins que ceux qui ont un Ams-
trad ou un Oric. Le vengeur de
I'HHHHebdo veille : regardez la

pub en page inteheure, 29 balles

la disquette ! Port compris ! On
gagne pas un rond dessus (ou si

peu), mais e'est bientdt Noel, Et

comme, en plus, ca va (aire chier

Amstrad qu'on lui casse ses prix

de disquettes, on ne pourra plus

nous accuser de favoritisme

quand on rentre deux program-

mes Amstrad par semaine en
virant les listings Hector.

Bon, a part ca, vous allez bien,

vous ? Moi, e'est pas la grande
forme : ('attends les resultats de
I'lntox, notre nouveau bebe, que
si vous n'avez pas achate le

numero un chez votre marchand
de journaux, vous avez interet a
courir acheter le deux vite fait ou
je debarque chez vous, je vous
casse les quelques dents qui vous
restent, je viole votre femme, je

sodomise le poisson rouge, je vide

le bar et je balance la grand-mere
sur roulettes dans les escaliers.

Salut les mous du bout (des

doigts).

Gerard CECCALDI

METTLE im fV<?M Mi

PtflP"r

BLA* £



LE CHATEAU DE
TERREUR

VIC 20

En dejouant la surveillance d'un gardien zele, risquez la tra-

versee effrayante des dix salles d'un sinistre chateau...

Laurent CINTRACT

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez a la suite ces trois programmes. Ce jeu necessite

un joystick et une extension 1 6 Ko, les regies epouvantables sont incluses.

ERRATUM SUR VIC 20
VIC FLIPP du n° 111

Voici I'impression correcte des
lignes suivantes :

;
: 20 PplNT U

PRINT tfcl

<<. PFINT »
• ii 'PINT +
:-' (TINT i

:
* PPIHT + 1

PRIN1 4 m
.'i- PRINT +1 •

oe
r
pcsfxt, Ya

w,i
f>£ Mj»I

C'BST V0<# IE

LISTING 3 SUITE DUN' 111
1 PRINT":]" ' GOSUB 1 80S
2 POKE36379,9:2<-!0720 P0KE36369.25
2 s GOT099
3 POKEX . 6 ! POKEX+22, 7 ' POKEV . 2 ; POKEV
+22 .

3 POKEW ,
4

' POKEW+22 ,
5

: RETURN
5 JR=PEEK<37l5l)'P0KE37154.127 JE=
PEEKf 37152 VP0KE37154, 253
6 I F < JRflND 1 6 > -0RNDPEEK < X- 1 > = 1 3RNDP
EEK(X+2n = I.3THENX=X-l ' POKEX+1 ,

13 'P

OKEX+23, 13 : POKE*,, 6 POKEX+22, 7 GOSU
El 020
7 IFOJBflHB128)=0RNDPEEKfX+n = 13fiND

PEEK(X+23>-13THENX=X+l POKEX-1,13'
POKEX+21 • 13 : POKEX, 3 ' POKEX+22, % ' MS
UB1038
R IF'"JRflNB3>=0RNDPEEK<X+44> = 13THEN
X=X+22 '

POKEX-22, 1
3

' POKEX .
8

'
POKEX+2

2,

$

: T=2 '
P0KE36874 , 200

9 tF<JflfWD4>«0flHDX>7703flHDPEEK<X-2
2>-13THENX=X-2L' POKEX+44, 13: POKEX,
6

:
POKEX+22. 7 ' T"l ' P0KE36974, 220

10 IFOflRHD32>=BRNBPEEK<X-l> = I3RND
T= I THENG05UB 1 3 ' RETURN
11 1 F < ,TRRND32 > =0RNDPEEK ( X+ 1 > = 1 3RND
T-2THEN003UB13
12 POKE36874,0:RETURN
13 IFT=2THEN17
14 Rl«X-l'i-Ft*K*JTW
15 IFPEEK<Rl-l)<>13THENPnKERl,13'G
OSUB90 ! RETURN
16 Rl«Rl-l'P0KEfil,25'P0KEfll+l,13'F
ORU* 1 TO30 !

NEXT i NEXT ! POKER 1,13: RETU
RN
17 fll=X+l'F0RI=IT07
IS IFPEEK(fU + l>O13THENP0KEfil,13'0
OSUB90 : RETURN
19 Rl-Rl+i:P0KEfll,25 : P0KERl-l,13:F
0RU=1T05B : NEXT NEXT I P0KER1 , 13' RETU
RN
20 I-IHT<RND<1)#4)+1 i

IFKYK-2THEN43
21 0NIG0TG22,24,26,2S
22 I FPEEK (. V-22 > » 1 3THENV-V-22 '

POKEV
,
4

: POKEV+22 ,

5

POKEV+44 , 1 3 ' T 1 -2
23 OOTO30
24 IFPEEK<V+44)»13THENV=V+22: POKEV
-22, 13 'POKEV, 2' POKEV+22, 3' Tl=l
25 GOTO30
26 IFPEEK<V+1 )=13flNDPEEK<V+23)*13T
HENV=V+1 ' POKEV-1 , 13 : POKEV+21 , 13 : PO
KEV, 2 'POKEV+22, 3 =T1«1

27 GOTO30
29 IFPEEK<V-n-13RNDPEEKCV+21> = I3T

HENV-V- 1
: P0KEV+ 1,13' POKEV+23 , 1 3 ' PO

KEV,4'POKEV+22.3'Tl=2
30 I*INT<RNBU>#3>
31 IFI=2RNDPEEK<V-i:-' = 13RNIiTl=2THEN

33
32 I F I *2RNDPEEK C V+ 1 ) = 1 3RNDT 1 = 1 THEN
39
33 OOT043
35 R1=«V-1'F0RI»1T07
36 IFPEEK<Rl-l>O13THENP0KER1.13'G
OSUB990 ' RETURN
37 Rl-fll-i:P0KEfll,25:p0KERl+l,13'F
0RU» 1 TO30 ' NEXT ' NEXT : POKER 1 , 1

3

: RETU
RN
38 R1-V+1'F0RI«1T07
39 IFPEEK<Rl + l)O13THENP0KEHl,13:Q
OSUB990 : RETURN
40 fll-Rl + i:P0KERl.-25:P0KEfll-l,13 : F

ORU-1TO30 ' NEXT : NEXT :P0KEfll , 13 ' RETU
RN
43 I»INTCRNIK1)*4)+I : IFKWK»2THENRE
TURN
44 0NIG0T046, 50,54. 38
46 I FPEEK ( U-22 ) - 1 3THENWHJ-22 i POKEW
,
2

' POKEW+22 ,
3

' POKEW+44 ,13' T2=

1

47 OOTO60
50 IFPEEK<W+44)«=13THENW=W+22 '

POKEW
,
4

' POKEW+22 .
5

: POKEW-22 .13: T2»2
51 OOTO60
54 IFPEEK<W+1>=13RNDPEEK(W+23>=I3T
HENU=W+1 '

POKEW, 2
: POKEW+22, 3

' P0KEW-
1,13'P0K.EW+21,13'T2=1
53 GOTO60
fir IFPEEKCW-l>"13RNDPEEKCW+2n = 13T
HENW«W-1 'POKEW, 4

' POKEW+22, 5
' P0KEW+

1,13'P0KEW+23,13'T2=2
60 I-INT<RNIKn#5>
62 lFI»lRNDPEEKtW-0 = 13RNriT2=2THEN
66
63 IF I = 1 RNHPEEK ( W+ 1 > = 1 3RNHT2= 1 THEN
70
64 RETURN
66 Hl-M-1 'F0RI=1T07
67 IFPEEK<Rl-l>O13THENP0KEH1.13'0
OSUB990 ' RETURN
69 Rl-Rl-l'P0KERl,25'P0KEfll+l,l3:F
ORU-1TO30 : NEXT '

NEXT '
P0KER1 13 ' RETU

RN
70 Rl=W+i:F0RI=lT07
71 IFPEEK<R1+1H>13THENP0KER1,13'G
OSUB990 ' RETURN
72 Rl-fll+l:P0KERl,25'P0KERl-l,13:F
ORU-1TO30 : NEXT 'NEXT ' POKER1 ,

13 : RETU
RN
73 IF<JHRND32i»0THEN77
76 RETURN
77 IFPEEK<X-l>=220PPEEKrX+l>-=220RP
EEK<X+21>=220RPEEK'.:x+23:'=22THEN79
78 RETURN
73 I = INT(RNDU>*3>
80 IFI*2RltoCLE<2THENFORE-lT04:FORE
S-200TO255 : P0KE36876 .

E3
: NEXT

:
NEXT

'

POKE36976.0'OOTO82
81 RETURN
82 P0KEX-22,21:P0KEX-22+Z,l'F0RU=l
TO500:NEXT'POKEX-22, 13 -CLE^CLE+l 'S

C0*SC0+4+ INT (RND<1>*6) 'RETURN
83 IFPEEKi'X-22' = 10RHrir:|..E>0THENPOKE

X-22,13:CLE=CLE-1
84 IFPEEK<X+44> = 10RNTiC:kE>0THENPOKE
X+44,13'CLE=CLE-1
85 RETURN
86 POKE7f-"80. 16-PrtKES164, lS'POKESlP-

5, i9'POKE7701,20
P7 FORI=7702TO8142STEP22'POKEI, 17'

NEXT ' FOR I =S 1 65T0« 1
34 POKEI , 15 ' NEXT

RR FORI =768 1 TO7700 = POKE 1,15' NEXT '

F

0RI=772?T0R 1 63STEP22 ' POKEI , 1
7

'
NEXT

89 RETURN
9R IFPEEKfRl + l>=20RPEEKi:R1+n<-iORP
EEKCRl + l>=40RPEEK(Rl + i:»=5THEN92

91 RETURN
92 POKER 1+1, 13

93 IFPEEK<fll-22J»20RPEEKf.Rl-22)=4f
HENPOKEfll-22,13
94 IFPEEK<Rl+22>-30RPEEKfRl+22)*5T
HENP0KER1+22, 13
33 IFfll-V-10Rfll»V+210PHl=*V-23THENK
VK»=2 : P0KEV, 13'P0KEV+22, 13 : SC0=SC0+
100'GOTO97
96 IFR1-U-10RR1-W+210RR1-W-23THEHK
WK»2 : POKEW , 1

3

: POKEW+22 ,13: SC0=SC0+
100+INT(RND(1>*15)
97 P0KE36S75 • 220 : FORU- 1 TO 1 500 ' NEXT
'POKE36875,0:RETURN
99 GO=iUB1300:(3OSUB86
183 F0Rfl*Bt63T08 167 'POKER, 10'NEXT'
P0KE8164, 18

: KVK=0 ' KWK"0
1 04 I FP 1 -3THENX-768 1

' V=7785 = W=7896
' G0SUB3
1 15 PRINT"WWnOOOOOGOOOOOOOOODOT

116 PRINT")
117 PRINT " WJ»MfcflRRRRflRRRRRRI»IRRRR
»R»iPflRRRRflRRRRRIi»PRflR"
118 PRINT"IWWD(WRRflRflflflR»li»»PRRR»»l
IRRRFtRRRRRRRIPVUFlRRR "

120 PR I NT " IPMKIPKK "
: POKE8063 , 1 ' PO

KE3085, 1
' POKE8063+Z , 3 POKFR093+Z , 3

: POKES 107,1
121 PRINT"TT»»I»MF4JJJIR»UJJ
J";POKE8107+Z,3
122 pr i nt "ttwksiw: iiinii nmni
iiiinniiiinr/" ' P0KE8ei9, 1

'
POKE804

1,1 :POKE8019+2,3:POI(E8841+2,3
123 IFP1=1THENP0KE7998,13'P0KE8167
,13'00?UB3
124 :

125 REM
126 REM—PREMIER TflB-

127 REM
128
129 !

1 30 G0SUB3 ' GOSUB20 '
00SUE75 '

G0SUB84
136 IFSC:=0flNDX>=7703THENPOKE7681, 1

5'P0KE7682,15'S0-1
137 IFX>«8013THENGOSUB142
139 IFX>=8143THENX=7681 'G0T0165
140 GOTO 130
142 K-=K+1
143 IFK=4RNIIR9=0THENK=0GOTO146
144 IFK=4RNHR9=2THENK=0'GOTO149
145 RETURN
146 R6=9036 ' R7=R6+3 :R8=R7+1 ' FORI-1
T06 ' P0KER6 ,12' P0KER7 ,12' POKERS ,12'

R6=fl6+22 : R7=R7+22
147 R9=R3+;'2 OnSHFU nl5 :NEXT
148 R9=2 ' fl6=H6-22 H7=R7-22 '

R9=RS~2
2

' RETURN
149 F0RI=1T06:P0KER6,13:P0KEH7.13:
P0KER8 , 1

3
' R6=R6-22 ' R7=R7-22 ' H8=R8-

22: NEXT :R9==0: RETURN
158 '

159 :

160 :

161 REM-
162 REM-
163 REM-
164 :

2 EME TREL

K=0
169 POKE7901 , 22 ' P0KE7879, 24

' POKE80
':

.

.;;: y-uv {-P.ws, 23 POKEfil 19, 13 ' POKE
9097, 13
175 PRINT"!
176 PRINT"!
177 PRINT"!

IIIFRR";
178 PRINT" *JJJJ"
180 PRINT"Hni»l»imPF1RRRRXIIRnF"
182 PRINT"TB*MmminnFIRRRR"
183 pRiNr"M»i«jj.j«3i»iiia«aeeaoeefleee
i»"

196 PRINT"l>l>kRnF1!lF*mi"
187 IFP2<>2THENX=7691
188 V*7756'W=7961:G0SUE3
1 89 I FP2=2THENPOKE8035 ,13' P0KE785

1

,13' P2=0
190 G0SUB5 ' GOSUB20 : B0SUB75 ' GOSUB84
191 IFSC=0flHrX>=7703THENPOKE7681,

1

4IPOKE7682, 15:SC=1
192 GOSUE210
193 I F C JRRND4 ) =0RNDPEEK < X-22 ) = 1 4TH
ENGOSUE220 : P 1 = 1

: GOT099
194 IFX>8055THSN0O8UB238
195 IFX=3097THEN260
196 REMIFPEEKfR6+22)=60RPEEK(R6+22
?=8THENEND
200 GOTO 190
210 IFK=2RNHR9=0THEN216
211 IFK=2RNIifl9=lTHEN218
212 K=K+1 'RETURN
216 R6-7738 ' R7»fi6+2 ' P0KER6, 27

: POKE
H7 .

27
' FOR I - 1 T02

' GOSUB ! 305 ' H6-R6+22
'R7=R7+22:P0KER6,26
2 1

7

POKER7 . 26 ' NEXT '
R9-1

'

K

a
' R6=R6+

22
' R7=fl7+22 ' RETURN

218 FOR I » I T02 : R6-R6-22 ' R7=fi7-22 : PO
KER6 ,13' POKER? ,13' NEXT
219 R9=0:K*0: RETURN
2?A X=R123: V=77P5 : W=7RR6'fl^=0:nnSII
B3 ' RETURN
225 REM
230 IFK1=4RNECP=0THEN240
231 IFK1=4RNDCP=2THEN250
232 K1=K1+1 'RETURN

240 B1*8060:B2=E1+2'B3=B2+1 E4*E3+
1

' B5=B4+1 ' B6=B5+2 ' B7=E6+

1

241 B8=E7+2B9=B3+1 'C1=E9+1 C2"C1+
1 'GOSUB1310
243 P0KEE1,27:P0KEB2,11 'POKEB3..I1'
POKEE4 .11' POKEE5 ,11' P0KEE6 ,11' POKE
B7,ll:POKEB8.11
244 POKEB9. 11 'POKECI.ll :POKEC2, 11'
FORI=1TO4GORUE1310 El=Bl+22 E2=E2
+22

: B3=B3+22 ' E4=B4+22
245 B5=B5+22 B6=Eb+2? E7=E7+22

'

E8=
B8+22 : B9=E9+22 ' Hi =r.\ +?2 : H2=r:2+2? : P
0KEEl,26:P0KEB2,i2
246 P0KEE3 .12: PQKEE4 .12: P0KEB5 ,12:
P0KEB6.12,P0KEE7, 12

' P0KEB8. 12 ' POKE
B9,12:P0KEr:l,12'PGKEC2,12
247 NEXT

'
CP=2

'

K 1 =9
: RETURN

249 '

250 POKEB1 , 13 PQKEB2 13
' P0KEB3, 13

!

PUKEE4I-: P0h:EE5.13 POKEB6 13 = priKF
B7 , 1 3 ' P0KEB8 ,13' P0KEE9 , 13 : POKEC 1 ,

1

251 POKEC2, 13'F0PI=1T04:EI=B1-22:E
2=E2-22

'
E3=B3-22 ' B4=B4-22 ' E5=E5-22

' &6=B6-22 ' E7=B7-22
252 E3=-B8-22 : B9=B^-?2 C 1 =111-2? ' C2=
C2-22'P0KEB1, 13'P0KEE2. 13P0KEE3,

1

3
,

P0KEE4. 13P0KEE5. 13'PCiKEEh. 1":

253 P0KEB7. 13 'P0KEE8, 13
' P0KEB9, 13'

POKEC 1,13: P0KE02 ,13' NEXT ' CP=0 lK1»0
: RETURN
254 '

255 '

256 REM
257 REM--3 EME TRBL--
259 REM
260 GOSUB I 308
261 P0KE36879.9
262 GOSUB86'KVK=0:KWK=0
264 FORR=?910TO3152 13TFP2? POKER, 1

'

POKEfl+Z, 3 ' NEXT ' GGSUB86
263 P0KE8 163,13: pqkES 1 4 1 1 3 '

POKES

1

19,13
266 P0KE3P32, I

"-: POKE8010, 13

270 pr i nt " iaMiaKjar.'woiifceeepeeeweee

SWMWriN:"
271 PRINT'MOTiPiifc.RIF'WIUnrHflFKilFW
IF"
272 print'MatwawawnaFiaFKiF"
274 PRINT''i«flroW!I«IBaKWOTM*MM»MI»J

275 print":nwwiiiiBPMiiiPMPnRRMi
HFRfi:ilMFfllH.fiTO!liiMir»?i?|B{»fara|aBj"

276 pr i nt " -gsmmmmisom^Kntr
277 PRINT":flfl«HiUJJJ"
279 IFP3O3THENX=S0U ' POKEX-1 , 14 ' P

OKEX+21,14
279 V-7866 '

W=7734
' G0SUB3

280 IFP3=3THENPOKE7920,13'POKE308G
,13'P3=0
281 GOSUB 1:" GOSUB20 -G0SUB75 00SUBR4
282 I F ( JRRND I 6 ) =0RNDX=S0 1 1 THENGOTO
290
283 IFX=8119THENK=i:GOTO300
284 G0T0281
290 X=R096 V=? 756 W=796t
291 C:P=0'K1.=0'P2=2' GOTO 165
300 GOSUB 1300
301 PGKE36879,9:K=1
302 GOSUBse PUKEft097 .

13
' P0KE81 19,

1

3
303 F0PR=7S84T031483TEP22'P0KER, 1

'

P0KEfi+Z,3'NEXT
304 FORP,=8063TO8O74 ' PGKEH, 8 ' POKER+
Z, 2: NEXT
305 POKES 120,14: POKES 142.14: KVK=0

'

KWK=0
310 PPINT ,, ai'flKI»IliMflU»»i»WFRRTIFTIP

RflflRRflflflflSUJJ"

3ii PRiNT"nR»»iF:'giFnF«iF"
312 pRlHT"TW»WWM*iP«?<?sae |? |B "

313 PRINT-WMMHKWIMF"
314 PRINT"MTOBWIIOOIftWIHailtMWJJ

315 PRINT"fflflil*ttt "

316 PR I NT " flfiW»i»MI»Hk.C«i:^r-ia@rardp

"

317 PRINT"MHKlHMWWMMMMMiMMM
«M»i^:>iir/r
310 IFP404THENX=8121
31,9 v=7741 'W=7957'G0SUB3
320 IFP4=4THENP0KE8862. 13'P0KE731fi

,13 ; P4=0
325 GOSUE". GOSUB20 r,0SUB75 GOSUB84
326 IFV=7753THENV=V-22 r POKEV, 2

: POK
EV+22,3'P0KEV+44,13
327 IFUflflND16l=ORNDX=8121THENK=0i
X=S118:P3=3'GOTO260
328 GOSUB340
323 IFX=8097THEN370
330 G0T0325
343 REM TIP CHNONS-

341 REM
345 IFK-lTHENPRlNT"a«l£*+4-!":Ra770
3 : GnTO360
3Fi0 IFK=2THENPRINT"«nH]t-^- l ":R=770
4

: OOTO360
351 IFK=3THENPRINT"W»I]*-T+'!":R=770
5

: GOTO360
352 IFK=4THENPRINT"BMI]*-«-T l ":fl-770

6'GOTO360
353 IFK=5THEHPRINT"W»l1<-«- "'R=770
7'GOTO360
354 RETURN
360 I = INTCRNHa>*3>
361 IFI=2THEN365
362 K=K+1
363 IFK=6THENK=1
364 RETURN
r-tfip; n=R+?2' FORI = 1TOI ft -R=H+2:?: POKER
,
14 POKER-22 13- G0SUB1 3 1

5
" NEXT FOR

LteiTQJ0 ; N£XT
3fi6 K=K'+1

:
POKER. 13' IFK=6THENK=1

367 RETURN
368 REM

369 REM—5 EME TRE
370 nm-.i IF1 '^Fifi : K=l
371 P0KF36S79 9 ' R*B"«!i!HffllI*»iiiiMH

Wil": KVK=OKWK=0
380 FORfl-3o;>:. i <:m? r

j fokkr o poker+
Z ,

2
' NEXT '

FORR=ft 164108 1 79 POKER , P

0KER+Z,2'NEXT
381 F0RR=76:?'"J TCiS(:ift5STEF22 ' POKER, 1

:

P0KEfl+Z,3'NEXT
382 FOPfH=76?5T081&!i:iilEP22: POKER, 1 '

P0KER+Z,3:NEXT
385 PRINT"

"""

387 PRINT"
388 PRINT "XMCTiMnWHR"
369 P0KE8156.2?:PnKER134,23
390 IFP505THEHX=3121
391 POKEX

8 POKEX+22

9

: P0KE3142 14

:POKE8120,14'POKE8098,14
392 IFP5=5THENP5=0
395 G0SUB5 G0SUB75
397 IF(JRRNril6)=0flNHFEEKfX-p = 14TH
E>JP4=4 : X=3096 ' G0T03O8
3<J8 OOSUB40S : GOSUE420
393 IF< JflflHD4 »=fiflNriX<=7694THEN430
400 G0T0395
405 IFK=I.THENPPIHTR*"£*-'"R=7823 : G

0TD41I
406 IFK=2THENPRINTfl*" 1 T!

"

: R=7824 :

G

0T0411
407 IFK=3THEHPRINTR*"]«- " R=7S25:G
0T04 1

1

403 K=K+1
409 IFK=4THENK=I
410 RETURN
411 I=INT<RHD<1>#4)
412 IFI=2THEN414
413 GOTO408
41.4 R=R+22:FORI = lT013'R=R+22 POKER
,14' POKER-22 .13' GOSUB 1315' FOP! 1= 1 TO
10 'NEXT: NEXT: POKER, 13

415 GOTO40S
420 IFF1=0RNHK8=2THEN423
42

1

IFF 1 =2HNHKS=2THEN426
422 K3=K8+1
423 IFK8=4THENK8=1
424 RETURN
4P-S F=7734:FGPI = 1.T05'POKEF. I3:F=F+
1

' FORU= 1 T01 8
' NEXT ' NEXT Fl=2 ' G0T042

2
426 F=F-1 ' F0RI*1T05 : POKEF , 25 GOSUB
1318

: F-F-l '
NEXT 'F1=0 ' G0T0422

427 :

428 REM
429 REM—6 EME TREL—
430 GOSUB I 300
431 pnKE36979,9'KVK=0 , KWK=8
435 G0SUB86
436 PR I NT " WI^NNMWUkfCfliFMF'aFWF
jiiwiTOaiiiaaaaeaaisawjnia"
437 print"nnimikflnnnnnnvjn
raniaiafaiagp?"

438 PRINT

"

TUB

*

JjraEa*.IJ"
439 PPINT"TTTTMJJ,T"
440 PRINT ,"TTIiWWiTiK"
44 1 PR I NT "«DattMWWMWMIWWIMHH
jaw"
442 PRINT":«!MiliM»W™ieiSeRI»eia"
443 R0KER134.14'P0KE3183.14
444 IFP6=0THENX=8139
445 V=77Fir-vw=7861 ' G0SUE3
446 IFP6=6THENPriKF7903, 13 ' P0KE7C'91

13:R6=0
410 nnsiirr. .nrr-;\\v.w oni-njE?'7. -orisuF^:-:

451 IF(.1HHH!.<::: -tiHHr.iPF.EKvX+44) = l 4TH
ENX=7694 ' PS-5 : GOTO370
452 IFOJRRHB4>=0RHriPFE^X-22'>=14TH
EN461
453 GOTO450
454 '

433 '

456 REM
457 PEM--7 EME TREL—
458 REM
459 '

460 '

461 GO3UE1300
462 P0KE36S73, 9

' CKL=0 KVK=0
'
KWK=0

463 G0SUB86
464 PRINT "'OIWHliWfcRflFlOWllPBlPM
Ikfl"
465 pr i nt " imaManfflassaaisaBii n

467 pRiNT"iaiBiffl>lwiwtaeaegrai"t°i'iiirji5

46! PR I NT " WraWWHRRRflflMiMiBRflflfl
IliFPiRRRWiiilFRRRRRflRRRRRRFlRRR

GOSUB 1 300 :KVK-0.KWK=0
priKE36H79 9 FOPRs7900TO8809 : PO
46

' NEXT
PR I NT " «WWHHHlt»l»Ml(»»iMI»ilHI*J

vtmi'wm'm'm'"
FORR=S010TO90A9 '

POKER ,
O

' POKER+
NEXT
FOPRa8H9ST08

1

m POI Ffl.fi POKFR+
NEXT
PR I NT " TKR:!«F«lF:i!lF "

print"xrminnmmm
»»•»*»*! (•»>|«ll

508 PRINT"MM

ii

513 IFP3<>8THEHX=7S77
514 IFF'8=8THENPOKE8064, 13
515 P0KE7862..21 ' V=770fi : W=7881 POKE
X, 6' POKEX+22,

7

516 IFP9=9THENP9=0GGTO590
520 Jfl=PEEKf37151 V P0KE371.54, 127 ' J
E=PEEK(37152-."P0KE37154,255
521 I FPEEK ' 7862 ) <>2 1 THENCKL-

1

522 IFPEEK(X-1>=21THEHCKL=1
'
POKEX

-

1-13
523 IF<JRRNE3>=0RNPPEEK''X+44->=47RN
IlCKL=lTHEN57n
524 IFc:.TPRNril23'=nRNriX-7877THENX=7
703'P7=7'GGTO461
525 IF<,TRRND16)=0flNBPEEK(X-l> = 13RN
DPEEKfX+21)=13THENX=X~l 'POKEX+1

, 13
: POKEX+23, 13

' POKEX .

6
: POKEX+22,

7

538 I

F

C JERNIi 1 2ft .- =ORHTiPF. FK < X+ 1. > = 1 3R
NEPEEKOU2:?:> = 13THENX=X+rP0KEM-l , 1

3 = POKEX+2 1,13- POKEX .

8
' POKEX+22.

3

531 IF( TflRNLi32J=0flNnx>=-7861THENG0S
ME560
532 IFX-1=W0RX+22=WTHENP0KEX.13 PO
KEX+22 .13' X=7877

: GOSUE 1 400
535 V=V-1 POKEV. 41

' POKEV-1 , 40 ! POKE
V-;-:',39:PU(-EV+22.44-pOreV+21 4T' rot-'

EV+20 , 42
536 P0KEV+1.13'P0KFV+2?.13

-1
i 153R IFV=7690THENPOKEV. ? POKE

3 :P0KEV-2. 13 'POKEV+22, 3
' POKE

13'POKEV+20. 13'V=77R1

X4? IFI=2THEN544
543 OOTO550
544 V1=V+44'F0F'I = 1T07' 'l=Vl+2
FV1 14:P0KEV1-22.13:G0 :UB1315
S4c i F0RT=lTi:i30'NEXT:NE <J ' POKE
un I*I'NT<RMfi<15*S)
5^1 TFI=2RHDOU=0THEH55
5p-2 IFQH=?THEN537
S^S SOTO520
556 Ot.l=?:pnKFW.25 GOTO
^7 W-W+1 : P0KEW;49 ; PQK :w-i,i?
558 TFW=7398THEN0W=;' P 1KEW 1

3

478 PRINT"l»»FRRRRRRRRRflflRRRRRRifl"
472 PRINT"aiiim«l*il.iWI^"

473 PRINT'MWmBBMK:!!^"
474 PRINT"M*»WWiMi»MMKnr7'"
475 POKE8077, 10POKE8878, 10

476 PRlNT"WWWKlMraM»iM»MMMW
iijjjm"
477 IFP707THENX-8121
478 P0KE8 1 65 . 1

4
'
P0KE81 66 .

14
' POKE 77

02.48'POKE7724,43
4p,Pt v=R04? ' W=77 r7.(-"

: G0SUB3
48 !. I FP7=7THENP0KF7774 , 13 ' P0KE7796
,13' pciKE 7828 ,13' POKE7702 ,13' P0KE77
24, 13'P0KER07S. 13 POKE7850- t.3

482 IFP7=7THENP7=8
490 ROfti iri nn:-;i ip?n : r.nsi IP?". GRfti IE:-;?

491 IFPEEK'X-1 .--4ftRNrtPEFK.:
,

X+21>=48
RNDCLE>0THENPOKEX-1 .13 PHKEX+21 , 13
'CLE=r:|..£-l

492 IFX=77n?THEHP8=3 '
X=7877 G0T058

493 IFCJRRNr8>=0RNTJPEFK';X+44> = 14TH
ENX=7703 '

P6=6
' GOT0430

434 BOT©490
495 :

496 REM

W='.

^c-3 GOTO320
568 X=X-22 ' POKEX .

6
'
POKEX+22 ,

7
' POKE

X+44, 1 3 ' FORT= 1 TO 1 00
: NEXT X=X- 1

' POK
EX, 6 'POKEX+22,

7

56

1

POKEX+ 1.13' POKEX+23 .13' FOPT= 1

T

01.00 : NEXT ' X=X-1 : POKEX, 6 : POKEX+22, 7

POKEX+1, 13
562 POKEX+23. 13 ' FOPT=lTO10Fj NEXT X

=X+22 ' PHKFX .

>' PriKFX+22 .

7
' POKEX-22,

13:FORT=1TO10O NEXT
565 RETURN
578 X=X+22: POKEX-22, 1

'
' F0RI = .1T08 ' X

=X+22 '
POKEX .

6 POKEX+22 .

7
' POKEX-22

,

47
388 FORT=1TO150'NFXT'NEXT
=:30 R0SIJE3
531 IF f 1RRNE4 )«0RN1JPEEK ( X-22 ) =47TH
ENX«X-?2 POKEX .

6
: POKEX+22

7
' POKEX+

44,47
592 IFX=7866THENP0KEX+44,47 GOT052
o
533 TFX=8854THEN600
534 GGT0590
660 :

601 :

602 REM
603 REM—9 EME TAB —
604 REM
605 '

606 :

607 GGSUB1300KVK=0 : KWK=0
608 REM
603 FORR=7322TO803I ' POKER. 46 ' NEXT
610 pr 1 nt " smwwimiiwmiifliwwii'iflL'ai
/m/m/m/"
61 1 PPINT'TTT© *

efcfl.flF:flF:flF«Fiin^ftf?»faa!i?i?i?raraf!ii(afl(it?

612 P0KE8185,8'P0KE8185+Z,2
613 FORfl=7901TO?920 '

POKER, 15
' NEXT

614 POKE7900, 18'FGRH=7702TO73733TE
P22: POKER, 17 'NEXT
615 FORR=7681TG7700:POK.ER. 15'NEXT'
FriRfl=77?3T07839STEP22 : P8KER .17' HEX

ASU1VRE...



SECTAR 7
Par les deux canons convergents de votre SECTAR 7,

tentez de venir a bout de la horde d'envahisseurs cos-

miques qui menace votre liberie. Enfin bref, tirez dans
le tas !...

Gilles COMMERE

SUITE DUN' 111

2370 FOR 1=1 TO 4
: SOUND 1.270,70.1

5,2,2'NEXT I -RESTORE 2838 ' RANDOM?
E TINE'DO=INT<:(RHO*:30V8).FCIR 1=0
TO DO - READ H - NEXT 1 1 BORDER H
2880 DATA 4,7,9,10,11,12,13,14,19,
23
2890 LOCATE 2, 24 ' PRINT"

"'P=8'P1=8'P?=0'E1 = 1 'E3=l 'E5
= 1

2900 TABL=TRBL+1 -RESTORE 2976 'RRHD
nr-IIZE TIME'XO=INT< '.PNDt:60>, 10>'F0R
1=0 TO XO'READ U-HEXT I -

1 t«=PHR*'
U ) - RESTORE 2988 ' X0= I NT -:. ( RHD*30 VS >

FOR 1=0 TO XO'READ LI -NEXT I - LB*=C
HP*." II i ' RESTORE 2990 XO=INT< RND*6 >•

FOP 1=0 TO XO-RERO ll-NEXT I - LV*=CH

R*f IJ

)

2910 IF TRBL=2 THEN K1=K1-1 - B3=B3-
1-ELSE IF TRBL=3 THEN K.3=K3~1 ' Bl-B
1-1 -ELSE IF TRBL=4 THEN fc'?=K2-1'B?
=B2-1
2920 IF TMBL-5 THEN K4=K4-1 - B4=B4-
1'ELSE IF TRBL=6 THEN Kl-Kl-1 ' B2=B
2-1 -ELSE IF TRBL=7 THEN K4=K4-1'B4
=84-1
2930 IF THEI.=8 THEN K3=K3-1 ' 62=B2-
1-ELSE IF TRBL=9 THEN K2=K2-1-B4=B
4-1 -ELSE IF TRBL=10 THEN K1"K1-1"B
1=B1-1
2940 IF TABL-15 THEN.K'3=l;'3-l B3=B3
-1'EL.SE IF TRBL=17 THEN K2=K2-1.'B1
=81-1 'ELSE IF TRBL=22 THEN K4=K4-1
-B2=B2-1
2950 IF TftBL=25 THEN B1 =Rl-l ' B:3=B3
-l'EISF IF TRBL=30 THEN 62=B2-1'B4
#4-1
2960 IF THBL=18 OR TABL=20 OR TH6L
=30 OR TfiBI =40 OR TRFIL=50 OR TRBI =

60 OR TARL=7R OR TRBI =80 OR TRBL=9
THEN RT=0-PEN»2,2-LOCRTE#2,1,1-P

RIHT*2,!ISING"flT'#*".ifiT'lF VX<3 THE
H PEN#5 . 5 - VX=VX+ 1 -

1 0CRTE*5 . VX*2 . 1 -

PRINT#5.CHR$(239>
2970 DRTR 197.190,211.191.196,195
2980 DRTR 196.195,191,190,211,197
2990 DRTR 190 . 191 , 195 , 196 . 197 . 21

1

AMSTRAD

%fh cut Mi l<0Wt>v!

^AiJO (/£ CAfloH

VAtTOJTMl
Ft.J7tH

X^

3000 PEN«3.5-I 0CRTE*3.1 .1 PRINT*.!,
HSIHG'W**" iTHBL
3010 PEN 5 LOCATE 0,W- PRINT 0*
3020 LOCATE XI. VI -PRINT 0*
3030 LOCATE X2..Y9 PRINT 0*
3O40 LOCATE X3,V3- PRINT 0*
3050 RANDOM I ZE T I HE

- D0= I NT( C RN[»30
>/S >

3060 PEN 5 -RESTORE 3090 - FOP 1=0 TO
PO-RERD fl*.B*.C*-NEXT I. LOCATE 5,
12-PRINT fM' LOCATE 5,14-PRINT 6S ' L
OCRTE 5, 16 -PRINT C* - FOR 1 = 1 TO 400
NEXT I- LOCATE 5. 12-PRINT"

"-LOCATE 5. 14 -PR I NT"

"-LOCATE 5, 16 -PRINT"

3070 G=0-Gl=0-G2=0-e=10- 14=10
3080 R1=5-SX=0-SX1=0-SX2=0-TI=TI+1

- SO I =SC I +500*TABL - PEH#4 . 6 - LOCATE*
4.7,1-PRINT*4,USING"##****'',;3C! -LO
CATE#4, 17, 1 'PRIHT*4, USING"***" iTI

-

RETURN
3090 DATA BRAVO, ET VIVF.LR FRANCE!
3100 DRTR L'HHHEBDO.EST FIER.DE TO
1

I

3110 DRTR SPLEHD I DE , COHT I Nl IE
. C0MME

CAI
3120 DRTR QUEL BEAU . MRSSROPF . PAR V

3130 DATA liS SOHT,PAS DE.TRILLE!

9140 DATA PIJIS-JE .AVOIR UH.AUTOGR
APHE ?
3150 DATA LAISSE TOI.POUSSER LES .

D

EHTS
I I

I

3160 DfiTA TON HEURE.DE GLOIRE.fl SCI

NHEE

'

3170 DATA ESSAVE.DONC SHNS . LES MR I

HS I

3180 DRTR POURVU OUE. CR Dl IRE . RRTH
URI I

3190 REM
3200 REM FIN DE Lfl PRRTIE
3210 REM
3220 CLS*4 - PEN *4 , 6 - LOCATE 1 , 1

-
PRI

HT#4."V0US AVEZ ECHOUER" - RFTER 1,3
GOSUB 3230

3230 FOR 1 = 1 TO 3000 -NEXT I - CLS*4

-

PEN*4 . 6 - LOCRTE 1. 1 - PRIHT*4, USING"'-,-
1

LITRE SCORE -#*****" ;RC I -FOR 1 = 1 TO
3000 - NEXT I - CLS*4 -

1 0ORTE*4 .
1

. 1 - PR
IHT*4."UNE RUTRE <(VN>"
3240 OW!S=UPFEE« INKEYJO
3250 IF DW*="0" AND A=15 THEN CLEH
R-GOTO 10 -ELSE IF DWS="0" AND ROl
5 THEN CLEAR -A'-:=74-B:-.=75:i::i=76- GOT

10
3260 IF DW*="H" THEN CLE - MODE 2 -IN
K 1.0- It* 0,26 -PEN 0- PAPER 1 - CIS -

E

ND
3270 GOTO 3240

PORTRAIT ROBOT 9 AMSTRAD

Un nez par ci, une oreille par la, ga y est canaille te

voila demasquee !..

David MOTTAIS

1 SC1=30'SC2=35 80:3=48 : 804=45 :-.C5=50 NO
M 1

*= " DRV I
D

" - N0M2$= " DRV I
D

" - 110113*= " DAV I
D

"

- N0M4S= " DAV I
D

" - H0H5«= " DAV ID

"

5 MEMORY 34000
6 SCOR=0
7 Tl=2' 61=2' 02=2 'C1=2Y1=2'N1=2 J=0
10 MODE l'INK 0,0 -INK 1,26 -BORDER O'CLS

20 LOCRTE 13,5'PRINT "PORTRAITS ROBOTS"
30 LOCATE 2, 10 -PRINT "(1) TRES DUR."
40 LOCRTE 2, 12-PRINT "(2) MOYEN.

"

50 LOCATE 2,14-PRINT "<3.> FACILE."
60 LOCATE 2,16-PRINT "<4) INSTRUCTIONS.

65 LOCRTE 2, 18 -PRINT "<5> SCORES - TOP

70 LOCRTE 5,22-PRINT "DONNEZ VOTRE REPO
N3E EN TRPANT "

80 LOCRTE 12,23-PRINT "LE CHIFFRE VOIJLU
T"
90 PLOT 50,315'DRRW 590,315 DRHW 598,34
2-DRRM 50, 342 'DRAM 50,315
100 SOUND 1,200,10,7
110 RS=INKEY*'IF A»="" THEN GOTO 110
120 IF A*="l" THEN Q=4088'GOTO 6000
130 IF R*="2" THEN 0-6888 'GOTO 6000
140 IF A«="3" THEN 0=9000 -GOTO 6000
144 IF A«="4" THEN GOTO 7000
145 IF A*="5" THEN GOTO 10850
146 GOTO 110
147 GOSUB 6000
150 FOR 1 = 1 TO 23 'CALL 8.BC4D SOUND 1 . IN
T< RND< 1 )*200 1+1,1,7' NEXT

' CLS
160 ' BOUCLE PRINCIPAL
170 GOSUB 10300 MODE 1 - INK 0,1 'INK 1,0
180 IF J=0 THEN GOSUB 5000'J»1
185 A»=INKEY*'IF B»="" THEN GOTO 165
190 IF ACT" OR A»="t" THEN G08UB 300

200 IF A*="6" OR A*="b" THEN GOSUB 360
210 IF fl*="0" OR A«="o" THEN GOSUB 420
220 IF fl*="Y" OR A*="a" THEN GOSOB 480
230 IF fl$="N" OR A*="n" THEN GOSUB 600
240 IF fl«="C" OR A«="|-" THEN GOSUB 540
250 IF fl*="F" OR R*="f" THEN GOTO 9900
260 SOUND 1,300,1,7
280 GOTO 185
300 IF Tl>2 THEN M=l
310 IF TK2 THEN M=0
320 IF M=l THEN T1=T1-1
330 IF M=0 THEN T1=T1 + 1

340 GOSUB 5000
350 RETURN
360 IF Bl>2 THEN L=l
370 IF Bl<2 THEN L=0
380 IF L=l THEN Bl=81-1
390 IF L=0 THEN B1=BH-1
400 GOSUB 5000
410 RETURN
420 IF 02>2 THEN P=l
430 IF 02<2 THEN P=0
440 IF P=l THEN 02=02-1
450 IF P=0 THEN 02=02+1
460 GOSUB 5000
470 RETURN
480 IF Yl>2 THEN 2=1
490 IF VK2 THEN Z=0
500 IF Z=l THEN Y1=Y1-1
510 IF Z=0 THEN Y1=Y1 + 1

528 GOSUB 5000
530 RETURN
540 IF Cl>2 THEN V=l
550 IF Cl<2 THEN V=0
568 IF V=l THEN C1=C1-1
570 IF V=0 THEN C1=C1+1
588 GOSUB 5000
590 RETURN
600 IF Hl>2 THEN E=l
610 IF Nl<2 THEN E=0
620 IF E=l THEN Nl-Nl-1
630 IF E=0 THEN N1=N1 + 1

648 GOSUB 5800
650 REHJRN
5000 ' PROGRAMME DRFFICAACE
5004 INK 1,26
5805 CLS
5010 IF Tl-1 THEN GOSUB 8100
5020 IF Tl=2 THEN GOSUB 3200

5030 IF Tl=3 THEN GOSUB 8300
5040 IF Bl = l THEN GOSUB 8400
5058 IF Bl=2 THEN GOSUB 8500
5060 IF El=3 THEN GOSUB 8600
5870 IF 02=1 THEN GOSUB 8700
5080 IF 02=2 THEN GOSUB &m&
5090 IF 02=3 THEN GOSUB 8900
5100 IF Cl = l THEN GOSUB 9000
5110 IF Cl=2 THEN GOSUB 9100
5120 IF Cl=3 THEN GOSUB 9200
5130 IF Yl = l THEN GOSUB 9300
5148 IF Yl-2 THEN GOSUB 9400
5150 IF Yl=3 THEN GOSUB 9500
5160 IF Nl = l THEN GOSUB 9600
5170 IF Nl=2 THEN GOSUB 9?e&
5180 IF Nl=3 THEN GOSUB 9800
5190 RETURN
5999 END
6000 GOSUB 10200 'MODE 1 'CLS' INK 0,1 'INK
1,26 'BORDER 1

6010 ' TIRAGE RU SORT DE LA TETE
6020 T»INT(RHD(1)*3)+1
6838 IF T=l THEN T=l- GOSUB 8100
6048 IF T=2 THEN T=2' GOSUB 8200
6050 IF T=3 THEN T=3' GOSUB 8300
6060 B=INT(RND<1)»3)+1
6070 IF B=l THEN 6=1 'GOSUB 8400
6060 IF B=2 THEN B=2 ' GOSUB 8500
6090 IF B=3 THEN 6=3 -GOSUB 8600
6188 0=INT(RND<1)*3)+1
6110 IF 0=1 THEN 0=1 -GOSUB S700
6128 IF 0=2 THEN 0=2 -GOSUB 8800
6138 IF 0=3 THEN 0=3 -GOSUB 8900
6140 C=INT<RNDtr)*3)+l
6130 IF C=l THEN 0=1 -GOSUB 9000
6168 IF C=2 THEN C=2- GOSUB 9180
6170 IF C=3 THEN C=3 ' GOSUB 9200
6180 0t = INT<RND<l>*3)+l
6190 IF 01 = 1 THEN 01 = 1 'GOSUB 9300
6200 IF 01=2 THEN 01=2G0SUB 9400
6210 IF 01=3 THEN 01-3' GOSUB 9S00
6220 N=INT<END<1»3)+1
6230 IF N=l THEN N=l 'GOSUB 9600
6240 IF N=2 THEN N=2' GOSUB 9700
6250 IF H«3 THEN N=3' GOSUB 9800
6260 FOR 1 = 1 TO Q' NEXT GOTO 158
7080 ' INSTRUCTION
7010 MODE l'INK 0,0'INK 1,26'BORDER
7028 PRINT 'PRINT " INSTRUCT 10
NS DE JEU"
7038 PRINT'PRINT " -RU DEBUT, ON VOIIS DE
MANDE DE CHOISIR "

7840 PRINT " VOTRE NIVEAU. SELON VOTRE
CHOIX,

"

7050 PRINT " UNE TETE RPPARETRR PENDAN
T UN"
7060 PRINT " CERTAIN TEMPS"
7070 PR I NT -PR I NT " -IL VuUS FAUDRA RECO
NSTITUER CETTE "

7880 PRINT " TETE AVEC LES DIFFERENTS
ELEMENTS"
7890 PRINT " DE VOTRE CHOIX."
7100 PRINT'PRINT " -CHHOUE FAUTE SERA P
ENRLISEE DE 3"

7110 PRINT " POINTS. CHROUE BONNE REPON
SE VHUDRA"
7120 F'RINT " 5 POINTS."
7130 PRINT-PRINT " -AU EOUT DE UUELOUE
MOMENT, SI VOUS"
7148 PRINT " RVEZ ETE RAP IDE. UN BONUS
VOUS SERA"
7158 PRINT " ATTRIBUE"
7168 PRINT -PRINT -PRINT -PRINT "

APPUYER SUR S POUR LA SUITE"
7170 A»=INKEY*-IF AS="" THEN GOTO 7170
7180 IF A*="S" OR A*="s" THEN GOTO 7200

7190 GOTO 7178
7280 FOR 1 = 1 TO 25 -CALL &BC4D- SOUND l.T
NT< RND< 1 )*300 )+ 1 , 1 ,

7
' NEXT - CLS

7210 CLS
7220 PRINT'PRINT " INSTRUCTIO
N DE JEU"
7230 PRINT'PRINT
7248 PRINT " (T) CHANGEMENT DE TETE"
7250 PRINT
7260 PRINT " ^6^ CHANGEMENT DE BOUCHE

7270 PRINT
7288 PRINT <0) CHANGEMENT DOREILLE

7290 PRINT
7300 PRINT " (C) CHANGEMENT DE CHEVEL
URE"
7310 PRINT
7320 PRINT " <y> CHANGEMENT D'OEIL"
7330 PRINT
7340 PRINT " (N) CHANGEMENT DE NEZ"
7350 PRINT
7360 PRINT " <F> FIN-REVELATION"
7370 PRINT-PRINT
7330 PRINT " IL VOUS SUFFIT D'RPPUVER
SUR LA"
7490 PRINT " LETTRE LORRESPuNDHNTt PUU
R CHANGER "

7500 PRINT " SOIT LES YEIIX.ETC."
7505 PRINT'PRINT " APPHYFR SI.IR (S)
POUR Lfl SUITE"

7510 A*=INKEY*'IF A*="" THEN GOIO 7510
7520 IF AC'S" OR A*="s" THEN GOTO 7540
7530 GOTO 7510
7540 FOR 1 = 1 TO 25 'CALL f,BC40

' SOUND 1,1
NTC RNCK 1 »480 )+l , 1 ,

7
' NEXT GOTO 10

8100 ' TETE No 1
'

8110 PLOT 420,320'DRAW 413,329'DRRH 400
,335'DRAU 388, 345 'DRAW 360

. 352 ' DRAW 340
,359 DRAW 320,361 'DRAW i'UO, ..;59

' L'RHH 280
,352 DRAM 260, 345 'DRAW 240,332 DRAM ?25
,328
8128 DRAW 2 15. 300 'DRAW 2 11, 280 DRAW 210
,260'DF:AW 207,240'DRAW 285, 228 'DRAW 204
,200
8130 DRAW 286.1 88 'DRAW 210, 168 'DRAW 215
,140 'DRAW 220, 120 'DRAW 232,100'DRHW 240
,90 'DRAW 260, 30 -DRAW 280,71 -DRAW 290,68
8140 DRAW 300, 56 DRAW 3 15, 49 'DRAW 325.4
9'DRAW 340,56'DRAW 350,68 DRAW 370,75'D
RAW 390,88 DRAW 403,108
8150 DRAW 418,120-DRflW 425.140'DRAW 430
, 160'DRAW 432, 188 'DRAW 434 2U0 - DRAW 435
.220 -DRAW 434,240
8160 DRAW 433,260'DRAW 431,280'DRHW 427
,300 'DRAW 420,320
8170 RETURN
8200 ' TETE Ho 2
8210 PLOT 420,320'DRAW 413.329'DRAW 400
,335 'DRAW 380. 345 -DRAW 360, 352 -DRAW 340
,359-DRAW 320,361 DRAW 300, 353 - DRAW 280
,352 -DRAW 260. 345 -DRAW 240, 332 'DRAW 223
,328
8220 DRAW 215, 300 'DRAW 210,280 ' DRAW 208
,260 'DRAW 207,240 DRAW 205 .220 'DRAW 204
,200 'DRAW 209, 180 'DRAW 213. 160 DRAW 216
,148'DPAW 218,120
8230 DRAW 224, 100 'DRAW 235,80 DRAW 250,
60

' DRAW 260 . 46 ' DRAW 280 .31 DRAW 900 . 2?
DRAW 320, 19' DRAW 340,22 DRAW 360,36
8240 DRAW 380,52'DRHW 894,/u-DRHW 400.8
0-DRAW 412,100-DRAW 417,120 DRAW 422,14
0-DRRW 431,160-DRAW 435,180
8258 DRAW 434, 200 'DRAW 4.35. 220 - DRAW 434
,248 'DRAW 433,260 DRAW 4:30. 280 DRAW 427
,388 'DRAW 420,320
8268 RETURN
8300 ' TETE No 3
8318 PLOT 420,320'DRAW 413.329 DRAW 400
,335 'DRAW 380,345 DRHW 360, i52

' DRAW 340
,359'DRAW 320,361'DRRM 380.359 DRHW 280
,352 'DRAW 260, 345 'DRAW 240, 332

' DRAW 225
,320
8320 DRAW 220,312'DRAW 215. 300

' DRAW 210
,280 'DRAW 205. 260 DRAW 207,240'DRAW 205
,220 'DRAW 204,200
8330 DRAW 208,180'DRAW 21:3, 160'DRAW 220
,146'DRAW 238,115'DRAW 248, 97 'DRAW 260,
80 DRAW 230, 70 'DRAW 300,68
B340 DRAW 320. 67 'DRAW 348,68 DRAW .360,7

0DRAW 380, 80 'DRAW 400, 100 'DRAW 412,120
'DRAW 420,140'DRAW 423,160
8350 DRAW 435.180'DRAW 434, 288 'DRAW 43b
220'DRRW 434,240'DRAW 432, 260 DRAW 428
,280 DRAW 422. 300 DRAW 420,320
8360 RETURN
8400 ' BOUCHE No 1

8410 PLOT 360.90DRAW 530 . 100 'DRAW 340,
102'DRAN 320, 106 DRAW 300,102 DRAW 230.

ff/Tf esri oe u\
ftcoMAte.' .

£*>

100'DRRW 230.90 DRAW 300 . 82 - DRAW 320, -^

-DRAW 340.82 DRAW 360,90
8420 RETURN
8500 ' BOUCHE No 2
8510 PLOT 360,100 DRAW 3:50 . 1 16 ' DRAW 335
,120'DRAW 328, 121 'DRAW 305. 190 DRAW 230
,116'DRAW 230,100'DPAW 290,85'DRAW 320,
80'DRAW 330,S5'DRAW 360,180
8520 RETURN
8600 ' BOUCHE No 3

3610 PLOT 360, 90 -DRAW 850. 95 DRAW ,335,1
80'DRAW 328, 95 -DRAW 305, ltiO ' DRHW .30,95
DRAW 280.90 DRAW 380,84 DRAW 320. 80 'DP

AW 340, 84 -DRAW 360,90
8620 RETURN
8700 ' OREILLE No 1

8710 PLOI 205,288 DRAW 192. 220 'DRAW 137
.240 'DRAW 185. 255 DRAW 1 90 .

260
'
DRAW 980

,250 'DRAW 207,248
8720 PLOT 435,200 DRAW 446,220 DRAW 435
,248 'DRAW 457,252 DRAW 430, 260

' DRHW 448
.252 -DRAW 435,240
8730 PLOT 194,250'DPHW 196.840'RLOT L9»
,240'DRAW 195, 235 PLOT 190.240'DRAW 200
,220
S740 PLOT 445 . 25.3 ' DRAW 445 .

240 i PI OT 445
, 240 ' DRAW 445 .

235
' PI OT 450 . 243 DRAW 440

,225
8750 RETURN
8800 ' OREILLE No 2
8810 PLOT 205

.
200

' DRAW 190, 202
'
DRAW 180

,209'DRAW 177,220 DRAW 1 78, 240 ' DRAW 185
,250'DRAW 195,249'DRAW 207,240
8820 F'LOT 433. 200 DRAW 450 , 306 DRAW 459
,220 'DRAW 460. 240 -DRAW 455. 250 'DRAW 44".

,252 DRAW 435.240
8830 PLOT 192, 240 'DRAW 198, 226 'PLOT 198
,232 DRAW 135,220
8840 PLOT 450,240'DRAW 445.280'PLOT 448
,232 'DRAW 455,224
88511 RETURN
3900 ' OREILLE No 3
8910 PLOT 205,280'DRAW 195.220' DRAW 191
,240'DRAW 197. 245 'DRAW 207.240
8920 PLOT 435. 200 'DRAW 446. 220 DRAW 448
240-DRAW 440,245'DRAW 435,240

8930 PLOT 440, 235 DRAW 440,220
8940 PLOT 200, 220 -DRAW 200,233
8958 RETURN
9888 ' CHEVELURE Ho 1

9818 ' CHHUVE
9020 SOUND 1,188,2,7
90:30 RETURN
9100 ' CHEVELURE Ho 2
9110 PLOT 381, 359 'DRAW 380 .395 'PLOT 320
,360 'DRAW 318,394'PLOl 340,353

' DRAW 342
,395
9120 PLOT 305, 359 DRAW 304,396 ' PLOT 310
,360'DRRW 311,394'PLOT 315.360 DRAW 316

9130 PLOT 325, 360 'DRAW 324 396 PLOT 338
,359'DRAW 33 1.395 'PLOT 3335 359 DRAW 336
.396
9140 RETURN
9200 ' CAEVELUPE No 3
9210 PLOT 420,320'DRAW 413 320 DRAW 400
,312 'DRAW 395, 319 'DRAW 390 316 DRAW 3R5
,31 7 DRAW 330, 310 DRAW 365 318 DRAW 358

,313'DRAW 340,315'DRAW 370 385 DRAW 995
318 'DRAW 290, 310 DRAW ?88 315 DRAW 275

,3 10 'DRAW 255, 316 DRAW 245 310 DRAW 740
,319
9220 DRAW 225,320
9290 RETURN
9300 ' YEUX No 1

9310 PLOT 300,260'DRAW 29.3 263 DRAW ?m
,265 'DRHW £65, 266 'DRAW 1-513 264 DRHU 248
.260 DRAW 250, 233 'DRAW 260 .-'32 DRAW 2,'3

254 DRAW 295, 256 'DRAW 380 268
9:328 PLOT 340, 268 DRAW <58 263 DRAW 860
, 264 ' DRAW 375 . 265 ' DRAW ,1-^8 269 DRAW 41,8

260'DRAW 335,256'DRAW 383 ,'32 DRAW 370
,253 'DRAW 355, 255 'DRAW 348 268
9348 RETURN
9488 ' YEUX No 2

suitepage32



THIEFOFNIGHT Thomson mos, tot 709

ilonre mUh ,J„ .!„.. .: :-: -. VS / CAM&tEtl iC\/0Ui, V —£SPL'Voleurs avides de richesses, vous risquez ici de payer
durement I'acquisition malhonngte du diamant et des
perles fines du celebre collectionneur programmeur Lu-
dovic LEBAY... Ludovic LEBAY

SUITEDUN'HI
1050 COL0R2,4:LOCATE3, 17
1055 PRINT"Le pro«»ra»»e de Jeu"
1066 LOCATES/!?
1665 PRINT"se charge"
1.670 L0CATE7,21
1075 PRINT "PATIENCE. .

.

"

1086 PLAY"05T4L24SISI"
1160 LOAtT'THIEF 3",R
1499 ' DONNEES
1366 DATA 28,12,29,12,30,12,27, 13,28,13,
29, 13,30, 13, 3 1,1 3, 26, 14,27,14,28, 14,29, I

4,30,14,31, 14,32, 14,26, 15, 27, 15, £8, 1 5. 29
,13,36,15,31,15,32,15,26, 16,27,16,28, 16,
89,16,30,16,31,16,32,16,27,17,28, 17,29,1
7,30,17,31, 17,28,18,29, 18, 30. 13. 27, 2 1 . 87
,28,21,88,29
1365 DATA £1,39, 30,21,90, £7. ££,91, 28, 22,
92, 29, 22, 93, 36, £2, 94, 33, 21 , 95, 34.. £ 1 , 96, 3
3, 21, 97, 36, 2 1,98, 37, 2 1,99, 33, ££,180, 34,2
2,161-35,22, 182,36,22, 103,37,££. 184,35,

1

1,105.36, 11. 106,37, 11, 187,38, 11, 188,35,

I

2, 169.36, 12. 116,37, 12, 1 1 1, 38, 1£, 1 1£, 35,

1

3,113,36,13
1310 DATA 114,37,13,115.33.13,116,35,14,
A, 36, 14, A. 37, 14, A, 38, 14, A. 35. 15. A, 36, 15,
A, 37, 15. A, 38, 15, A, 35, 16, B, 36, 16, B. 37, 16,
B,3S, 16,8.35, 17,6,36, 17, B. 37, 17, B, 38, 17,
B,35, 18,C,36, 18,C,37, 18. C, 38, 18, C, 35, 19,
C, 36, 19, C, 37, 19,C,38, 19, C
1515 DATA £7,3,49,28,3,56,27,4,51.28,4,5
2,27,5,53.23,5,54,27,6,55,28,6-56,29,5,5
7,29.6,58.30,5,59,38,6,60,36.7.61.31,4,6
2,31,5,63.31,6,64,31,7,65,32.5,66,32,6,6
7,32,7,6?. 33, 6, 69, 33, 7, 78, 34. 6, 7 1,34, 7,

7

2,35,6,73.35,7,74-36,6,75.36.7.76.29,4,7
7,33,5,78
1520 DATA 30,4,79,30,3,30,31.3.81,32,3,8
2,33,3,83,34,3,34,35,3,85,35,4,86

LISTING 3

10 ' MOS THOMSON THIEF OF NIGHT 3/3
100 CLEAR. . l:GOSUB55910:CL=l
200 BB*="T4L2405SISI-iPPS="05D0Pti"iDD**"
T4L24O5SODOHr':P=liV=l:CP=-l:SC=508000:T
R=TR+i:G03UB67B
400 LGCATE6,6,6!CL=CL+1:IFCL=16THENCL=I
456 ON P GOSUB1000, 1500,2000, £580,3006,3
506,4600.4500,5000,5508,6000,6500,7000-7
506-8000
300 GOSUB55S80:OP=0
520 GOSUB55900
538 IFCP=8TH£NGOSUB6B280:PLAY"PP"
350 G05UB55858
608 IFREP*=CHR*<1I)THEN0NV G0T01 BB06, 162
66,10468, 18600ELSEIFREP*=CHR5(9'THENONV
GOTO18200, 10400, 16600- 18000ELSEI FREP*=CH
R*<18.'THEN0NV GOTOI0400, 10606, 16800, 1626
0ELSEIFREP*=CHR*(8>THENGNV GOTO10606- 100
00, 18200, 10406
616 L0CATE2, 17- 1:A1*=REP«: IFASC( A1SX32A
NDAl*OCHR*(8)THEN558ELSEPRINTAl*:
615 A2S=INPUT*(1>: IFASC< A£JK32ANDA2*OC
HR*(S)THEN550ELSEPRINTA2S;:IFA2$=CHR*<8)
THENAl*=INPUT*(l):IFASC(AlSX32ANDAl*OC
HR*(3>THEN556ELSEPRINTA1*::GQT0S15
620 A3«=INPUT*(l)iIFASC(A3*H32ANDA3*OC
'HR*(&)THEN550ELS£PRINTA3*f : IFA3S=CHRS(3)
THEN615
625 A4$=INPUTS(1): IFASC< A4S) <32ANDA4JOC
HR*(3)THEN550ELSEPRINTA4*: ' I FA4*=CHR*<8>
THEN620
630 A5*=INPUT$(1):IFASC(A5S> <3£ANDA5«OC
HR*(S>THEN550ELSEPRINTA5*s : IFA5t=CHRS(3>
THEN625
635 A6*=IWPUT$(I>: IFASCC A6$ ) <32ANDA6*<>'C
HR*(B'THEN550ELSEPRINTA6*;:IFA6*=CHR*(8)
THEN630
640 A7*=INPUT*a):IFASC(A7*)<32ANDA7*OC
HR*<3>THEN550ELSEPRINTA7*i I IFA7*=CHR$( 3>

THEN635
645 REP*=A1*+A2*+A3*+A4*+A5J+A6$+A7*: GOS
UB676iIFREP*=" ABANDON "THEN 109 10

636 IFREP*="0UV POR n THENIF(P= 1 ANDV=4)0R<
P-2ANDV=4>0R<P-=3ANDV=2>0RCP=7AWDV=3>0R<P
«SANDV=1)OR(P=9ANDV<>3)OR(P=10ANDV=2)OR<
P«llANDVO2ANDVO4>0R(P=12ANDV=3>QR(P=13
ANDV«4)THEN0P«1 : C0L0R7- 41 L0CATE2. 17, 3 PR
INT "D'accord. .

.
" : PLAYPP*+"P" : G0TO528

632 IFREP*="GRA ALL"ANDALL=1 ANDAA=1ANDP<
>4ANDVO2THENC0L0R15:L0CATE2, 17, 8 SPRINT"
Inutile !

!

! ":GDSU860320:GDTO500
653 IFREP*="QUV P0R"ANDP=12ANDV=1THEN1 14

655 IFREPJ="OUV P0R"ANDPO4ANDVO 2THENC0
L0R7,4:L0CATE2, 17, 0s PRINT" Impossible. ..

"

:PLAYPP*:&0T0458ELSEIFREP*="LIR LET"THEN
30800ELSEIFP=1ANDV=2ANDREP*="MON ESC "THE
NP«9iV-l*G0T0466
660 GOTO 1 I860
676 CP»CP+il IFCP=1800THENCP=0
675 IF CP=6 THEN C0LOR6, 4: L0CATE35, 23: PR
I NT "668"
677 IF TR=10 THEN TR=0
636 CuL0Rb,4:L0CATE33,£3:PRINTUSING"#":T
R
685 IF CP<18 THEN L0CATE37, 23: PRINTU3ING
"#" CP
696 IF CP'168 AND CP>9 THEN LQCATE36, £3:
PP.INTUSING"##";CP
695 J

c CPU000 AND CP>99 THEN L0CATE35,
£3:PPINTUSING"###";CP
700 IF CP'=8THENIFREP**CHR*(8>0RREP$*CHR*
<5)0RREPS=CHR*(16)ORREPJ=CHR*< 11 )THENSC=
SC-500ELSESC=SC-1600
710 IFSC;?9999THENL0CATE£6,£3.8:PPINTUSI
NG"######";SC:RETURN
720 IFSC v 9999THENLOCATE£6.23,u:PRINT"0":
L0CATE27- £3: PR I NTUSING "##### "iSC: RETURN
725 '

730 IFSC>999THENL0CATE26,23.8:PRINT"B8":
L0CATE28,£7:PPINTUSING"####":SCsRETURN
735 '

746 IFSC99THENL0CATE26. £3,0 SPRINT "080":
L0CATE£9,23:PRINTUSING"###";SC:RETURN
745 '

756 IFSC>9THENLOCATE£6,£3,8:PRINT"6000":
LOCATE30.£3SPRINTUSING"##";SC:RETURN
768 IFSC:=0THENSC=0:LOCATE£6. £3.0: PRINT"
006680": END
996 RETURN
1800 C1=0:C£=7
1618 COLOP7,,0!ON V GOSU61020, 1 838, 1040. 1

050: RETURN
1020 GOSUB51310
1022 LOCATES, llsPRINT" ":LINE(71,9
0)-(71,58 >: LINE-U 28. 50): LINE-( 1£8, 90) :B
0XF(19, 12) -(20, 13> PSET< 168, 1 03)
1024 RESTORE66100:FOR 1=1 T028! READA, B: L

I

NE--Cfl,B):NE^T:COLOR7sGOSUB51400!LOCATE17
,12!ATTR&9, 1 SPRINT ATTRB6. 0: PSETU51
,99J:FORI=lT07sREADA,BsLINE-(A,B)!NEXT:P
SET(1£3,90'.£:FORI=1TO19:READA.B:LINE-(A
,B>:NEXT:RETURN

1630 COLOP7-0!GOSUB513£0:BOXF(3, 13)-(14,
ID" ",7.0s LINE C23, 11 1 )- (23, 44 1 : LINE-< 40
,49> : BOX-- 3S,94):LINE-(40-94)iLINE-(44-9
0.-: LINE (128, 98)-<120,53):LINE-(95,53)
103£ -INE-C95,90>:LINE-(S8-98)iLINE-<88,
53): LINE-' 55, 53) : LINE-(55, 90) : L INE-(44,

9

0):LINE-<;44,86):PS£T(95,90):PESTORE60110
:F0R 1 = 1 TCI 26:PEADA,B:LINE-(A,6>:NEXT:L
INE(55,90 '-v62,79>:B0X-(88,53):LINE(33,9
0>.-':£4,90/
1634 EGXF<£8,12>-<21, 13)" ". 7, 0: C0L0R8:

G

OSUB51410:RETURN
1040 GOSUB51310SLOCATE10, 11:PRINT" "sB
OXF<38,50)-< 103,90),8:COLOR7.0:GGSUB5J42
0iBOXF<3i. ll)-(7, 13)" ":PSET<£7. 111),7
1842 RESTORE601£0:FORI=1TO30: READA, B: LIN
E-(A,B):NEtfT:LINE<27,100)-<46. 100):RETUR
N
1050 G OS iJE:':.13£.j; LOCATE 16, H:PP1NT G
0SUB5M30: C OLORSs G0SUB51 448: n -:

i iB5 1596: L
INE'163, 90 :>-( 175,90), 7: RETURN
1506 C1=6:C2=7:G0SUB51318
1510 IFV=1THENGFD$="040300"
1512 IFV=£THENGFD*="850005"
1514 IFV="THENGFDt="880364"
1516 1FV=4THENGFD$="058405"
1520 COLOR7.8:GOSUB4B080: RETURN
2000 Cl=8: C£=7:GOSUB51310
2010 IFVO£THENGFD*="860506"ELSEGFD*="00
0406" :COLOR7-0:GOTO40000
28E0 COLOP7.0:GOSUB48e80
2036 RE5TORE60I30:Ht1=12:GOSUB350£t: RETURN
2580 C1=6:C£=7:0N V G0SUB51316, 51320, ^1

3

10,51320
£516 IFV=1THENGFD*="088006"
2512 IFV=£THENGFD*="000607"
2514 IFV=3THENGFD*-"060706"
£516 IFV=4THENGFD*=*'e76e00"
2526 COLOR7,0SGOSUB400e8
2530 ON V G0SUB2556, 2606, £656, 2700SRETUR
M
2550 B0XFae,6)-<14,ll)" ", , 6s BGXf 82, 58)
-ai7,89'.4!B0X(;88,4S)-(119, 95). 4: BOX (99
,50)-> 100,88),4SL1NE(80,9I)-(119,91),4SL
INE<95,70;-c:97,78),4:RETLJRN
£556 [EFGRf (6) =96, 96, 127, 96, 1 £7, 106- 106,
106
£660 BOXFt.l0,5)-(18, 11)" ", , 0: BOXi'86, 95)
-(15l.9i:.',4:B0X-(127,43),4sLINE-U£7,91)
,4:BC'X-(30,73),4:BOX(83,76>-(124-88),4!B
OXU 83, 76 '-a04,88),4:LINE(l£7,68)-(151,
68).4:LINE( 129, 58)-( 140, 58), 4; LINE t 129,

6

£)-(J40,6£:'.4:RETURN
2656 BOXF. S. 9>-(16, 11)" " : B0X(64, 73)-( 13
5.95 'SB0X-C64,9£)sLINE-(64,73)sLINE-(69,
63):LlNE-<136,68)!LINE-(135,73)sLINE-<13
2,73:'!LINE-(l£9,70)!LINE-(101.70):LINE-(
180,72 .':BOXU85,70)-( 106, 60)s BOX-( 169- 61
*B0X-<11@,62>:RETURN
2706 &0X(5S,85)-<63,86)sB0J;-;6E.96):LINE
-(62,36>:LINE-(67,82):LINE-(67.9£)sLINE-
Ct7,B£)sLINE-f55,8£)iLINE-(55.76):LINE-(
58,73 ' :LINE-(50,35)SBOX-(51,96)SLINE(55,
9£)-(55,85)
£705 LINE' 78, f,

1

;,::. -a 10. 85): LINE-' 107, 88):
LINE-' 75.S0 : l.I NE-(70, 85): LINE-'.' 75,85) :B
0X-C76- 100): BOX(104,85>-( 105, 108): RETURN
3008 C 1=0:C£=7:ON V GOSUB513£0. 51318, 513
£0,51310
3610 IFV=!TNENGFD$="000808"
3012 I F''.''=£THENGFDS= "086309"
3014 IFV=3THENGFD*="090960"
3016 IFV=4THENGFD*=" 108010"
3828 -L'LOFT. 0: G,nSUB46880
3638 ON '"' GOSUB3058, 40648, 3156. 3£66:RETU
RN
3050 RESTORE 66 198:1411=31 : GOSUBS506: RETURN
3150 L0CATE6, lliPRIMT" "SREST0RE662
0e:WM=l£: GOSU885ie:WI1=10:Gur3UB85£0:RETUP
N
3200 ^0ChTE9. 11 : PRINT" ":RESTQRE66
210: WM = 37: G0SUBS52H : i-JM = £ : GuSl'B S'TCib: RETUR
N
3500 C1=0:C£=7:GUSUB51310
3518 IFV=1THENGFD*="051660"
351£ IFV=£THENGF&*="n8000"
3514 IFV=3THENGFDt="B61180"
3516 IFV=4THENGFD*="8603!1"
3528 C0L0R7.8! GOSUB4B800
3536 ON V GOSUB 40040 . 35 cr

.i r
' . "-v.rtti, .i»"tfl40^ RE

TURN
3550 .0CATE9- 11 JPRINT" ":REST0RE68
810: Wt1=2:GOSUB3520
3560 RESTnRE60060:FORJ=8TOll:FORI= ,

. 1T0I3
:REA[)H,B,C,D,E,F,G,H:DEFGRS(6)=A,B,C,D.E
,F,G,H:PSET<I, J)GR*(0), 7, 8: NEXT: NEXT: RET
URN
3660 RESTuRE60e68:UI1=£:GOSUB85£8:WM=17:G
OSU&;:5ie:WN=10:GOSUB8510:RETURN
4680 Cl=e:C£=7!0N V G0SUB51328, 51310, 5 13
20,51316
4010 IFV=lTHENGFDt="0900ee ,l

4012 IFV=£THENGFD*-"000006"
4014 IFV=3THENGFD*="e6060S"
4016 IFV=4THENGFD*="06830e"
4026 COLOR?, 0:GOSUB4B000: RETURN
4500 C1=0:C£=7!GOSUB51310
4510 IFV=1THENGFD*="000400"
451£ IFV=£THENGFD$= ,,0406H"
4514 IFV=3THENGFD*= H B01088"
4516 IFV=4THENGFb*="110004"
4520 COLOR7,0:GOSUB40000
4530 ON V GOSUB 40840, 40040. 4550, 40040:

R

ETURN
4550 COLGR4.£:BOXF(72,99)-(l£7,-80>,-3:BO
X':72,96)-<1£7,83),0!BOX(11,11)-(13, 12>"
",,0:COLOR0:RESTORE68040!WN=3:GOSUB8510!
Ut1=4:GOSUB8520!COLOR2:MM=15:GOSUB8510:LI
NE(7£,80)-(79,76),2SLINE-(121,76):LINE-(
127.80)
4555 FORJ=8T09sFORI=12T014:READA,B,C,D,E
,F,G,H!DEFGR*(8>=A,B,C,D,E,F, G, H:PSET<I,
J)GR*<8), 12, 4: NEXT: NEXT: RETURN
5066, Cl=a:C2=7:G0Sl.iB51318
5018 IFV=lTHENGFt>*="640404"
5012 IFV=2THENGFD*="040412"
5014 IFV=3THENGFD*="B41204"
5016 IFV=4THENGFD*=" 120404"
5028 COLOP7,0:GOSUB48000!RETURN
5500 C1=0:C2=5:ON V G0SUB51 310, 5 1320, 513
10,51320
5510 IFV=1THENGFD$="000006"
5512 IFV=£THENGFD*="000607"
5514 IFV=3THENGFDM"061000"
5516 IFV=4THENGFD*="078000"
5528 COLOR5,0:GOSUB40000
5536 CO=£:ON V GOTO 51688.46048.51206,51
368
6000 C1=8:C2=£!0N V GOSUB513£0. 51310, 513
28,51310
6616 IFV=1THENGFD*="870267"
6612 IFV=£THENGFDf="0£1003"
6614 IFV=3THENGFD*="07020?"
6016 IFV=4THENGFD*="021003"
6Ci£0 :OLOR£.0:GOSUB46080
6030 CO=lsON V GOTO 51 368, 51280. 5 1300, 51
£80
6500 Cl=0:C£=7sGOSUB51310

A w^^
6510 IFV=1THENGFD*-"6018B0"
6512 IFV=£THENGFD*="110064"
6514 IFV=3THENGFD*="088408"
6516 IFV=4THENGFD*="84eell',

6528 COLOR7.0:GOSUB480B0
6530 ON V GOSUB 6550, 48040, 40040, 48040:

R

ETURN
6550 80XF(9,11)-<15,9)" B

, 7, 3s COLOR7,0s

B

0X(74,74)-(96,93),8:BOX(93,74)-(169, 93),
0:BOXF(84, 8£)-(37, S3), 0: RETURN
7000 C1=8:C2=3:0N V GOSUB51310, 51320, 513
10,51326
7016 IFV=lTHENGFD*= M 020e68"
7012 IFV=2THENGFD*="600007"
7814 IFV=3THENGFD*="801003"
7016 IFV=4THENGFD*="0702a0"
7026 COLOR3,0:GOSUB48000
7038 C0=4:0N V GOTO 51000, 46648. 51E00, 51
366
7568 Cl=e:C£=7:G0SUB5131B
7510 GFDJ="808860 B

7520 COLOR7,esGOSUB48800:iFV=4TH£NBOXF(4
, 12)-C20, 10?" ",,0:BOXF<40, 100)-a59, 104
>.. 7: LINE C48, 188) -(63,89) : B0X(64, 39>-( 135
, 35) : LINE ( 135, 89>-( 158, 166): RETURN
7536 RETURN
8066 C1=6:C2=7:G0SUB51316
8010 GFD*="000680"
8020 C0L0P7, 0:GOSUB40000: RETURN
S508 F0RU=1T0U!1:READA,B,C.D.E.F,G,H, I, J:
DEFGRJ(0:'=A.B,C,D,E,F,G,H:PSET(I, J)GR*(8
),7-0:NEXT:RETURN
.8518 REhDh,B:PSET(A,B):FORU=1T0WNsREADA,
B.: LINE- (A, B)sNEXTsRETURN
8520 FOPU=1TOWM:READA,B,C,D:BOX(A.B>-(C,
D>:NE>:T:RETURN
8530 IFOBAC=1THENET=0:CO2=10ELSEIFOBAC=2
THENET=£:C02=11ELSEIFOBAC=3THENET=4:C02=
12
8535 RETURN
8540 RESTORE60686:FORJ=14TO15!FORI=35TO3
8: RE ADA, B. CD, E, F, G, H: DEFGR$(6 >=A, B, C, D,
E,F.G.H: IF1=38THENC01=1ELSEC01=8
3545 FSETU, J+ET)GR*(0), C01 . C02: NEXT! NEX
T: RETURN
8558 RESTORE68090:BOXF(35, 14+ET ) -(38, 15+
ET; -,C'02:F0RJ=14TO15:F0RI = 36T037!READ
H,B,C.D,E.F.G,H:DEFGR*<0)=8,B,C,D,£, F,G,
H:PSET(I,J+ET.)GRt(6),0,CO£:NEXT:NEXT!RET
URN
8568 RESTORE66095!BOXF(35, 14+ET)-« 38, 15+
ET)" ",,C0£:FORJ=14T015:FORI=36TO37:READ
A,B.C.D,E,F.G,H.'DEFGR*(8)=A,B, C,D,E,F,G,
HJPSETd, J+ET)GR*(0),0,CO2: NEXT: NEXT: RET
URN
8570- RESTORE60£20sBOXF(35, 14+ET)-(38, 15+
ET)" ",,C02:FORJ=14T015:FORI=36T037:READ
A,B,C,D,E,F,G, H:D

,EFGR*(0)=A.B,C,D,E,F,G,
HsPSET(I,J+ET)GR*(0),6,CO2: NEXT: NEXT! RET
URN
8580 RESTORE66230:BOXF(35, 14+ET)-(38, 15+
ET>" ",,CO2:F0RJ=14TO15:F0RI=36T037:READ
A-B,1T,D,E,F.G,HsDEFGRt(0)=A,B, C,D,E,F,G,
HsPSETd, J+ET)GR*(0>,0,CO£sNEXT;NEXTsRET
URN
8590 RESTORE66£48SBOXF(35, 14+ET>-t38, 15+
ET>" ",,C02: FORJ-14T015B FORI =36T037: READ
A,B-CD.E.F,G. H:DEFGR*(8)=A-B,C,D,E,F,G,
H:PSET(I,J+ET)GR*<0),0,CO2: NEXT: NEXT: RET
URN
8666 LOCATE0.0,6:OBAC=OBHC+i:GG5UB68290:
JF0BAC=4THENOBAC=l
8616 OBAC'-'OBAC)=OBJ:ALL=0:CLE=e:COR=0:DI
A=6:LET=0:PER=6:FORI=1TO3:ON OBAC(I)GOSU
B8620.86S1 .86££.86£3,86£4, S625: NEXT: GOSU
BS536:G0T08638
86£6 ALL=i:PETURN
86£1 CLE=l:RETURN
8622 COR=i:RETURN
86£3 DIA=l:RETURN
S6£4 LET=1 : RETURN
8625 PER=ls RETURN
8630 ON OBJ GOTO 8540,8550.8560.3588,857
6.8596
10608 GOSUB670:LOCATE£, 17,8:PRINT"Nord":
:ONP GOSUB18010. 10020, 10030, 10040, 10040,
18040. 18646, 16688, 18898, 18648, 18118, 1664
0, 10046: G0T0486
10018 IFV=1THENP=2ELSEV=1
16612 RETURN
10026 IFV=1THENP=5ELSEV=1
10022 RETURN
10636 GOT011558
10848 IFVO1THENV=1ELSE10800
10042 RETURN
10086 IFVOlTHENV=lELS£IF0P=lTHENP=7ELSE
IFOP=6THEN10860
10082 RETURN
10698 IFVO 1THENV=1ELSEIF0P=1THENP=HELS
EIFOP-0THEN10880'
18892 RETURN
10110 IFVO 1THENV=1ELSEIF0P=1THENP=1£ELS
EIFOP=0THEN10800
10112 RETURN
10200 GOSUB670:LOCATE£, 17, 0! PR I NT "Est" :

HP GOSUB10210, 10220, 10230, 10246, 10250, 10
260, 10260. 10266, 10290, 10306, 10260, 10260,
10260:GOTO400
10216 1FV=£THENP=7ELSEV=2
16212 RETURN
10228 GOTO18806
16236 IFVO2THENV=2ELSEIF0P = lTHENP=£ELSE
IFOP=0THEN16800
10232 RETURN
18248 IFVO2THENV=2ELSEIF0P=lTHENP=lELSE
IFOP=0THEN10808
10242 RETURN
10250 IFV=£THENP=6ELSEV=2
10252 RETURN
10268 1FV<>2THENV=2ELSE16880
10262 RETURN
10298 IFVO2THENV=2ELSEIF0P=lTHEMP = 13ELS
EIFOP=0THEN10800
10292 RETURN
16300 IFVO2THENV=2ELSEIF0P=lTHENP=9ELSE
IFOP=0THEN10800
16302 RETURN
18406 GOSUB670:LOCATE2, 1 7, 0: PR INT " Sud" :

NP GOSUB10410, 10420> 10430. 10418, 16450,10
410,10470, 18410, 10496, 18410, 10510, 16528,
104183GOTO40B
16418 IFVO3THENV=3ELSE10800
16412 RETURN
10426 IFV=3THENP=1ELSEV=3
16422 RETURN
16438 GOT011556
10456 IFV=3THENP=2ELSEV=3
16452 RETURN
16476 IFVO3THENV-3ELSEIF0P=lTHENP=8ELSE
IFOP=6THEN10800
16472 RETURN
10498 IFV=3THEN10818ELSEV=3
16492 RETURN
16516 IFV;>3THENV=3ELSEIF0P=1THENP=9ELSE
IFOP=8THEN10308
10512 RETURN
18528 IFVO3THENV=3ELSEIF0P=lTHENP = IlELS

&j''M£ ses
pcrr«s A tfi&iT
MET L€ TEMte

eodret

Cut/

EIFOP=0THEN10800
10522 RETURN
10668 GOSUB670:LOCATE2, 17, 0: PR I NT " Quest"
:ONP GOSUB 166 10, 10620, 10630, 10640, 10640,
10660. 10678. 10646, 10690, 10646. 10640, 1064
0, 10730: GOTO400
10610 IFV" 4THENV=4ELSEIF0P=1THENP=4ELSE
IFOP=0THEN10388
10612 RETURN

18628 IF''.'\>4THENV=4ELSEIF0P=1THENP = 3ELSE
IFOP=OTHEN16880
10622 RETURN
10638 IFV- 4THENV=4ELSE11550
10632 RETURN
18640 IF'-

1

-- 4THENV=4ELSE 18806
1864£ RETURN
10666 IFV=4THENP=5ELSEV=4
1666£ RETURN
18670 IFV=4THENP=1ELSEV=4
18672 RETURN
18690 IFV':>4THENV=4EL3EIF0P=1THENP=18ELS
EIFOP=6THEN16880
1069£ RETURN
16730 IFV^4THENV=4EL3EIF0P=1THENP=9EL3E
IFOP=OTHEI'I10380
10732 RETURN
10860 GOSUB60286:LOCATE3,4:COLOR0,7iPRIN
T" VOUS VOUS ECRASEZ "

: L0CATE3. 6: PR INT

"

CONTRE LE NUR ET, " ! L0CATE3 . 8: PRINT" ETE
S IRREMEC'IhBLE-":L0CATE3, 10SPRINT" MENT
•SONNE' ! !... "SGOTO16960
10818 L0CATE2, 1 8: C0LOR7: PRINT " vous FHITE
S UNE"sL0CATE2,19!PRINT"CHUTE EPOUVANTAB
LE":LijChTE£,28:PRINT"DANS LES ESCrtLIERS.
..

,, JG$= ,, ;iLHS0FAf1IRED0"sPLAY l, L£4TlA105" +
&$ + "04"+GJ+ ,'03"+G* + "02" + GJ + "01"+G*!EEEP:
PLAV "PR ": EEEPs PLAY "P"s BEEP: GOTO 10630
18820 LOCATES. 4s COLQR0, ?s PRINT " VOUS ETE
S VICTIME ":L0CATE3,6:PRINT" D'UNE NOYAD
E MORS ": LOCATES, 3: PRINT" DU COMMUN... "

:L0CATE3, 10:PRINT" VOUS PERISSE3 M! ":G
OTO 10900
16330 LOCrtTE3,4sCQLOR0,7sPRINT" VOUS VOU
S DISLO- ":L0CATE3,6:PRINT" GUEZ EN CHUT
ANT ":L0tATE3,S!PRINT" SUR LE S0L..„":LO
CATE3. 10: PRINT" "; : ATTRB1 , 8: PR I NT" TERMIN
E"; :ATTPB6,0 : PRINT" ! ! ! ": GOTO 18900
18848 L0CATE3, 6= COLOR0. 7: PRINT" CE5T HO
RRIBLE. ":L0CATE3,8:PRINT" CELrt BRULE...
":L0CATE3.4!PRINT" VOUS T0M6EZ RAIDE ":

GOTO18908
10850 GOTO16840
16360 IFLL=1THENCOLOR7,0ELSECOLOR0,7
10&76 LOCATES. 4SPRINT" VOUS NE POUVIEZ "

:L0CATE3,6:PRINT" V RESISTER... ":LOCATE
3,3:PRINT" VOUS TREPASSEZ... ":L0CATE3.1
8:PRINT" . . .SANS GLOIREM ! ":GOTO10900
10900 lFCP',.>-lTHENGOSUB6026eEL3EFORI = lTO
2!PLAV"O4T3R0L36SIL48LAL20FA»tL36FAlfPEL5e
MIL£0REL36f1ISIL48LAL28FA#L36FAttLAL96SIL3
6SIL4SLAL£0FA#L36FA#REL49MIL20REL36MIL28
FA#MIL48PE1.£4033IL36S1LAT5L7£04RE"INEXT
18910 GOSUE68£70:GOSUB55910: ATTRB8, 1 : LOG
ATE2. :8,@:C0L0R3,4!PRINT" VOULEZ-VOU
6 ": GO3UB6031 0: LOOM TEE. £0: PRINT" REC
OMMENCER >0-'N> "' ":GOSUB603£0
18928 COLOR,.1!LOCATE16,20,8:PRINT"O":PL
AY"P":A*=1NKEY*:1FA*="0 U ORA*= U N"THEN1893
0ELSELOCATE13,-£0!PRINT"N":PLAV"P": A$=INK
EY$: IFAJ="N"ORAJ="O"THEN10930ELSE 10920
10930 ATTRB0,6: IFAJ="0"THEN1 0946ELSE1 095
6
10940 AI="":DIA=0:PER=8:COR=0:OBJ=8:PLA=
e:BA=0:BO=8:LA=0:OP=0:FO=0i ALL=0: VP=6s AP
= 0:COFF=O:HDB=6:AH=0JPA=6:TVP=8:BTE=8: AA
=0:LL=0:TRC=0:DIS=0!HIFI=0iBTN=0!DA=0:CF
=0:TD=0shRM=0:PLA=6sOPA=0:FOP=0:FENO=6:S
AF=0:COD=0:PRC=0:CA=0:OBAC=0:SC=0sGOSUB6
0330
10945 BOX l. 35, 14)-(38, 15)" ",10. 10:BOX(35
,16) -(33, 17)" ",11, 11: BOX (35, 18)-(38, 19)
" ", 12, 12:GOTO280
18958 L0CnTE8.24,i:SCREEN7,4,4sEND
11006 ONP GOTO 11085,11885,11010,11036,1
1200, 11250. 1 1605, 11300, 11330, 11340, 11600
,11370,11400
11005 GOTO 55950
11016 IFDIA=1ANDPER=1ANDCOR=1THEN11508EL
SEIFV :>40RCA=1THEN55956
11615 IFREP*="BAI HAN"THENGO6UB55960: LOG
ATE2, 18,6s PRINT"DANS LA CUVETTE WC,"sGOS
UB6B3165L0CATE2, 19: PRINT"APPARAIT UNE CL
EF.. ":TRC=l:GOSUB66320:GOTO550
11028 IFTRC=1ANDREP*="PRE CLE"THENTRC=0:
GOSUB5590e:CA=i:OBJ=2:GOSUB8600:LOCATE2,
13.0:COLOP15,4:PR1NT"C'EST FAIT. ":PLAY"P
"!GOTO550ELSEIFREP*= H SAU FEN"ORREP*="OUV
FEN"THEN1 1550ELSE55956
11036 GOSUB55908: IFV=2THEN1 1055ELSE55950
11035 IFREPf="OUV PLA"THENPLA=i:G0SUB559
00:LOCATE£, 13-0:PRINT"DANS CE PLACARD:":
L0CATE2, 19!PRINT"UNE BOITE. " : GOSUB60356:
G0T0558
11646 IFREPf="PRE BOI "ANDPLA=1 THENPLA=0:
BA"l:GOSUB55906:LOCATE2, 18, 0: PR I NT "VOUS
L'AVEZ. ":PLAYDD*+"P":GOT0558
11845 IF PEPS="OUV BOI "ANDBA=1 THENBO= 1 :

G

OSUB55900: IFLA=1THENL0CATE£, 13:PRINT"VID
E! !

"! jDSUE:60360:BO=0:GOTO550ELSEIFLA=0TH
ENL0CATE2, 1 8: PR I NT "UNE LETTRE. .

.
" : G0SUB6

0376:GOTO550
11050 IFREP*="PRE LET"ANDBA=1ANDB0=1THEN
BA=0: 80=8: LA=1 : 0BJ=5: GOSUB3600: G0TO556EL
SE55956
11855 IFREP$="OUV P0R"THEN1 1060ELSEIFREP
*="AlL ALL"THEN11070ELSEIFREPt="PRE PLA"
THENI 1038ELSEIFREP$="PRE HUI "THEN1 1096EL
SEIFPEP«="MAN HUI "THENI 1 168EL3EIFREPS="P
RE PEP"THEN111£6ELSEIFREP$="0UV PLA"ORRE
PJ="0UV F-Rr'0RREP*="OUV BUF"ORREP*="OUV
ARM"THEN11150
11056 GOTO 55950
11660 GOSLB55900SLOCATE2, IS, J PR I NT"LAQU
ELLE ??? a tL0CATE2, 19: PRINT Mere, 2e*e. ,

. '•

!LOCATE2,£0:PPINT"EN PARTANT" : LOCATES, 21
:PRINT"DE LA GAUCHE. ": G0SUB55856: IFREP*=
"1 "THENGOSUB6e258!GOSUB55900:LOCATE2, 18,
6: PRP'iT"D F accord" !OP=t:PLAVPPi:GOTO520
11065 IFREP$="4"THENG03UB66256:G0SUB559e
8:L0CATE£, 13, 8: PRINT"DANS LE PRIGO,":LOC
ATE2, 19:PRINT"LE NOIR COUPLET. .." : F0=1 i G
0T0558ELSEIFVAL<REP*X>4ANDVALcREPt)>lTH
EN11156ELSE11055
11078 GOSUB55980! IFALL=0THENLOCATE2, 18,6
:PRINT"PAS D'ALLUnETTES ! " : GOSUB663203 PL
AYPP*:GOTO550ELSEIFFO=tTHENLOCATE£, 13,0:
PRINT 1 LA LUEUP":L0CATE2, 19s PRINT "LAISSE
APPARAITRE":LOCATE2,20:PRINT"UN PLAT D'H
UITPES. .

.
": VP=l:GOTO550

11075 LOCATE 2, 18. 0: PRINT"POURQUOI FAIRE
???":PLAYC'['$+"P":G0TO558

ASUIVRE...



C'est nouveau, pa went de sortir

JE GARDE !

Eh les mecs ! Voila bien la pre-

miere simulation de tarot sympa-
thique a pratiquer. Exceptionnel-

lement originaux, les createurs de
Nice Ideas n'ont hen trouve de
mieux que de baptiser leur soft

Tarot. Mis a part ce detail, le logi-

ciel regroupe en son sein I'ensem-

ble des commandes souhaitables

a cette categorie de produit

:

melange et donne automatiques,
trois partenaires geres par I'ordi-

nateur, choix du donneur, enche-
res classiques, compte des points,

etude de partie (en imposant les

mains des differents joueurs)... Le
graphisme supporte agreablement

cette realisation, d'autant mieux
que le programme joue bien, chas-

sant le petit a I'occasion ou le

menant au bout, tentant des gar-

des sans ou contre te chien (et les

reussissant !)... Deux minuscules

problemes, infiniment petits et

negligeables, m'empechent de
classer cette realisation dans le

pinacle des creations de genie : le

compte des points s'effectue sans
arrondi (en general, on s'efforce

de simplifies ceux-ci en comptant
par dizaines) et le programme ne
salue pas la performance du petit

au bout. Malgre tout vous pourrez

accomplir de serieux progres au
tarot si vous observez la technique
de jeu (tres bonne) du programme.
Tarot de Nice Ideas pour MSX.

ON NE SE REFUSE RIEN
Comma a leur habitude, les gens fit OAQaTt (Ouf \iftt/G\
de chez Amstrad ne refutent [ ' pIE£ ' Ta TvW I

'

aucune information quel qu'en soit \jT&7 AP^H I " ^OH :

le genre. Le dernier bruit qui

galope dans les milieux informes
ressemble a ceci : Alan Sugar
devrait sortir d'ici Juin 66 un ordi-

nateur 16 bits au standard Unix
(trap de concurrence pour s'atta-

quer au rnarche MS/DOS). Une
seule certitude concerne ce micro
hypothetique : il n'existera pas de
version portable.

UN TURBO DANS LE MICRO

Vous programmez en Basic et

vous avez la flemme d'apprendre
I'assembleur du Z80 ? One solu-

tion existe peut-etre pour transfor-

mer votre oeuvre lente en un pro-

gramme frenetique : le Compila-
teur Integral d'Ere Informatique
pour I'Amstrad vient de sortir I La
compilation s'effectue dans la

memoire ecran, laissant un maxi-
mum de place au programme
source en Basic. Si une erreur est

detectee, vous pouvez corriger

I'instruction alors que la compila-
tion se poursuit. Finalement le

code objet correct vient remplacer
en memoire le source Basic. Vous
vous retrauvez alors a la tete d'un
programme en code machine qui

speedera comme pas possible.

Comme les programmers d'Ere
trouvaient que ces capacites
n'etalent pas suffisantes, ils ont
rajoute quelques instructions gra-

phiques au Basic standard, hls-

toire de faire bonne mesure. Com-
piiateur Integral d' Ere Informa-
tique pour Amstrad.

Commodore et Cadre viennent de
conclure un accord particuliere-

ment interessant pour les particu-

liers desireux de s'equiper d'un
ordinateur completement vieux.

mais pas encore depasse (au

moins dans le domaine du jeu). En
effet, a partir du 1er Decembre,
vous allez pouvoir trouver un Com-
modore 64 accompagne d'un lec-

teur de disquettes 1541 (le vieux

modele qui tombe toujours en
panne). Et dans I'emballage ?

Qu'est-ce que vous allez decouvrir

dans I'emballage. hein ? Un che
quier comportant vingt cheques
(surprenant) utilisables chez tous
les revendeurs Cadre. Sur chacun
de ces cheques figure le litre d'un
logiciel (hen que le meilleur

:

Skytox, Karateka, Scarabeus,
Racing Destruction Set, Summer-

games II, et les autres a I'avenant)

beneficiant d'une reduction allant

de 20 a 40% suivant le soft. Bref,

pour 3500 balles vous vous retrou-

vez avec le meilleur ordinateur de
jeu actuellement sur le rnarche et

vous pouvez gagner de 35 a 90
balles sur chacun des logiciels

proposes par Cadre. A vos
chequiers I

BILINGUES S'ABSTENIR
Tous les fanatiques de sport en
chambre doivent se metier des dif-

ferentes versions de Wintergames
actuellement sur le rnarche : cetle

en provenance de US Gold ne
comporte qu'une mini notice en
francais, alors que celle commer-
cialism officiellement par E3M
comporte une traduction complete
et precise dans la langue de
Moliere. Alors les franchouillards

qui ont seche les cours d'angiais,

choisissez votre camp I

COMMENT biT-0f<

:

git AN6WS?

LE CINQUIEME AXE

ME DESAXE
Nomde dieu I Mais il est genial ce
soft I Hyper dementiel I Non, je

deconne pas. Le Cinquieme Axe
est une production exclusivement
exclusive de Loriciels et tourne sur

TO7/70 et M05. J'espere que
cette fois-ci Loriciels a bien

depose le nom de son soft parce
qu'il en vaut sacrement la peine I

L'histoire est un peu naze, mais
dans les jeux d'action, c'est la

coutume. Done, je la resume en
quelques mots, vous devez sauver
I'humanite. Avouez que c'est ori-

ginal. Bon, le chargement se fait

en deux parties, I'une affiche des
pages ecran expliquant le jeu et

i'autre est le jeu en lui-meme. Le
chargement en deux parties, c'est

une speciality Loriciels. Et puis, oh
miracle, nos oreilles agreablement
surprises d'entendre une jolie

meiodie se joignent a nos yeux
ebahis par de superbes graphe-
mes pour clamer dans la joie

generale un "oh I" d'amiration. En
effet, le scrolling est parfait. Dans
la satle ou nous testons les logi-

ciels, j'en oubliais largement que
ce soft tournait sur un T07. Le
petit bonhomme qui vous repre-

sent est remarquablement
anime. Les monstres putrides son!

hyper geniaux. Vous vous baladez
sur plusieurs niveaux eo passant
de I'un a I'autre grace a un eleva-

teur, vous luttez contre des meca-
niques infernales, etc. Je dois dire

que pour tous les possesseurs de
Thomson, ne pas se procurer ce
logiciel dans les plus brefs delais

serait une grave erreur, surtout vu
I'etat du rnarche pour cette

becane.

DIGIT CENTER

:

SACREE REUSSITE
Digit Center, ca vous dit quelque
chose ? Y a interet. Digit Center,

ca a commence en Belgique, il y
a 5 ans. Quand celui qui est

aujourd'hui le boss de cette entre-

prise s'est pointe, il avait 300 dol-

lars en poche. II a fait un petit

magasin vendant des gadgets
electroniques, des montres, bri-

quets, reveils et autres. D'un
magasin, ce monsieur s'est per-

misd'enouvrir 12 autres chez nos
copains les degusteurs de frites.

Je dis degusteurs et non pas bouf-

feurs car d'apres David Dahand,
le grand patron que votre serviteur

a rencontre ces jours derniers, nos
amis beiges sont beaucoup plus

connaisseurs que nous. Pas seu-

lement les beiges mais aussi les

allemands, les anglais, les hollan-

dais et autres. On est nuls en fri-

tes, quoi. Mais la n'est pas le sujet

qui nous interesse.

Rien qu'en considerant son suc-

ces en Belgique (12 magasins la

bas, difficile de faire plus) il se
revele etre un fin connaisseur du
rnarche. "En fait, me confie-t-il, je

n'ai aucun merite. Pour tout ce
que nous sortons en France
aujourd'hui, nous savons deja
combien de temps le produit va
durer et quelles ventes on peut

esperer puisqu'an Belgique le pro-

duit est depuis longtemps sur le

rnarche". D'apres lui, en France,

les importateurs rendent la vie tout

a fait impossible aux revendeurs en
leur imposant des delais, des liqui-

dites, des services apres-vente
tratnards, etc. Alors lui, il a trouve

la solution : I'importation parallels

Les magasins Digit Center sont de
loin les magasins les moins chers

du pays. Et pour cause, parti de
Belgique, notre ami se trouvait tres

exactement dans I'axe de I'impor-

tation parallele. Resultat : des
montres de 20 a 1000 francs, des
telephones a 50 francs, des Spec-
trum a 990 francs et des QL a
2990. Pasmal.non ?"Etjegagne
plus qu'eux", m'affirme-t-il tout

content. Avec 12 boutiques en
France, il a adopte une maniere de
travailler a I'americaine. En toute

modestie, il reconnait avoir ete

surnomme en Belgique "le Ber-

nard Tapie beige". Si j'insiste sur

sa maniere de travailler c'est

qu'avec ses boutiques lumineuses

et cliquantes, ce sacre bonhomme
est bien capable de faire tomber
la vieille mentalite francaise du
"plus j'en prends, mieux c'est".

En effet, il suffit qu'il decide de
vendre un joystick a 99 balles au
lieu de 150, et toute la profession

est obligee de s'aligner.

Le dernier gros coup de Digit Cen-
ter : I'Atari 520ST a 7990 francs au
lieu de 9990 partout ailleurs. Pas
mal, hein ? "Mon organisation est

hyper structures, completement
organisee. Et en plus, nous avons
notre propre service apres-vente.

Regardez Direco, Amstrad
France, Atari France, ils sont

impossibles". Quel requisitoire !

Reste plus a esperer que ca
rnarche.

% ''lufcf

TINTIN

ET LE LOTUS 1-2-3

Cherchez pas, 1-2-3 est une mar-

que deposee. Trap tard done pour

aller a I'lNPI, par contre vous pou-

vez depuis peu vous procurer ce
programme (je cause de Lotus
1-2-3, le tableur le plus vendu au
monde) entierement en francais.

C'est une bonne nouvelle, mais
comme vous n'en avez stricte-

ment rien a foutre, je me conten-

terai done du minimum en vous
annoncant que Lotus 1-2-3 version

2 remplace le vieux 1-2-3 et per-

met notament d'avoir un tableur

qui remplit toute la memoire, qui

est plus grand (8192 lignes sur 256
colonnes) et qui est compatible
avec les autres softs de Lotus. Les
concepteurs annoncent d'ailleurs

une version pour One, Spectrum,
ZX-81 , Alice, T07 et Aquarius, le

tout programme en logo el stocKe

en code barres.

RESURRECTIONS
Deux titres classiques sur le Com-
modore 64 vont retrouver une nou-
velle jeunesse grace a la cure de
jouvence que leur offre US Gold.

Bruce Lee pour Amstrad et Beach
Head II pour Spectrum sont

actuellement en cours de prc-

grammation. Sorties prevues aux
alentours de debut Janvier.

COMMUNIQUONS
La societe Bravo commercialisera
debut Decembre une interface RS
232C completement bidouillee qui

permettra de brancher directe-

ment un minitei a I'Amstrad. Les
sauvegardes de pages Videotex
seronl possibles sans recours a un

soft. Parallelement, Amstrad va
diffuser sous peu un soft de com-
munication 300 bauds au standard
(je vous demande quoi ?) Ams-
trad, bien sur I Pour ces nouveaux
materials, vous devrez patienter

pour connattre les prix.
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MINI MIRE
J'ai tout faux. J'ai tout melange
dans >e dormer numero de Mini

Mire. Dur. Je vous causals d'Evil

Dead comme un serveur base a
Rennes, c'est rape : il est dans le

sud. Comme c'est un rapage com-
plet, je me suis aussi plante dans le

numero de telephone. Evil Dead est

au 90-69-86-43. The Reflex, I'ope-

rateur, m'a rencontre un soir sur

une messagerie et je lui ai promis
de lui telephoner. J'ai oublie. Heu-
reusement, ce bougre de bon-
homme nous a ecrit fissa, fissa pour
nous annoncer plain de choses,
entre autres la commercialisation
par lui d'un soft du style de Cristel

mais au prix de 500 francs. Le nom
de ce logiciel diabolique : Megatel.
Parution vers Noel
Est-il necessaire de vous parlor de
I'Amiserv ? Difficile de I'eviter dans
une rubrique de telematique.
M'enfin (soupir). Done, pour la troi-

sieme fois I'Amiserv s'est reunie

chez son vice-president. Ce coup ci,

il s'agissait d'une reunion de travail.

II est vrai que I'orgie caligulesque

qui eutlieu lors de la derniere reu-

nion aurait pu faire penser a certains

mauvais esprits que I'Amiserv
n'etait pas une association regrou-

pant les micro-serveurs mais un
organisme de luxure et de massa-
ges thailandais. Heureusement, le

grand Nicolas nous a organise ga a

sa maniere et nous avons conclu
que I'Amiserv presentera sur son
stand d'AMS Expo deux logiciels de
micro-serveurs deveioppes par deux
de ses membres. Une gazette a
laquelle votre serviteur participe

sera egalement distribuee. Des tas

d'autres bons plans vous attendront

done sur le stand Amiserv. Mais la

reunion ne s'est pas terminee la. En
effet, Eric (Cider-1), Christian (Com-
putel), Jean-Marc (Cosmos 6502),

Fredo (Kaezo qui est passe en
1 230/75 il y a peu de temps mais qui

ne desire vous faire la surprise que
dans quelques semaines) et moi
sommes alios verifier que I'Annee
du Dragon (le film de Cimino) meri-

tait bien un 20/20 dans la page cine

de notre cammarade Jacq. Malheu-
reusement, nous avions oublie
qu'Eric etait avec nous et que par-

tout ou il passe, tout le monde tre-

passe. Apres avoir reussi a monter
a 138020812 dans une R20, nous
sommes entres dans le cinema ou
191040398 personnes faisaient ta

queue. Personnellement, j'aurais

mis 21/20 a ce film, sous reserve

des desequilibres que sa projection

peut provoquer. Ainsi, en sonant,

nous avons eu le malheur de ren-

contrer un petit groupe d'individus

provenant de toute evidence d'Asie
(merde, je prends des gants, non ?
j'aurais pu dire des faces de crabes
ou des negres jaunes, mais on salt

jamais, ils nous lisent peut-etre).

C'est alors qu'Eric, manifestement
drogue par le film s'est precipite sur

eux et apres avoir sorti un nun
chaku d'on ne sait ou, les massa-
cra sans pitie. C'est done avec bon-
heur que je vous annonce que
I'Amiserv organisera sans doute
une tombola a AMS Expo pour
essayer de faire sortir Eric de I'hdpi-

tal psychiatrique ou il est actuelle-

ment enferme. Avis aux amateurs,
don minimal de 113001232 francs.

Escapeneufge.



C'est nouveau, pa went de sortir

THOMSON,
TUNOUS LES BRISES
Tu nous les brises sacrement,
meme. Non mais c'est quoi cette

publicite ? "Thomson, tu me rends

micro", "la micro capitale", "ca
decolle". Non, maisilssontfous ?

Mais Thomson, ce n'est jamais

qu'un micro tout a fait moyen, je

de litres en frangais" Ah, la, je ne
conteste pas, dommage que parmi

ces 300 litres que vous revendi-

quez, il y en ait a peu pres 290 qui

soient nuls. mais vraiment nuls. A
ce niveau-la, j'aime autant des

THOMSON

dirais meme assez nul face a ses
homologues britaniques. Tiens,

vous avez tu ce qu'elle dit, la pub :

"tu es le numero un de la micro
en France". Mais allons-y, enlevez
les micros du plan Informatique
Pour Tous et comptez. "Les plus

grands editeurs de logiciels ont

constitue le plus grand catalogue

softs en anglais bien traduits.

N'oubliez pas que question rap-

port qualite-prix, le meilleur micro
francais reste I'Oric puisque Oric

est francais depuis le printemps
dernier (cocorico). Je ne vous par-

lerai meme pas du T09. Je n'ai

pas de temps a perdre. Vivement
I'autorisation de la publicite

comparative.

LA OU C'EST PAS CHER
C'est que c'est importe en paral-

lel. Bah oui, tout autourde nous,

en Belgique, Allemagne, Suisse,

Italie, les prix de certaines beca-
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nes sont beaucoup plus bas. bn
France, les importateurs font tout

pour garder le marche aux prix les

plus hauts, alors ils s'etonnent

quand des petits rigolos vont en
Belgique acheter du 520ST pour
le revendre ici 8000 Francs (au lieu

de 10000). Bas les masques, que
ce soit en soft ou en hard, plu-

sieurs boutiques se sont speciali-

ses dans cette pratique. Ainsi,

Computer 3 qui avait deja casse
les prix sur du matos compatible

Apple et IBM, a recemment fait

mumuse en vendant des 520ST a
8688 francs. Les softs que Com-
puter 3 vous file si vous les

demandez gentiment sont Meta-
comco Macro Assembler, Mud-
pies, Hippo Simple, Goldrunner.

Flipside et beaucoup d'autres

(savez-vous que Gem Draw est

disponible en version definitive ?).

Et en plus, ils sont champions en
rumeurs ; d'apres eux, ils com
menceront a vendre des 520 gon-

fles a 1 mega octet de RAM a par-

tir de debut decembre, des dis-

ques durs Atari a partir du 15 et

bientdt des CDROM. Vive le

parallelisme I

ATARI ANNONCE
Atari annonce, par la voix de son
directeur de publication, Neil Har-

ris, que 50.000 520ST ont d'ores

et deja ete vendus dans le monde
dont 10.000 aux Etats-Unis. Ce
brave homme annonce aussi 100

titres pour la fin de I'annee et des
centaines faits par "plus de 600
developpeurs dans le monde
entier pour I'annee 66". Que dire

de plus sinon attendre qu'ils soient

effectivement sortis, ces softs.

Parce que pour I'instant, c'est la

gueule ouverte plein de fourmis.

LB PLEIN EMPLOI
C'est la devise chez les editeurs

de softs americains. D'apres les

chiffres publics par Digital Infor-

mation Group et The Software

Industry Bulletin, Lotus passe en
8 mois de 700 a 979 employes,

Microsoft de 720 a 920, Borland (la

bofte qui a fait Turbo Pascal et

Sidekick) double son personnel

(de 75 a 140) alors que Ashton-

Tate stagne avec 450 personnes.

Au coin des salauds de capitalis-

ms qui ne pensent qu'a s'en met-

tre plein les pognes sans redistri-

buer le capital a la masse popu-

late, il y a Micropro et surtout Digi-

tal Research qui licencient a la

pelle. Ca veut dire quoi 7 Ca veut

dire que la seule solution trouvee

par Digital Research pour s'en

sortir est de licencier plus d'un
tiers de son personnel. Esperons
qu'ils s'en sortiront reellement car
si eux tombent, c'est Gem et tous
les programmeurs qui develop-
pent dessus qui tombent. Je vous
raconte pas le caca pour Atari.

VACHEMENT UTILE
Ca c'est une info qui va vous etre

d'une utilite incroyable. Le serveur

telematique de la Cite des Scien-

ces et de I'lndustrie propose de
nouveaux services. L'un d'entre

eux, acerochez-vous : Sida ! Le
reste en vrac, un dossier sur la

comete de Halley et "Tu es un
Renard", jeu de simulation genial.

Je suppose que apres avoir fait un
tour sur Sevil (par Teletel 2,

36. 1 4.91 .55 code Sevil) vous serez

persuade que le Sida est I'une des
consequences du passage de la

comete de Halley et est vehicule

par des renards pedes. Dur.

A ENCORE FRAPPE S
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dire. Ca ne fait jamais que la troi-
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f J si^me fois que la Cnil (Commis-
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y/ sjori Nationale Informatique et

Liberie) denonce quelque chose
au parquet. C'est done avec des
pincettes que nous prenons cette

information, I"incompetence de
cette commission etant evidente.

Alors, qu'est-ce qu'elle a fait, cette

Cnil ? Elle a denonce au parquet
la Caisse d'Allocations Familiales.

C'est pas beau ca ? La Caisse
Nationale avait tout simplement
omis de deposer une demande
d'avis a la Cnil pour la mise en
oeuvre d'un systeme de gestion.

Vous voulez une reference, en
voila une, elle a fait ca au mepris
de r article 15 de la loi du 6 Janvier

1978. Cette fameuse demande
d'avis est arrivee a la commission
le 22 novembre 84 alors que le

systeme avait ete mis en place
depuis Janvier 84. Non seulement
la CAF avait tout fait sans I'accord

Ia.v QLtPht n,tc nF ki£\ de la Cnil, mais en plus leur matos
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n'etait pas en regie. Qui est-ce quiP&m MQg Pittfift/B /va payer les fraisde cette affaire,
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M'ESTPAS RACISTE
Vous vous souvenez du CMI (Cen-

tre Mondial d'lnformatique). On
avait fait une joyeuse viree, la-bas,

hein ? On avait conclu que desor-

mais, c'est la chienlit, vu qu'ils ont

vire les Apple sur lesquels se
dechalnaient de nombreux pira-

tes. Alors vous comprendrez notre

surprise quand nous avons appris

que Leopold Sedar Senghor vient

d'entrer dans le tres serieux cer-

cle des dix sept membres du con-
seil d'aministration du CMI. On a
du mal a y croire. Le ministere du
Plan et de I'Amenagement du Ter-

ritoire I'y a nomme "en raison de
ses competences dans les domai-
nes d" intervention de cette institu-

tion". C'est affreux. II a sans doute

ete dupe par quelqu'un, ce pau-

vre Leopold. Pourquoi done alter

fricoter avec ces lamentables gens
que sont ceux qui regissent le CMI
quand on est un Grand de ce
monde comme lui en est un. Dian-

tre, peut-etre n'a-t-il pas lu Canti-

cle que nous avions fait a ce pro-

pos. Allez savoir, meme les plus

grands font des erreurs !

VEDETTARIAT
Le chien le plus debile et le plus

trouillard de la Galaxie n'en a que
pour lui I Apres I'avoir supports
durant des annees a la television

francaise au cours d'aventures

toutes plus ineptes les unes que
les autres, Scooby Doo reprend du

service dans un son concu par les

programmeurs d'Elite. Une seule
certitude : I'informatique n'a pas
rendu ce heros minable plus intel-

ligent. Des versions sur Spectrum,

Commodore et Amstrad devraient

etre disponibles avant Noel.

AVEZ-V0US
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meme. Mais ca peut quand meme
etre utile vu sa simplicite et ses

beaux graphismes. Bon point pour

Nice Ideas. Minicalc est un tableur

et tourne toujours sur MSX. Une
prouesse que de faire un tableur

sur cette becane. Le resultat est

Parce que si vous mourez d'envie

d'avoir enfin un soft francais de
qualite sur MSX, vous allez avoir

votre ration annuelle. Je dts de
qualite... de qualite, n'exagerons

rien. Pour commencer, ces logi-

ciels sont sur cassette {les cartou-

ches, ca coute trop cher ?)

ensuite, d'aspect exterieur, ils ne

sont pas tres attrayants. Leur boite

est du style Vifi-lnfogrames. Vous
savez, les boftes francaises, quoi.

Je ne sais pas de quand elles

datent, probablement un vieux

stock camerounais du temps des
colonies. Meme que les indigenes

ont exige qu'on les embarquent le

jour de I'independance tenement
elles sont nases. Enfin, elles sont

francaises quoi. Done, ces logi-

ciels nous viennent d'une tres

charmante societe nicoise dont on
ne vous a encore rien dit dans ce
canard. Nice Ideas, tel est son

nom (notez I'astuce tres riche mais

quelque peu rapeuse contenue
dans ce nom. Moyen, moyen).

Pour votre gouverne de lecteur

moyen, sachez que le boss de
cette boite est un ancien de Mat-

tel Electronics. Depuis mars 85,

Nice Ideas est filiale de la Steria.

Elle est tellement francaise, cette

boite, qu'elle a ete retenue par le

Plan Informatique pour Tous. Elle

developpe done des softs educa-
tes et son catalogue tourne beau-

coup autour de Thomson. Mainte-

nant, c'est fait, quand je vous dirai

Nice Ideas, vous me repondrez

illico tout ce que je viens de vous
macher.
Ils font des softs, disais-je. Pyro-

Man tourne sur MSX. Dans ce
soft, vous vous retrouvez dans la

peau d'un pompier essayant

d'arreter un incendie et d'assom-

mer un pyromane, tache difficile

mais dont vous avez toujours reve

(qui n'a jamais reve d'etre pom-
pier ?). One belle animation, une
jolie musique. Malheureusement,
les presentations sont nulles. Mais

i je prefere de loin un bon jeu avec
' une presentation nulle, qu'un jeu

nul avec une bonne presentation.

Bref, a I'aide d'extincteurs et de
tuyaux deroulants, vous avez plu-

t6t interet a vous grouiller car si le

feu attaint l'un des deux coffres

qui se trouvent au rez de chaus-

see, vous etes foutu. Allez, un logi-

cal, disons-le excellent, surtout

sur cette machine et surtout en
frangais. Merci Nice Ideas. "Je
Compte" est un logiciel educatif

pour les tout-petits. C'est la encore

assez bien reussi, de belles cou-

leurs, des animations faciles a
comprendre. De la a apprendre a
compter sur son MSX... Tout de

pas mal du tout. La doc d'une cin-

quantaine de pages vous mon-
trera comment I'exploiter a fond.

Avec ce soft vous pourrez entre

autres tabuler, formater, copier,

sauver, imprimer, lire, inserer et

faire mumuse avec tout plein

d'expressions mathematiques.
Vous me I'arrachez de la bouche,
c'est encore un bon plan. Decide-
ment.

EXELVISION Y

CROUTON
C'est un bon plan pour Exelvision

Code Ingles, une chafne de maga-
sins espagnole specialises en
informatique vient de passer une
commande fermede 15.000 EXL
100 livrables en un an. 3000 ont

d'ailleurs deja ete livres. Mais Gas-
ton, y a pas de softs sur EXL 100,

y a quasiment hen qui existe pour

cette becane. Ta gueule, minable,

ils le savent pas encore, les

espagnols.

P0MPI5TE
CHOC

C'est un robot developpe par CGA
Alcatel pour faire le plein des auto-

bus de la RATP. Ce bougre de
pomptste ouvre le reservoir, fait le

plein et referme le reservoir. C'est

pas un gag.
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NE COUPEZ PAS
VOUS ETES EN DEULIGNE

Cette semaine, activite mediocre dans notre sport natio- Jean-Michel DAENEN revient dans la rubrique avec son
nal qu'est devenu la conception des deulignes. Malgre clavier sonorise particullerement sympathique
tout, nos specialistes se sont benches avec succes sur
les ruses graphiques de leur machine (Apple et Thorn- Listing Amstrad
son), d'autres ont assure une utilisation du son parti-

culierement originale et convaincante (Oric et Amstrad). , [iRTR F5,E5,21 ,FF ,64 ^E Ft Ou C£
Enfin. voici de quoi rejouir vos memoires, en deutigne \%, fjg . £3 , 7[), Ft 08, 1 2 OS R11 El • F I

" Cbiensurl 3,4H,13,C9,3E,e?,e0,2lTR0,e7,L3,li
,flo,eF,80,94

annorxDnn

Olivier COUHMONTAGNE apprecie particullerement
les creations graphiques. II vous offre de quoi rester
devant votre ecran de longues heures durant, comple-
lement hypnotise.

Listing Apple

for ;<=8.«ee to *,ro23 : read p* pi*
X.VRLv "?,"+H*.)NE;;T POKE &6DD3,W
POKE 8,6004,8.8 'POKE SBDOi,,&Rtf

S»" 2?9:H » 5:K = 2

ID FOR I = 1 TO 20: HGR2 : HC0L0R=
Hi FOR Y = 1 TO 195: HPLOT 1

'

,Y TO 279, Y: NEXT Y:X1 = 1 :X

2 = 279: HC0L0R= K: FOR T =

1 TO A / I: HPL0T 1,190 TO X.

1,1: HPLOT 279,190 T0X2,1:X
1 = XI I :X2 = X2 - 1 : NEXT
T,I

DDDnnnnn
Nicolas FRAENEK vous conseille de brancher votre
magneto sur votre micro et de le mettre en position
d'enregistrement. Le resultat ne manque pas d'origi-

nalite aleatoire.

C'est Fabrice BELLET qui remporte allegrement les

deux logiciels en jeu cette semaine avec sa tonction
Pictor. Des que vous avez lance la routine, entrez dans
la routine par PICTOR (et ENTREE Servez-vous du
crayon optique et selectionnez la couleur courante avec
les touches de a 6.

Listing Oric

8 REPEAT :CRLL»E638 H-PEEKf #2F ), 1FFK IB
THENFPfi+12' CHLL#E6C9 POUR RTHuS
1-PRIHTCHRt! fi>: .UNTIL KEY*'. NHGNt
TO+ENBEGISTREMENT+PRISE ERR BkRNLHEE

nnnannD

Listing Thomson

CLEAR, S,HBEFF:A»,:0> = "8681B?628B8EBF12BF
6c0C8EBFlABF620E39504943544FD2BF2C80I>6Bl
620B25S37E07F3AE8C837E2B38BF18347FCEBF83
E6C0C104£705BPESe320F5BD£88924£lBDE806Cl
8027F4C136220BC1302507C030F7603820E5C10C
2603BDE8e3£eCE35FFBDE81B24D5BDE81S25O8BD
ES0FC607BDE803"
1 A»<l) = - BDE81B24C3BDE81825F6BC,E88C20Flt
41B441B571B600C1B4E202028202020201B5C504
943544F521B5C1B4C04": SCREEN4, 6,6: CLS: PRI
MT"Fonc tion P1CTOR" , "Copsr :oiht 1985 ba F
abrice ", : FORT-1T0161 : A=T> 1 16: P0KES.HBEFF
+ T, VrtL':"iH"+MIE>$CH*C-rt),T*2+A*232-l,£>):
KEXT:EXEC4HBF00

DDDDD
A la semaine nouvelle, bon week-end.



En France, personne
n'a encore trouve !!!

En Angleterre, un gargon de 15 ans est arrive a bout des enigme, et a remporte

le concours. empochant le cheque de 25000 Livres. Inutile de lui telephone/, les

enigmes du concours EUREKA francais sont totalemQnt dilferenles I

Vos chances soni done toujours

enlieres pour [es 250000 Francs I

Mais EUREKA, Cast avanl lout un
besl-sellBr du |au d'aventures. en

passe de devenir un classfque pour

SINCLAIR SPECTRUM et

COMMODORE 64. 5 jeux
d'arcades et 5 jeux d'aventures

nis sur seule

graphismes haute resolution

animes. bands sonore. bruitages ...

EUREKA a remporte en France le

TILT D'OR et en Angleterre te

JOYSTICK D'OR. Cela confirms le

lait que plus de 15000 passionnes

onl "planche" et continuenl de le

(aire pour echapper aux dents du
Tyrannosaure, remporter la course

de chars a. Rome, dellvrer

I'enchanlBur MERLIN ou s'evader

de Colditz.

Pour commander des aujourd'hui

voire cassette EUREKA, retournez

des aujourd'hui le bon de
commande ci-dessous a

EUREKA INFORMATIQUE
39 Rue Victor MASSE . 75009 - PARIS

accompagne de voire reglement (250 Francs).

Adresse
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MEN
Oil vous decouvrirez qu'il n'est pas simple d'amasser
des tresors, lorsqu'un monstre glouton vous colle aux
...fesses.

Franc CAYRAUD

100 REM
UO REM

#*»*#*»#**#»* 620 CALL SOUND(J,L,N)

* PEEK MEM *

# *

130 REM
* UN JEU DE * 660 CALL SOUND t J, 330. N)

* POURSUITE * 680 CALL SOUND (K,L,N)
690 CALL SOUND (J.M.N)

* DE FRANC * 700 CALL SOUND(J,M,N)
710 CALL SOUND(J,M,N)

* GAVRAUD # 720 CALL SOUND(J,M,N)
* * 730 CALL SOUNDIJ,L,N)
* POUR UN * 740 CALL SOUND(J,L,N)
* V 750 CALL SOUND (K,'L,N)
* TI99/4A # 760 CALL SOUND<J,Z,N>

770 CALL SOUND(J,Z,N)
# BASIC * 780 CALL SOUND<J,Z,N)
* *
* SIMPLE * BOO CALL SOUND(J,L,N)
# BIO CALL SdUNDCK.Z.N)
***»##»»*#«* B20 CALL SQUNDfJ.L.N)

B30 CALL SOUND(J,L,N)
320 REM ***##*#******« 840 CALL SOUND(K,L,N)
330 REM •PRESENTATION* B50 CALL SOUND(J,L,N)
340 REM #**#####*#»## B60 CALL SOUND(J,L,N)
330 ZOA-0 070 CALL SOUND(K,Z,N)
360 CALL CLEAR 880 CALL SOUND(J,Z,N)
370 CALL SCREEN (2) B90 CALL SOUND (J, Z.N)
380 PRINT s t:js" KEEP ME 900 CALL BDUND(J.Z.N)
M "llltl t : : : : : : 910 CALL SOUND(K,L,N)
390 CALL C0L0R<9, 14, 16) 920 CALL SOUNDtJ.M.N)
400 CALL C0L0R(13,6, 16) 930 CALL SOUND<J,M,N)
410 CALL C0L0R<16,4, 16) 940 CALL SOUND(J,M,N)
420 CALL C0LDR(10,9, 16) 9S0 CALL SOUND(J,M,N)
430 CALL COLOR (11, 11, 16) 960 CALL SOUND(J,L,N)
440 CALL COLOR (15, 10, 16) 970 CALL SOUND(J,L,N)
450 CALL C0L0RU4.3, 16) 980 CALL SOUND(K,Z,N)
460 CALL CHAR(96, "3CFF564A663A261B") 990 CALL SOUND(J,M,N)
470 CALL CHAR (104, "3C7EDSFFBDC37E3C"

)

1000 CALL SDUND(J,L,N)
4S0 CALL CHAR! 152, "003C425A5A423C00"

)

1010 CALL SOUND(J,Z,N)
490 CALL CHAR < 129, "3C4299A5A599423C"

)

1020 CALL SOUNDfK.Z.N)
500 CALL CHAR (1 16, "1B3C5AFFFF5A3C1S") 1030 CALL CHAR(137, "063F46B07E013E40")
310 CALL CHAR (144, " 10303B7BFFFFFF") 1040 CALL CHAR ( 120, "0028107C102B")
520 N=10 1050 CALL HCHAR(2,3,42,29)
530 J=200 1060 CALL HCHAR(23, 3,42,29)
540 K=400 1070 CALL HCHAR(6,7,42,21>
550 L=247 1080 CALL HCHAR(19,7,42,21)
360 Z=220 1090 CALL HCHAR(4, 5, 120,23)
570 M=262 1100 CALL HCHAR(21, 5, 120,23)
sao CALL SOUND(J,L,N) 1110 CALL VCHAR<2,3,42,21>
590 CALL BDUND(J,L,N) 1120 CALL VCHAR(2,31,42,21)
600 CALL SOUND(K,L,N) 1130 CALL VCHAR(7,7,42, 13)
610 CALL SOUND(J,L,N) 1140 CALL VCHAR(7,27,42, 13)

Tl99 BASIC SIMPLE
'

' W&essfori
b p/PCeebe'.'

TlE/XS...

1150 CALL VCHAR(5,5, 120, 17)
1160 CALL VCHAR(3,29, 120, 17)
1170 CALL HCHAR(15, 12, .132)
1180 CALL HCHARU3, 14, 116)
1190 CALL HCHAR(15, 16, 104)
1200 CALL HCHARU5, 16,96)
1210 CALL HCHARI15, 18, 144)
1220 CALL HCHAR(13,20, 129)
1230 CALL HCHAR(1S,22, 137)
1240 CALL HCHAR(13,24, 120)
1230 FOR 1=3 TO B
1260 CALL C0L0R£I,3,1)
1270 NEXT I

1280 FOR XA«=3 TO 16
1290 FOR XB=3 TO 16
1300 CALL C0L0R(2,XA,1)
1310 CALL CDL0R(12,XB, 1)

1320 NEXT XB
1330 NEXT XA
1340 IF Z0A=-1 THEN 3030
1350 CALL CLEAR
1360 REM *•**#*•***#»**
1370 REM *PRESENTAT I ON*
13S0 REM * DES REBLES *
1390 REM *#**»**#**»**#
1400 FOR 1=1 TO B
1410 CALL COLOR (I, 2, 1)

1420 NEXT I

1430 CALL SCREEN(4)
1440 PRINT " VOULEZ-VOUS LEB REGLES DE
CE JEU 77? "

1450 PRINT i " SI QUI , TAPEZ "" O ""
;

I NON , TAPEZ "
" N "

" . . .
I

"

1460 INPUT "REPONSE ...7i"iA*
1470 IF A»«"N" THEN 1920
1480 CALL CLEAR
1490 CALL SCREEN (8)

1500 PRINT "JEU DE. POURSUITE"
1510 PRINT " "::j

1320 PRINT " VOUS ETES UN AVENTUR1ER
;CHR*(96)I") QUI EST POURSUIVIE PAR UN
QNSTRE CJLOUTON ET AFFAME (DE VOUS)
R*(104> J ") "

1330 PRINT " VOUS DEVEZ AMASSER LE PLU5
POSSIBLE DE TRESORS ( " [ CHRS < 152)1 "

!
" 5 CH

R*(129) J
"S ")CHR*(116) J

" ) DANS LE TEMPS OU
I VOUS EST IMPART I "

1540 PRINT " TOUT EN EVITANT LES SERPENT
C'5CHR»(137) 1 ") "

1550 PRINT " VOUS NE POUVEZ PAS PASSER
SUR LES MONTABNES ( " I CHRt ( 144) 1 ")

"

1360 CALL COLOR (15, 10,16)
1570 PRINT :

t

CH

1580 PRINT "APPUYER SUR UNE TOUCHE"
1390 PRINT "POUR CONTINUER"
1600 CALL KEY(O.A.B)
1610 IF B-0 THEN 1600
1620 CALL CLEAR
1630 CALL SCREEN (8)

1640 PRINT •' SI VOUS NE FRENEZ PAS LES
BDRDS . VOUS POUVEZ PASSER AU COTE DPPOS
E": i

1650 PRINT " VOUS VOUS DEPLACEZ AVEC LE
S TDUCHES W,E,R,S,D, Z,X ET C"!!tl
1660 PRINT "BONNE CHANCE "1111111
1670 PRINT "POUR CONTINUER , APPUYER"
1680 PRINT "SUR UNE TOUCHE"
1690 CALL KEY(0,A,B)
1700 IF B"0 THEN 1690
1710 CALL CLEAR
1720 CALL SCREEN(IO)
1730 PRINT "SCORES"
1740 PRINT "•*--~— •'

1730 PRINT ti

1760 PRINT "COULEUR POINTS :"

1770 PRINT "

1780 PRINT II

1790 PRINT "VERT : 10"

1B00 PRINT " ":

1B10 PRINT :j

1820 PRINT "BLEU I 20"
1B30 PRINT " "1

1B40 PRINT 1:

1B50 PRINT "ORANGE 1 30"
I860 PRINT " "1:

1870 PRINT :

!

18B0 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE"
IB90 PRINT "POUR CDNTINUER"
1900 CALL KEY(O.A.B)
1910 IF B=»0 THEN 1900
1920 CALL CLEAR
1930 REM **************
1940 REM *SAISIES DES*
1950 REM *INFORMATIONS*
1960 REM **************
1970 CALL SCREEN (11)

1980 PRINT ::"NIVEAUX DE DIFFICULTE :"

1990 PRINT " "

2000 PRINT i !

:

2010 PRINT "NIVEAUX ET DEBRES 1"

2020 PRINT " "

2030 PRINT
2040 PRINT " 1-3 TRES FACILE"
2050 PRINT

mult* page 12

SUBMERSIBLE.
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FX 702 P
Commandant d'un torpilleur, vous avez pour delicate mis-

sion de rechercher en territoire ennemi (ei de d&ru'sro), un

-

submersible detenteur d'un document ultra-secret.

Guillaume HUMEAU

Mode d'emploi

:

DEFM 2. Avant de commencer le jeu, copiez les variables AO jusqu'a B9.

*="*•* -SUBMERSIBLE»3*** "

ES«"BOMBES-"
Vous devez evoiuer dans des logons infestes de dragons (I, II et III) et enfon-

cer des portes pour pen£trer le repere secret de vos ennemis. De plus,

des tourbillons peuvent vous jouer des tours et vous faire r6apparaitre en

des endroits Inattendus. Vos actions dimlnuent evidemment vos points de
force, votre stock de munitions et de carburant. Toutefois, 4 pleins de fuel

sont possibles aux 3 bases du submersible, avant que vos adversaires

s'apercoivent de quelque chose et dissimulent vos sources
d'approvisionnement.

AFFICHAGE :

"X" :

"Y" .

"B":
"C"
"F" :

"4"
: Ouest

•iSiL^Est —
"5"

: tir

"I" : dernier releve de direction du sous-marin

En debut de jeu, la position de votre torpilleur est d6finie aleatoirement;

toutefois vous n'apparattrez que dans certains secteurs et jamais sur un
ecueil.

mcme A we*
ET i'BH W'$ Fitti

position vertical*:

position horizontal

torpilles disponibles

carburant
points de force

1 2 3 4 5 6

PAYSAGE
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ViVE LA PeAticE ET
MfiCttiliES I TuER!

DEPLACEMENT et TIR :

"8"
: Nord

"2"
: Sud

Les modifications suivantes permanent d'augmenter la difficulty du jeu :

ligne60,IF z«nTHEN700 (plus n est eleve, plus vous apercevez votre

ennemi de loin lorsque vous tirez).

Diminuez les chiffres alloues aux variables, lignes 454 a 456 (U I
carbu-

rant, T : torpille, K : force) et augmentez les points soustraits au joueur,

lignes 468 a 476.

Creation d'un paysage :

AO : 1ere ligne verticale, A1 : 2eme ligne verticale, etc...

Chiffres :

1 : ecueil

2 : porte 1

6 : porte 2

3 : dragon I

7 : dragon II

8 : dragon III

4 : tourbillon 1 )

5 : tourbillon 2 ) changez les cases d'arrivee en lignes 460 a 466.

9 : eaux libres

LIST

18 BE 219

29 gsb m
38 GSB 488

48 GSB 588

58 IF 2=8 THEN 688

£8 IF Zi2 THEN 788

78 GSB 888

88 GOTO 38

218 MIT WW 1=1

TO 28:PRT KID(I

,l)liHK! liRCT

398 F=1:C=19:M:GS

B 39B:6SB 1888:

V=X:H=Y

318 MUMUSa 39

8: GSB 1888

328 11=58: T=18iK=!5:

C=8:f=B:L=8

338 RET

398 HUT (MfWK
MHT (HUtWOI

RET

488 (BIT BtPRT :PRT

1(>"}f!Xj"lS«"

!M;Vi":B";Ti":

C";u;":F";i;

421 IF Kt=~ THEN

426

425 "HIT 29: IF KE'f=

•t'iBSS 346:60!

488

438 IF KEV="5":RET

432 IF K£K8*S!!=S-

1

434 IF KEV="2":S=X+

1

436 IF KEY=T:f='f-

1

438 IF KEV=°6";y=i'+

1

446 IF X(6iX=6

442 IF }(>9;l!=9

444 if Y<e;f=e

446 IF V>19!
,

(=19

456 U=U-l: IF U<8:PR

T "PflHHE SECHE"

'END

452 658 1868: IF 6=1

!PRT "ECUEIL !"

:EHD

45J IF U4 THEH 458

454 IF X=8iIF V=15l

U=U+59:T=T+18:K

=Ki2:6S8 498

455 IF X=8i!F Y=17i

U=U+199:K=K+ie:

6SB499
456 IF X=7; IF Y=6ill

=U+78=T=T+5:K=K

+4--GSB 499

458 IF 6=9 THEN 486

466 ir 8=4! IF X=UX
=i:Y=0:|!=t;-3:GO

TO 496

IF 6=4! IF X=6«
=l:Y=6:K=S-2i60

TO 496

a

=l:Y=I3:K=H:5

OTO 496

466 If 6=51 IF X=lis

=6:Y=l:K=K-5:60

=6:Y=l:K=K-5:60

TO 496

468 IF 6=3!flJ="I
i:

:6

SB 485:K=K-3:T=

T-2=U=U-5

479 IF 6=7:6*="!!":

GSB 485:K=K-4:T

=T-3:U=U-S

472 IF 6=8;ftt="Ill"

:fiSB 485:K=K-8:

T=T-6:U=U-15

474 IF 6=2- T
=T-3:U=

0-5:6010 495

476 IF 6=6;T=K!U=
U-J9:60T0 495

488 IF KllffiT "PLU

S DE FORCE !"J£

KD

481 GOTO 489

485 PRT "DRRGON ":fl

JiRET

498 L=L+l:PRT "BRSE

:";L:RET

495 PRT "PORTE !":6

OTO 488

496 PRT "PflSS86E !"

lilllU 488

5«s z=sffi m-mi*
(t-rni

582 IF TililF Li4!l

F Z'OlPRT "PLUS

DE ";E$5"!':EH

564 IFT:6!IF Z*B:P

P,T EJ!"?":80T0

38

519 M-t*tXHHM
T 29

528 RET

699 WRIT 29: PRT "CO

OLE EN"iC!" ":E

*:EHO

798 PRT "EH VUE"

713 K=INT (RRHI«2):

N=IHT (RflHI*2)

728 0=IHT (MMM
:P=IHT (RflH»*19

730 IF 0<5;H=-«

749 IF P<5iH=-N

745 V=V+fl:H=H+H

758 IF V>9iV=Y-2»HB

SN
769 IF V<8;V=V+2*fiB

SB

778 IF H>19iH=H-2*fl

BSH
788 IF M<a:H=H+2*RB

SN
782 6S8 1898: IF 6=1

THEH 718

796 60T0 39

888PRT"PL0UF !!"

3!3 pt="S";S»="E"

928 IF XiV!R*="H"

838 IF YiUiS»="0"

834 IF X=V!RJ=""

836 IF Y=HiS*=""

848 «*=R*+S*:PRT 1
1RECTI0H :";8»:

RET

1688H=fl(Y):IF X=8 T

HEH 1818

1685 FOR 1=9 TO Hi
H=H«19:HEXT i

1616 G=((H-FRHC H)'I

8):6=(6-INT 6)*

18: IF F*!;PET

1815 IF 6=li6SB 398:

6SS 1989:60TO i

815

1929 RET

LI5TV

M* VflR LIST

VflR: 46 PRE: 1528

8$ =111

B = 1

C =9
D =5
it-

F =9
6 = 1

H = 191.9965139

I = 3

= 3

1

fil

= 1

H = 9

= 8

P = 2

» =SE

ft =S

it =E

= 18

U = 49

= 5.656854249

= 9.999914999

= 1.919965139

82 = 9.931911199

93 = 9.199999999

84 = 1.99999999!

85 = 1.919919919

96 = 1.419991999

87 = 1.119399193

98 = 9.991199991

89 = 9.939999121

88 = 9.999991799

Bl = 9.912919999

B2 = 9.199116999

B3 = 1.519919199

B4 = 7.979919919

85 = 9.999191991

B6 = 1.119199999

87 = 9.999189119

B8 = 9.111699198

B9 = 9.999919991
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LA ROUTE-
Conducteurs du Dimanche, roulez dangeureusement et
rivalisez d'imprudence en toute impunite... sur votre
commodore.

Gerald LIMBARD

Mode d'emploi :

Apres lancement et implantation des codes, sauvez le lanqaoe MA-
CHINE par :

a

POKE 43,11 : POKE 44,128 : POKE 45,146 : POKE 46,146 : SAVE
"LA ROUTE", 1,1

Chargez-le par : LOAD "LA ROUTE" : SYS 37061
Deux conducteurs doivent sur deux circuits separes, parcourir un
maximum de kilometres avant d'etre pulverise par les obstacles ren-
contres. Le vainqueur est celui qui en fin de partie, a parcouru le

plus de Kms. Necessite evidemment deux joysticks.

(£ &$&$ DE TVEf? 0E$ ENFAHTS!

COMMODORE 64
fh'eit pons!? 'en a i

.

FA Hfit'QuE' <?JAt£e J O J

i

(?ui seme son spee*

Jft.
"ei

5 REM +++*+*+*+++*+*++**+++**
6 REM LH ROUTE
7 REM
8 REM POUR CBM 64 ET CBM 128
9 REM ***************************
us print" nrawwss" the < 1 6 >

"

la route "

i P0KE5328 1,9^ POKE53280 ,

8

20 PRINTTR{:tl6>" "

.80 PRIHT:pRINT:PRINT"TEMPS DF CHHR
GEMENT : 1 MM ET 53 SEC.

"

40 PR I NT " 3" F0Rfl= I TO20 PR INT: NEXT
'

PRINTTRB<12)"UN IHSTRNT S.V.P."
50 R=0 : W»8 8=0
60 RERDfl: I Ffl—1 GOTO 10000
70 IFR>32767THENRB=R !

RERBR
80 POKERB , fl S=S+R : RI'=RB-f 1

' GOTO60
90 ;

100 BRTR 32780,162,0,183,41,192.15
7,40, 192, 189,41,216,157,40,216,232
,208,241
110 BRTR 189,41,193,157,40,193,189
, 41 ,217, 157, 40, 217, 232, 224, 183, 208
,239,96
120 i

130 BflTfi 32815,162.0,189,49.194,15
7,48, 194, 189,49,216, 157,48,218-232
,203.-241
140 BRTR 189.49.195.157,48,195,189
,49,219,157,48,219,232,224, 183,208
, 239 , 96
150 :

1 60 BRTR 32850 , 1 20 , 1 73 ,, 2 , 22 1 , 9 , 3 , 1

41,2,221, 173,0,221,41,252, 141,0,22
1,169,2,141
170 BRTR 24,208,169,192,141,136,2,
83,96
180
190 BRTR 32879 120,165,1,41,251,13
3, 1, 169,208, 133,99, 169,200, 133, 101

,169,0,133
200 BRTR 98.133,100.162,8.168,177,
98.145.100,200,208,249,230,99,230,
101,202,208
210 BRTR 242,165,1,9,4,133,1,88.96
220 :

230 BRTR 32925,163,0,141.14,228,12
0, 169, 199,141,28,3,169, 128, 141,21,
3,169,49
240 BRTR 141,18.208,169,27,141,17,
288. 169.5, 141,26,208,160,0, 132, 169
, 169, 133
259 BRTR 141,25,208,88,96
260 '

TI99 BASIC
SIMPLE W
muite dm Impmge 11

2060
2070
20S0
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150

2160
2170
21B0
2190
2200
22 1

2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2330
2360

IB TRES DIFFICILE"

19-20 IMPOSSIBLE"

QUEL NIVEAU CHDISISSEZ-VOUS

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
INPUT
IKK

CALL SCREEN(ll)
IF KK<1 THEN 2130
IF KK>20 THEN 2150
CALL CLEAR
INPUT "VOULEZ-VOUS LES BORDS?" : XD*
IF SEG»(XD», 1. l!-"0" THEN 4030
REM *«»»##»#
REM *LE JEU#
REM ***#*###
AB=24
8C=1
CD=32
DEM
FDR T=l TO 6
CALL COLORfT. 15, 1)

NEXT T
CALL SCREEN(16)
CALL CLEAR
RANDOMIZE
FOR T=l TO 100
CALL HCHAR<INT(24*RND+1) . INT(32*RND

2370
23Q0
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2430
2460
+ 1),:
2470
2480
2490

, 132)
NEXT T

FOR T-l TO SO
XER=INT<23#RND+1)
IF XER = 1 THEN 2390
YER=INT(31»RND+1)
IF YER=-1 THEN 2410
CALL HCHAR(XER, YER, 144)
NEXT T

FOR T=l TO 30
CALL HCHAR(INT(24*RND+t

>

270 DATA 32967. 173- 25. 208, 74, 176,

3

,76.. 297, 136,164. 169.. 135, 0, 196, 141 .

18,203,185
298 DATA 5,196,141,22,208,185,10,1
96,141 -33,208, 185,15, 1.96, 141,34,20
8,185,20
290 DATA 196,141 , 35 , 208 , 1 85 , 25 - 1 96
> 141,37,208, 185,30, 196, 141,38,208.
169,1,141
390 DATA 25,208,200,192,5,208,2,16
0,0,132,169,76,129,234
310 !

320 DATA 330.37,85,170.-170. 170,170,
170,170, 169,85, 166, 166, 154, 154,106
,106,170.85
330 DATA 170,170,170,170,170,170,1
70,169,166,166,154,154,106,106,35,
170,170, 170
340 DATA 170,170,170,170,85
350 i

360 DATA 33077,130,131,132,132,132
, 132, 132,. 132, 133, 134, 134, 134, 134, 1

34,134,134
370 DATA 132, 132, 132, 132, 132,- 130,1
31, 132, 134, 134, 1,34, 134, 134, 133, 134
, 134
380
390 DATA 33109,169,16,133-100,169,
204, 133, 101 , 169, 13, 133,93, 169, 129,
133,99, 160
400 DATA 39,177,93-145,100,136,16,
249,96
410 :

420 DATA 33135,160,0,162,0,189,53,
1 29 , 1 53 , 1 60 , 1 92 1 53 , 64 , 1 93 , 1 89 , 6 1

,

1 29 i 1 53 i
200

430 DATA 1 92 , 1 53 , 1 04 , 1 93 , 1 89 , 69 » 1

2

9, 153,240, 192, 153, 144. 193, 189,77,

1

29,153,24
440 DATA 193,15^,134,193,200,1.92.4

, 240 , 7 , 232 .. 224 . 8 , 240 , 203 . 208 , 208

,

162,159,169
450 DATA 13. 157, 160,21*. 157,64.217

,
?o?

. ??4
, 255,208,245.96 _

460"^
470 DATA 33203,166,170,189.53,129,
141,199,192,141.103,193,189,61,129
,141,239
480 DATA 192,141, 143, 193, 189,69, 12
9,141,23,193,141,133,193,139,77,12
9,141,63
490 DATA 193,141,223,193,232,224,8
,208,2,162,0,184,170,76,115,146

510 DATA 33253.160,0,162,0,189.53.
129, 153, 168, 194, 153,72, 195, 139 ,-61,

129,153,208
520 DATA 194,153.112,195.189,69,12
9, 153,248, 1.94, 1.53, 152, 195, 139,77,1
29,153,32
530 DATA 195. 153. 192, 195,200, 192,4

, 240 , 7 , 232 , 224 , 3 . 240 , 208 , 208 , 208

.

162,159,169
540 DATA 13,157.168,218,157,72,219
,202,224,255.208,245,96
550 :

560 DATA 33321, 166, 1.71, 189,^3, 129,
141,207,194,141,111,195,189,61.129
i 141,247
570 DATA 194, 141,151, 195, 189, M. 12
9,141,31,195,141.191,195,189.77.12
9,1,41,71
580 DATA 195,141,231,195,232,224,8
,208,2, 162,0, 134, 171,76, 115, 146
590 :

600 DATA 33371, 169,2, 197, 169, 20tt,

2

52, 165, 167,56,229, 180, 168, 176,8, 16
0,7,32,12
610 DATA 128,32,179.129,132,167-1^
2,9,16,141,6,196,96
620 :

630 DATA 33402,169,4, 197, 16^.20:=:. 2
52, 165, 163,56,229, 131, 168, 176,8. 16
0,7,32,47
640 DATA 128,32,41.130,132,168.152
,9,16,141,3,196,96
65% i

660 DATA 33433,0,0, 0.0. 0,0,0, fl, 0,0
,0,0,3,245,0,15,245,64,95,253.124.
223,255,255
670 DATA 255.255.254,58,254,191,10
.•2,128,21,85.80,85,85,0,0,0,0,0,0,
0,0,0, 0,0,0
680 DATA 0,0,0-0.0.0.0,0.0,0.0,0,0
,0
690 :

~T98> Wfl %W7 *

? '
,fr .P i 'Pi .^ -^ .

,0,0,0.165,0,0,170,160,1,170,160.2
, 169, 164,2
710 DATA 170,164,5,170.170,10,153,
105, 9, 154, 169, 0,0,0,, 5, 85, 85, 21, 85,
84,0,0,0,0
720 DATA 0-0,0,0.0.0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0

40 DATA 0,0,0,0,0.

68 , , 60 . 40
i
60

.
60 40

.
60 40 . 60 , 60 . 40

.60,40,60
750 DATA 255,40,60,255.60.255.0,60
, 255 , 85 . 255 , , 80 , 255 , 85 , 80 ,

O , 85 , 64
.•85,80,0,0
760 DATA 0.0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0
770 i

780 DATA 0,0.0,0.0,0,0,0.0, ,0,0,0
,90,128,1,90,160.41,106.165,170,17
0. 166,234
790 DATA 170,170,171,234,248,3,192
, 240 , 1 . 85 , 84 ,21, 85 . 30 , , , , , 0,0.

. , , . . 8
800 DATA 0,0.0.0,0.0,0,0.0.0.0,0.0
810
820 DATA 0,0,0,0,0,0.0,0,0.0,0,0.0
i 42 , 1 70 , 47 , 254 , 8 , 47 , 254 , 40 . 42 - 1

7

0,8.42,170
330 DATA 40.42,170,42,170,170.47.1
75,172,15,15,12,5,85,84,85,85.64,0
,0,0.0,0.0
840 DATA 0,0,-0.0-0.0.0,0.0.0.0,0,0
850 i

368 DATA 0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0.0,0
,0,0,0,85-64.5,106.85,86, 170, 169,1
06,170,169
370 DATA 90 , 1, 70 , 1 €3 ,, 26 . 1. 70 , 1 65 ,21,
170, 164, 1 85, 80, 0, 0,0, 0, 0, 0, 0,0.0.

, , ,0,0,0
338 DATA 0,0,0,0,0.0.0,0,0.0
890 :

900 DATA 0,0,0,0.0,0.0,0,0,0,16.0.
0.56,0,0,212,0,0,18,0,0,40,0,0.68,
0,0, 68 -0.0
910 DATA 0.0,0,136,0,0,240,0,0,192
,0,1 ,0,0, 0, 0,0, . 0, ,0, 0,0, 0, 0, 0,
,0,0, 0,0,0
920 DATA
930 :

940 DATA 33881, 120. 169,153. 133,93,
169, 130, 133,99, 169,8, 133, 100. 169,2
24^133,101
^BlTDA-J A 1 60 , , i7T> y« , 1 4b , 1 llCnUSfor-
208, 249, 230, 99, 230, 181 , 177 ^8, 145

.

108,280,192

suite page25

INT(32*RND
137)
NEXT T
FOR T"l TO INT(20*RND)
CALL HCHAR(INT<24*RND+1) , INT(32*RND

TO INT(6#RND)+5

2520 CALL HCHAfi ( INT <24*RND+1 ) . INT (32*RND
+1) , 116)
2530. NEXT T

2540 A=l
2550 B«=l

2560 C=l
2570 D»l
2530 X=>IN1'(24*RND+1)
2590 Y=1NT(32#RND+1)
2600 X1=INT(24*RND+1)
2610 Y1=INT<32*RND+1)
2620 CALL HCHAR(A.B„32)
2630 YY"=YY+1
2640 IF YY=300 THEN 3060
2650 IF X=»0 THEN 3520
2660 IF X=25 THEN 3540
2670 IF Y*=0 THEN 3560
26B0 IF Y=33 THEN 3300
2690 CALL GCHAR (X, Y, FF)
2700 IF FF=152 THEN 3790
2710 IF FF=*129 THEN 3960
2720 IF FFM16 THEN 3990
2730 IF FF=137 THEN 3610
2740 CALL HCHAR (X . Y, 96)
2730 A=X
2760 B=Y
2770 IF X<X1 THEN 2960
2780 IF X>X1 THEN 29B0
2790 IF Y<Y1 THEN 3000
2B00 IF Y>Y1 THEN 3020
2810 CALL HCHAR(C,D,32>
2820 CALL HCHARf XI , Yl , 104)
2B30 C-Xl
2B40 IF X-Xl THEN 3600
2B30 D-Yl
2S60 CALL KEY(0,E,F)
2B70 IF E-B7 THEN 3040
2080 IF E=69 THEN 3110
2090 IF E-B2 THEN 3160
2900 IF E=6B THEN 3230
2910 IF E=67 THEN 3280
2920 IF E-88 THEN 3350
2930 IF E=90 THEN 3400
2940 IF E=83 THEN 3470
2950 0QTO 2620
2960 Xl^xi-INT(RND+. 1*KK)
2970 GOTO 2780
2900 X1«X1+INT(RND+. 1#KK>
2990 GOTO 2790
3000 Y1-Y1-INT(RND+.1*KK>
3010 GOTO 2800
3020 Y1=Y1*INT(RND+. 1*KK)
3030 GOTO 2810
3040 IF X=l THEN 3000
3050 IF Y=l THEN 3080
3060 CALL GCHARIX-l.Y-l.SO)
3070 IF S0=144 THEN 2620
3080 X=X-1

^1©
3090
3100
3110
3120
3130
3.140
3150'
3160
3170
3180
3J 90
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3200
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
33B0
3390
3400
341d
3420
3430
3440
3450
3460
3470
34B0
3490
3500
3510
3520
3530
354 '<

3350
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650

GOTO 2620
IF X=l THEN 3140
CALL GCHAR(X-1,Y,H0)
IF 50=144 THEN 2620
X==X-1
GOTO 2620
IF X=il THEN 3200
IF Y«*32 THEN 3200
CALL GCHAR(X-1, Y+1.30)
IF 20=144 THEN 2620

Y^Y+1
GOTO 2620
IF Y=32 THEN 3260
CALL GCHARtX, Y+1.50)
IF 80=144 THEN 2620
Y=Y+ 1

•GOTO 2620
IF X=24 THEN 3320
IF Y=32 THEN 3320
CALL I3CHARIX + 1, Y+1,80.)*
IF 30=144 THEN 2620
X = X + 1

Y=Y+1
GOTO 2620
IF X=24 THEN 3300
CALL GCHAR(X+1, Y.SO)
IF 50=144 THEN 2620
X-X-M
GOTO 2620
IF X"*24 THEN 3440
IF Y=l THEN 3440
CALL HCHAR<X+1,Y-1,5D)
IF 30=144 THEN- 2620
Y=Y-1
X= X + 1

GOTO 2620
IF Y=l THEN 3500
CALL GCHARtX, Y-1,SD)
IF 50=144 THEN 2620
Y-tY-l
GOTO 2620
X=AB
BOTO 2660
X-BC
SOTO 2670
Y-CD
GOTO 26B0
Y=DE
GOTO 2740
IF YOY1 THEN 2B50
CALL CLEAR
CALL SCREEN (15)
PRINT "VOUS ETES MANGEV'sn
PRINT "VDTRE SCORE ! " S SCORE
IF SCORE >H I SCORE THEN 3660 ELSE 367

0" THEN 3820

36B0 FOR T=l TO B
3690 CALL COLOR (T, 2. 16)
3700 NEXT T
3710 CALL SOUND (1000 ,-7.
3720 INPUT "ENCORED" :RR*
3730 YY=0
3740 IF SEG*(RR*.

1

3750 BCDRE=0
3760 CALL CLEAR
3770 CALL SCREEN til)
3700 GOTO 1920
3790 CALL SOUND ( 100, -3, 1

)

3800 SCDRE=SC0RE+10
3810 GOTO 2740
3820 Z0A=1
3B30 CALL SCREEN(2)
3840 GOTO 370
3850 END
3860 CALL CLEAR
3070 FOR T-l TO 8
3880 CALL COLDR (T, 2. 16)
3890 NEXT T
3900 PRINT "TROP TARD !

" j s

:

3910 PRINT "VOTRE SCORE i " 1 SCORE
3920 IF SC0RE>HI3C0RE THEN 3930 ELSE 394

3930 HISC0RE=SC0RE
3940 PRINT st:"LE TOP EST"iHISCORE
3950 GOTO 3720
3960 CALL SOUND ( 100, 700. 1

)

3970 SC0RE=SCORE+20
39B0 GOTO 2740
3990 CALL SOUND ( 100, -6, 1

)

4000 CALL SOUND (100, 200. 1)

4010 SC0RE=SC0RE+50
4020 GOTO 2740
4030 AB-1
4040'BC=:24
4050 CD=1
4060 DE-32
4070 GOTO 2290
40B0 Yl-32
4090 GOTO 2B20
4100 Yl=l
4110' GOTO 2820
4120 XI "24
4130 GOTO 2820
4140 Xl=l
4150 GOTO 2820 ^
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GRANDE VENTE DIRECTE
D USINE AUX PARTICULIERS micronique hectorf

61, me Femand Laquide, 91100 CORBEILESSONNES
T4I. (6) 088.35.58 t» 300 mines de la gere de VtLLABE!

VALABLE JUSOU'AU
31 DECEMBRE 1985

CE MOOELE COMPACT EN 16K
avec 3 logicleis - Basic Resident - 2
polgnees de jeux - Manuals. La tout
superbement present* dans un |oll

POUR VOS CADEAUX
STOCK LIMITE - LIVRAISON SOUS
48 H.

ProfilK dei PRIX EXCEPnONHELS sur la gammt in _ aw

micro-ordinateurs hCCCOT /
imprlmantes Moniteurs

Peripherlques
GRANDE VENTE

organises; par la Societe MICRONIQUE
dans son usine a CORBEIL

Ji—JL-JULJL-UDDODDDOnaODQ

TOGDDQDD
IT' J* v jm SB 9l •"JOG TJgfc^!« mk'AWl>~~Jm EL "IOC MP^-
.lBJMlMMtMIMMMIlilW»M>BiM^ IB -n,jiitv,,^ 1^iMiik,wmiijiwiwi—ii

L'ORIC ATMOS PERITEL
Un apparell compacl el perform

vlve. d'un Basic puissant (graphl;

sonores) el d'un clavier mecanlqi

nanl auto -alimen lie. II dispose d'l

clels en francais. el peut n

d applications semi-profession nelles.

L'ATMOS est livre avec 2 cassettes de jeux . un

sette dc demonstration, son cable Peritel e
manuel d' utilisation en Irancais

de 64K Octets de memolre
resolution, 8 couleurs. eflets

I 5a smile Peittel est malnte-

e Imporlante el vaitee de logl

voir de nombreux pertphetique* p<

n nombre

|
0RIC Naturalise Francois !

| Enfin un vrai disque pour IORIcTL fSEDORIC? genial I

Ce peripherlque-rul manqualt vraiment a I'ATMOS et a I'ORIC 1 pour leur

donnet acces a des applications de type prolesslonnel. Une unite de disque,

c'esl avant toul une meconlque, lei unit unit* de dlsquette 3 pouces el une

flectronlque pour le controleur. Idbnqud dans 1 usine cle Normandle. Un lec-

teut de dlsquette), enfin n'esl hen sans un DOS (Systeme d 'Exploitation du
disque). SEDORIC est carre-menl genial. Juge; pli^lW :

Rapid"* maximum (2.3 secondes pour charger ou sauvegarder 32K I).

access sequentlel et direct. 90 Instructs

prenant les commnndes du DOS, I

etendu c< des aides J la programmal
chesdefoncfloiielc.. Ildemeure d'uni

lac line d'emplol.

|

\

Le premier join B5. la Societe EUREKA a rachete ORIC
INTERNATIONAL, tous les droits, brevets el produlls qui s'y

raltachenl. avec I'lnteniion affirmee de continuer pour ORIC
une carriere |usqu'lcl triomphale, et d'en laire line marque

francaise de premier plan. Lea ATMOS son! desormnis assem-

bles dans son usine en Normandle. avec queiques modlfica

tlons speclfiques : 1'allmentaHun de la prise Pfrllei est main-

tenant asur*e pin I'ordlnateur, ce qui supprtme un transfer

-

mateur el un branchemenl supplemental^
.
Une equlpe

d'lntienleurs el de programmers a tit constitute pour ela-

baier tons les nouveaux produlls "Hard'' et "sofl" que les utl-

llsateurs pourront souhaller.

GARANTIE : un Reseau SAV -i

Grace 4 1'Implantation d'un reseau de points lie venle agrees

ORIC, EUREKA assurera sur toule !a France une presence

commerclale importanto. ainsl qu'un service pres-venle dlgnc

de ge nom,
Toutefols, ORIC ptoliteta de sa position de constructed pour

effectuer toutes les operations dc maintenance en usine. Les

uHllsateufs seront nlnsl assures a toule intervention de rece-

votr un ordlnateur possedant les cameledsttques d'un appa

Toutefols, pour ne pas Immobiliser un appareil en SAV. i!

sera precede a des echanges de cartes dans les centres agrees.

DES ENSEMBLES "PRETS

Version "Cassette'
Ensemble n" 1 monochrome comprenant

ORIC ATMOS unite cenrrale

Magnetophone a cassettes

- Momteur Monochrome 12" HR
L'ensemble

!
-

Kit ORIC 1 -.ATMOS : dlsponlble 1 1— I Peripherlques et Accessoires :

Ce Kit permel aux possesseurs d'ORIC 1 de transformer leur

oidmaicur panielleinenl (clavier seulementl on tolalement

(clavier + ROM) en ATMOS La transformation ive demands
aucune soudure nl oulillage special Le kli mmprend :

Un bonier ATMOS cbmplet avec elaV

mecanlque, une ROM 1.1 ATMOS, i

de clavier, un manuel ATMOS |
imballage d'origlne complet.

MngnGtophon
- Monlleut couleurs special OR 14

L'ensemble :

ORIC ATMOS : l/ordinateur pour apprendre
I ,1m, lifs Des t \vt

Basic Frnncals 150 Con|ugalsons

Com de Basic 150 Plon£te bleue (Gsiugr.l

CompilBieut LM 172 CALORIC [dtfH'UMi^)

,r,lp p..',K[s le Forth 172 Cakul Mental

LOGO 150 Course aux leitres .

Assembleur 260 J'apprends I'anglals

Monlte 1.0 140 TIC TAC .

DA.O 100 Cobra pinball ....

ORIGRAPHE 290 Meurtre a grende
J'apprend la CAO ISO vitesse

Images 1815 (Wargamel .

VORTEXTE (traK.leite) .240 F Super Jeep .

Muslque : Scuba Dive

Edlleut musical 95 Green Ctoss Toad

La politique ORIC ; prix, qualite, services

PRIX :

Le nouveau prix de TATMOS a de quol suquen

die : II le plat i- .In.* l.ni.'ni Inns Je pottle de

tous ses concurrents du moment Ce prix n'esl

nl une promotion, ni un prix de braderle ou de

rratddttrotl c'esl le nouveau prix de I'ORIC

ATMOS. du aux conditions de la reprise, el a

I'excellenle compellvlte de la nouvelle iqulpe.

QUALITE :

La nouvelle chaine de fabrication en Norman-

dle a 5oill ses premiers ATMOS doles d'am£-

llorallons techniques. Une procedure ties stricte

deconbflle-qualltea^mise en place : des tests

sevSresi tuns les stadia sti' I'.issemblage el en

fin de chaine assurenl une (lability Impeccable.

SIHVKFS
Enfln, EUREKA assortlt sa not

pagne dune politique de sservl

formation pour fes revendeurs

sateurs. Un serveur Mlnitel e

place, et des details vous ser

communiques sur tout ce que

rez obtenli

Version "Disque
Ensemble n° 3 monochrome comprenant .

ORIC ATM05 unite centrale

- Monlteur monochrome 12" HR
MICRODISC ORIC Complet

tsemble n° 4 couleurs comprenant :

- ORIC ATMOS unite cenlrale

- Monlteur couleurs special OR 14

MICRODISC ORIC complet

Dlsquelte master SEDORIC

La Micro-ecole

Les mate'riels ORIC sunt

tributeur habltuel. dans les centre agrees ORIC
par correspondance en lelournanl )e bon ci-conlre a I Code

39 Ruo Victor Mosse

Tel (1) 281 20 02

t

' desire commonder les mate-

75009. PARIS .!.
riB,s et '°9 ic ' el > suivon,s T

TLX 649 385 f V Ci-joinl mort reglement par .
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Teloche
BIDONS DE FIEL

17 bidone
Film de Federlco Felllnl (1955)
avec Richard Basehart, Brode-
rick Crawford, Franco Fabrizi,

Giuletta Maaslna et Xenla
Valderi.

Dans le plus pur style de la come-
die ilalienne aigre-douce, on rit de
bon coeur, puis ce rire deviant vite

un sourire, puis un rictus de
malaise. Derriere le masque gri-

macant de ta comedia dell'arte

surgit la tragedie humaine. Une
oeuvre de jeunesse de Fellini dans
la lignee de Scola, Brusati, Com-
mencini et consort. Superbe et

gringant.

Trois petits escrocs minables
(bidone) Augusto, le veteran,

Roberto et 'Picasso' vegetent
depuis des annees dans leurs

minables carambouilles (montres,
bijoux, vetements... ). Invites dans
une soiree brillante par un ancien
collegue, un aventurier qui lui a

reussi, 'Picasso' pique un porte-

cigarettes en or tandis qu'Augusto
prend conscience (c'est gratuit) de
la mediocrity de son existence.
Age, separe de sa femme, et pere
d'une jeune title belle, honnete.
serieuse et tutti quanti, I'echec de
sa vie trouble Augusto. Afin

d'aider financierement son etu-

diante de fille, et accessoirement
de regagner son respect, il decide
de tenter un dernier gros coup,
une recede qui a fait ses preuves :

le tresor ecclesiastique.

Diffusion le 9 a 20h35 sur TF1.

20h30 C +
20h35 A2
20h35 TF1
20h35 FR3
22h10 A2
22h20 TF1

20h30

HIS
c +

20h35 FR3

20h35 TF 1

20h35 A2
22h05 rri
22h20

M
c +

m
20h30

CWC
TF1

20h35 FR3
20h35 A2

21h00 C +
21h40 TF1
21h35 FR3
22h05 A2
22h35 TF1
22h40 C +

Lundi 9 Decembre
LE VAINOUEUR (laissez courir)

LES DERNIERS JOURS DE POMPEI n°2
IL BIDONE (voir article)

LE VIAGER (rente tile)

LE CERVEAU n'8
ETOILES ET TOILES

Mardi 10 Decembre
: LES CAVALIERS DE L'ORAOE (voir

CURIO)
: LE SHERIF AUX POINGS NUS (western
inconnu)

: AU PLAISIR DE DIEU (redil)

: PAIN ET CHOCOLAT (voir article)

: LE LOUVRE n°4
: LE LEOPARD (la ti&iche)

edi 11 Decembre
: ARSENE LUPIN (redil)

: AU NOM DE L AMOUR
: VOYAGE AUTOUR DE MON PERE
(nostalgique)

MITCHELL (polar U.S.)

LE LOUVRE n'S
THALASSA
LES JOURS DE NOTRE VIE : cholesterol

PERFORMANCES
GLORIA en V.O. (voir 111)

Jeudi 12 Decembre
C + : LE GENERAL DE LARMEE MORTE (voir

CURIO)
LE POUVOIR DES MOUILLES (voir

CURIO)
QUESTIONS A DOMICILE : J.

Chaban-Delmas
ERENDIRA (voir 92)

COLUMBO
PLANETE FOOT
VOULEZ-VOUS UN BEBE NOBEL ?

Vendredi 13 Decembre
20h35 A2 : L 'AFFAIRE CAILLAUX (voir article)

20h35 FR3 : MADAME ET SES FLICS n'4
20h35 TF 1 :LE JEU DE LA VERITE
21h00 C + : L-AMI DE LA FAMILLE (1957) avec Carry

Cowl
21h35 A2 : APOSTROPHES
21h35 FR3 : VENDREDI
21h50 TF 1 : BELPHEGOR n'4
22h35 C + : MEURTRES A DOMICILES (mortelle 1616)

23h00 A2 : LA CHOSE DUN AUTRE MONDE (voir

CURIO)

Samedi 14 Decembre
LES COLONNES DU CIEL n'2 (voir 111)
DEMAIN C'EST DIMANCHE
DISNEY CHANNEL
DROIT DE REPONSE
LES ENFANTS DU ROCK
DYNASTIE
LES APRES-MIDIS DE PAMELA MANN
(j'en terais mes dimanches)

Dimanche 15 D&cembre
20h35 A2 : MUSIOUES AU COEUR : Made Robin
20h35 TF 1 : LA VICTOIRE EN CHANTANT de JJ.

Annaud. Oscar 79 (a voir)

20h35 FR 3 : LES RENDEZVOUS DU 01ABLE n°2
21h00 C+ : VETE PROCHAIN (je terais mieux)
22h30 FR3 : LES REVOLTES DU BOUNTY (voir article)

20h35 FR3

20h35 TF 1

20h3S
21h50
22h15
221)15

A2
TF 1

42
C +

20h35 TF1
20h35 A2
20h35 FR3
22h10 TF 1

22h15 A2
22h15 FH3
OOhOO C +

PAPIER TUEMOUCHES
AMERDE

L'affaire CaiUaux

Les gouvernements ne durent
guere en cette periode d'avant-
guerre. Une fois sur deux, Caillaux

est membre du gouvernement et

de toutes facons, chef du parti

radicel-socisson. En 1913, il ren-

verse le gouvernement de Poin-
care (le Ciceron de la Mleme Repu-

Serie de Y. Andrei <4 X 1 h) avec
M. Bozzuti, B. Fossey, P. Barge
et C. Alcover.

Joseph Caillaux (Bozzufi), minis-

tre des Finances cru 1907, a la

passion de I'Etat, des chiffres et

des lettres (enflammees) qu'il

envoie a Henriette Claterie (Fos-

sey), sa maitresse. S'il tient soli-

dement la balance des comptes
de la Nation, la balance de son

coeur hesite entre (amour et la

politique.

Femme de principes, Henriette
divorce afin de pouvoir epouser
Joseph mais lui ne peut faire de
meme car la periode electorate

demarre. Partie remise (de peine
pour Henriette) jusqu'a la reelec-

tion du ministre qui peut enfin
aimer sa belle au grand jour et au
petit pied.

i
// I

blique) et retourne aux Finances.

Calmette, redacteur en chet du

Figaro, lance une campagne con-
tre Caillaux, le menacant d'une
part de publier des document
secrets sur des accords franco-

allemands, mais surtout de ressor-

tir les lettres de sa passion adul-
tere. Prenant le taureau par les

comes, Henriette se rend a la

redaction du Figaro pour contrain-

dre Calmette a mettre fin a ses
ruades journalist iques.

La realisation sobre, les decors
luxueux et les toilettes de B. Fos-
sey agrementent cette excellente
serie qui suscite un plaisir certain,

tant historique qu'artistique.

Diffusion le vendredi du 13
decembre au 3 Janvier a 20h35
sur A2.

QUE GENEVE SE PASSE

pain et chocolat

Film de F. Brusati (1 973) avec N.

Manfredi, A. Karina et P. Turco.

Ce film vieux de 12 ans est encore
d'actualite, helas. En effet, la

Suisse jusqu'alors consideree
comme terre d'asile, et politique

ment neutre, donne a son tour

dans la xenophobia ("Vigilance").

Dans certains cantons suisses, on
a cree une monnaie et des maga-
sins reserves aux immigres. Vous
avez dit Apartheid ? Erreur, les

suisses aiment les negres. La
preuve ? La Swissair a often le

bapteme de 1'air a des clandestins

Zairois. Enchaines aux travees,

une centaine d'immigres et de
politiques furent reconduits chez
eux. A I'arrivee. on denombre
15% de pertes. II reste encore
85% de survivants mais le

demembrement continue au sol.

Nino, immigre italien au pays du
choco'.at et du tendarrt , sst serveur

dans un restaurant. Un boulot qui

n'a rien de fendant surtout qu'un
collegue turc lui cherche des noi-

ses. Renvoye, il deviant valet de
chambre au noir d'un milliardaire

blanc. Ce dernier mourant deux

jours plus tard, il finit employe
dans un abattoir de poulets. Un
jour, il decouvre la beaute sous les

traits de jeunes nudistes suisses
blonds aux yeux bleus. II se teind
alors les cheveux en blond comme
un bon a rien (bon aryen) esperant
gagner ainsi son passeport pour

('Helvetia. II se retrouvera nean-
moins chocolat et reconduit a la

frontiere avec management (cho-
colat mais pas negre).

Mantredra lui seul merite le

detour. Si vous ne regardez pas ce
chef-d'oeuvre, je vous offre un bil-

let Geneve-Kinshasa en classe
tous-risques...

Diffusion le 10 a 20h35 sur A2

UNGOUTDEPARADIS
les revoltes du Bounty

Film de Frank Lloyd (1935) avec
Charles Laughton, Clarck Gable,
Franchot Tone, Donald Crisp et
Movlta.

Avec la mer turquoise, les vahi-

n6es cafe-creme, la vegetation au
vert luxuriant et le ciel au bleu
infini, vous voila dans le pacifique,

a Ta-hi-ti ! Comment ca le film est
en noir et blanc ? Quelle impor-
tance, I'imagination supplee au
pouvoir de I'image, non ?

Parti pour un lour du monde, le

Bounty et son equipage voguent
a travers les eaux calmes du
XVIIIeme sieclo Le capitaine
Bligh, une jambe de fer sous un
costume de velours, dirige ('expe-

dition scientifico-commerciaie.
Son caractere rugueux et ses
manieres brutales I'opposent a
son second, Christian Fletcher,
humaniste a la garcette plus
suave. Au bout de quelques mois,
le barometre signale calme pfat

pour I'exterieur et gros grain rt ?ns

ie bateau. La decouverte de luni-

vers tahitien, le contraste frappant

entre ce paradis et le bagne flot-

tant provoquent la tourmente dans
les esprits. Le sens du devoir
remporterait neanmoins lorsqu'un

cri du coeur dechire le silence de

la nuit : "WOMEN, WOMEN".

La cruaut6 et la durete s'inscrivent

dans la chair des marins a bord
des navires de sa Majeste tres bri-

tannique. Pousse au paroxysme
par la stupidite bureaucratique de
Bligh (Laughton, sublime de mor-
gue), le rituel sado-maso achoppe
(mousse qui route amasse ...) au
contact de la douceur polyne-
sienne. Langueur, nonchalance et

nntuBttte pulvensent le sens a«
la discipline de Fletcher (Gable,

the Lover). Dan c le coeur de tout

militaire, un homme sommeille (et

un cochon ronfle). Rassurant,
non 7

Diffusion le 1 5 sur FR 3 en V.O.

LA CHOSE D'UN
AUTRE MONDE

Film de Howard Hawks et Chris-

tian Nlby (1951) avec Margaret
Sheridan, Kenneth Tobey,
Robert Cornthwafte et Douglas
Spencer.

Premiere production et incursion

de Hawks dans la science-fiction,

un genre considere comme
mineur a Hollywood. L'horreur est

suggeree et jamais exhibee, une
reussite digne de son rejeton le

plus celebre : ALIEN.

Un aeronef inconnu a percute la

banquise. Les savants de la base
militaire polaire du coin s'inquie-

tent. Une expedition s'organise.

Le capitaine Hendry (K. Tobey)

dirige I'equipe qui comprend le Dr

Carrington, sa secretaire Nikki et

le journaliste Skelly et decouvre un
bloc de glace contenant une
"chose". Un militaire "givre" pro-

voque son reveil par maladresse.
II ne sort rien de bon du sorbet. La
chose se revele dtre un vampire-
legume. Les carottes sont cuites

pour la race humaine.

Diffusion le 13 a 23hOO sur A2

CURIOSITES:

LES CAVALIERS
DE L'ORAGE

LE GENERAL DE
L'ARMEE MORTE

LE POUVOIR
DES MOUILLES

Film de G. Vergez (1984) avec M.
Jobert, G. Klein et V.
Mezzogiorno.

1911, pres de la frontiere italienne,

Marie (Jobert) est mariee a un chef

Film de A. Arrau (1981) avec
Alfonso Arau, Bianca Guerra,
Pedro Damian et Nono Arsu.

Comment trailer un sujet social

sinistra de facon amusante ? Par
le biais de la comedie musicale,
bien sur. Tel est le pari audacieux
et reussi d'A. Arau qui nous fait

rire avec les problemes des immi-

gres mexicains aux Etats-Unis.

Film de L. Tovolll (1983) avec M.
Plccoli, M. Mastrolannl, A.
Almee et G. Klein.

En 1955, le gouvernement italien

se preoccupe des ossements de
3000 soldats morts au champ
d'honneuren Albania. Commando
par le general Ariosto (Mas-
troianni), escorte de I'aumdnier
Benetandi (Piccoli), I'expedition

doit retrouver les morceaux (un

mort-sot parmi tant d'autres) du
Colonel di Brenni, dont la veuve,

la comtesse Betsy (A, Aimee),

accompagne I'expedition.

Voila un sujet original, helas,

Tovolli (celebre operateur italien)

cede au numero d'acteur au detri-

de garnison, mais elle aime en
secret Jason, le cavalier a qui fait

appel le chef de la garnison pour
les secourir lorsque ...

Tout de suite on est dans le

drame. Heureusement, Vergez il

est pote avec le destin, alors le

mari de Marie meurt. Libres, ils

vont pouvoir s'adonner a leur sport

favori, le parcours comple^ du
combattant. Superbes cava'lca-

des, paysages exotiques mais les

personnages luttent contre
I'enoui, et ca se sent. L'epopee
s'etiole sous les cieux etoiles de
la Slovenie.

Dtffuaion le 10 a 20h35 sur C +

USA, d'ou le surnom de ces chi-

canos "les mouilles". Comme
c'est un debrouillard de premiere,

il se degotte un job, une nana el

des emmerdes a la pelle. Comme
il a bon coeur, il federe ses com-
patriotes au sein d'une organisa-

tion d'entraide le "Mojado
Power". Et comme les ricains, its

n'apprecient guere, ils tentent de
mouiller le heros dans une histoire

de dope. Et comme de bien

entendu, I'histoire se termine en
chansons. Caramba !

Diffusion le 12 a 20h35 sur FR3
•n V. O.

menl du caractere prbpre des per-

sonnages. Le film oscille entre la

farce macabre et la fable metaphy-
sique avant de s'embourber dans
les ornieres du ridicule
tragi-comique.

Diffusion le 12 a 20h35 sur C +
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EDITO

Pour cette semaine le vulcano-cinoche phe nous arriverait. Personne a voulu

nous promet une eruption de bon gros sen- m'ecouter. Maintenant c'est trop tard.

timents, une mega-coulee de crasse et Mors siouplait, vous pourriez pas les faire

d'horreurs, un torrent de m6mes libidi- un peu plus cool vos films. Un p'lit peu

neux. J'vous I'avaisdit que cette catastrc- plus cool...

JACQ

SANS TOIT
NILOI

d'Agnes Varda

avec Sandrine BONNAIRE (Mona, sale

mais craquante), Macha MERIl (Mme
Landler), j'vous donne pas las autres

pasqu'ils craignent un peu.

"Sans toil nt loi" ou le dernier hiver d'une

routarde crasseuse. La routarde c'est

Mona, sortie de nulle part, mignonne les

tres rares tois ou elle se lave ! Le voyage
au bout de la suie.

La premiere fois qu'on I'a vue, elle sortaii

de la mer. A poil. Faut c'qui taut. Plus tard

on retrouvera la brune dans le caniveau,

sale et mode. Tenement sale qu'on aurait

cru un fossile. Et tenement morte que les

gens se sont enfin demands' ce qu'ils

auraient pu faire pour elle. A part I'epouil-

ler ou la depouiller encore plus.

Alors on va avoir droit au catalogue

degueu de to us les beaufs qui avaient

croise la route de Mona cet hiver-la. Et

comme Agnes Varda est quand meme une
intetio de premiere, on va se taper des ton-

nes d'idees toutes faites sur les "petites"

gens.
Les motards, les garagistes, les routiers

ne pensent qu'a violer la petite sainte

vagabonde. Les routards ou squatters de
service ne sont bon qu'a lui refiler du shit

ou a essayer de la mettre sur le trottoir, his

toire qu elle rapporte des tunes. Pour
s'acheter encore plus de shit, youkaidi,

aTdal
Quant aux arabes-esclaves des vignerons

du coin, eux ils veulent pas toucher a la

femme blanche. Non, non, non, ils veulent

juste rester entre eux, et faire ga avec la

chevre du patron ou avec un coussin.

Tout ga pue la vraisemblance : chaque
connard que croise Mona fait exactement
ce qu'on attend de lui. Ca pue tenement
la volonte de faire vrai et fauche qu'on finit

par avoir envie de gerber sur la misere du
monde.
Et j'insiste pas sur les rencontres debiles

de Mona avec Mme Landier , une platano-

logue (specialists des platanes) ou avec
une meme senile (plus vioque qu'elle, tu

meurs I).

Je vous ai garde le bouquet pour la fin,

quand Mona s' installs chez des ex-

soixante huitards, des purs et durs qui ele-

vent des moutons dans une ruine, et qui,

comme par hasard, ne vont Hen compren-
dre a Mona. A marginal, marginal et demi

!

Le seul moment ou Varda nous permet de
rigoler dans son torrent de miseres.

Bon, treve de commerages indignes. S'il

est vrai que les situations sont d'un a-priori

desarmant, il fallait quand meme oser

monter tout un film uniquement sur une
clodo. Sur une nana "seule et sale, jeune
et a jeun, flemmarde et pas bavarde, revol-

lee et sous-voltee, belle et rebelle et vivant

sa liberie jusqu'au bout" comme dit Agnes
Varda.

C'est filme juste et comme il faut de bout
en bout, c'est un sujet original, Sandrine
Bonnaire est formidable (c'est pas trop

tdt !). Bref, un tres chouette film, avec le

Lion d'Or au dernier festival de Venise en
cadeau-Bonus

!

TARAM ET
LE CHAUDRON CeJ^
MAGIQUE ^Sza

Dessin anime "WALT DISNEY"
Depuis tout petit je me precipite comme
un nase sur les aventures des heros Dis-

ney. Avant j'y allais avec ma mdman,
maintenant que j'suis grand c'est ma
copine qui m'emmene en me donnant la

main pour pas qu'j'me perde.

Ca n'a rien a voir avec ma copine, mais
depuis Bernard et Bianca en 1977 c'est

plus la meme chose. J'sais pas si j'ai

grand! trop vite ou quoi mais tout ce petit

monde s'est ecroule d'un coup. Figurez-

vous que je me suis fait chier durant la pro-

jection de "Taram". Un comble, la honte

reduils a letal de squeleltes.

On tient le bon et le mediant I
reste a trou-

•/er I'innocente victime. Ca sera Tirlir, un

cochon pas comme les autres puisqu'il

supreme ! Plus rien ne sera plus comme
avant, snifff, ouiiin ! I

!

Au depart tout avait I'air normal, classique.

Un gentii et jeune heros, Taram, qui reve

de devenir le plus grand chevalier de la

Terre et qui en est reduit a etre I'apprenti

d'un mage et a garder Tirlir, un petit

cochon adorable. Un roi demoniaque, le

Seigneur des Tenebres, qui veut utiliser les

pouvoirs du fameux chaudron magique
pour ressusciter ses vieux guerriers,

peut predire I'avenir et que lui seul sail ou
est le chaudron magique ! Un
cochon-tirelire I

OK, a partir de la, c'est clair : le Seigneur

des Tenebres kidnappe Tirlir et Taram se
lance a sa poursuite. II va affronter les

pires dangers et, en passant, decouvrir les

vraies valeurs qui feront de lui un homme.
Coucou la morale Disney ! I Bref, un

remake de David contre Goliath. La Force
est avec David/Taram, rien ne I'arretera !

Comme d'habitude chez Disney ce sont

les personnages secondares qui sont les

plus marrants : le Crapaud, valet pleurni-

chard et fayot du Seigneur des Tenebres;
Gurki, une boule de poils voleuse et peu-

reuse qui m'a fait fondre de plaisir; trois

sorcieres delirantes, tres sensibles aux
commerages et aux flatteries. Et j'en passe
quelques centaines d'autres moins
fendants.

Ca serait tout beau, tout mignon s'il n'y

avait deux hies de faille Primo chaque tois

qu'un nouveau personnage apparalt, le

film ne s'interesse plus qu a lui et se con-

trefiche de la recherche du chaudron magi-

que. Et immanquablement le spectateur

finit aussi par s'en taper royalement.

Secundo ca fait peur et meme s'il faut des
monstres dans les contes de fees, ici ga

fait trop peur. Les gamins avec qui j'ai vu
le film etaient terrorises et profitaient des
moments de rigolade pour remuer faible-

ment leurs petits corps petrifies

d'angoisse. Et ils rigolaient pas 1 1

1

Ca devrait s'appeller Taram au pays de
I'holocauste. Meme si techniquement c'est

parfaif, ca a pas suffi pour que ca me
plaise ! Avec le fric pour aller voir Taram,
achetez-vous un Gurki en peluche. Ca au
moins c'est chou !

!

AMUSE-GUEULE

DROLE DE MISSIONNAIRE
de Michael PALIN
avec le mime (Fortescue), Maggie
Smith (Lady Ames, elle decoiffe avec
son pudding sur la tete), Denholm Elliott

(I'eveque, une tronche de jouisseur

comme c'est pas permis t)

Apres dix annees de simili-vacances dans
une mission africaine le Reverend Char-
les Fortescue revient at home, en Angle
terre. A son age il doit penser a se marier

et a avoir plein d'enfants. II est deja. fiance

(par correspondance) avec Deborah, une
hysteficc-debilo-mochc-connasse. Fortes-

cue s'en fout d elle et du sexe; tout ce qui

compte pour lui c'est la penetration de la

religion chez les masses paiennes I

Connaissant sa purete d'ame, son eveque
va le charger de creer "la mission des fil-

les perdues". II doit racoler les putes pour
les convaincre que leur gagne-pain c'est

tres vilain et que Dieu il est pas content

du tout 1

Les ennuis commencent alors. II rencon-

tre une genereuse Lady qui accepte de
financer sa mission, a une seule condition :

qu'il soit aussi genereux avec elle... Qu'il

la baise quoi ! Shocking mais Fortescue

a besoin de fric et va se taper la Lady lubri-

que. II va meme froler I'epuisement quand
les filles de la mission voudront decouvrir

les joies de r amour gratuit avec lui. Bonte
divine, quel pied I

!

Du personnage de Fortescue a celui du
majordome amnesique ca decape du sol

au plafond. Grand Prix du Film d'humour
de Chamrousse cette annee, "Drole de

Missionnaire" signe le retour de I'humour

Monty Python. Mdme si le film manque de

rythme, I'absurde et le delire cochon sont

rois, mais tout en finesse british.

Decidement les voies du Seigneur (et cet-

les des jeunes filles) ne sont pas toujours

impen el rabies !

CUORE

"Tour de France de deux enfants" chez
nous. Un bouquin, obligatoire a lecole, qui

devait enseigner aux monies des valeurs

aussi essentielles que le patriotisme, la

bonte, la politesse et j'en passe et des plus

nulles. Beuhhh

!

Tout ga avec les yeux d'Enrico Bottini qui

part a la boucherie Sanzot 14-18, tout con-

tent de devenir un homme (!?!?), un
heros peut-etre. Dej& la t'as envie de leur

jeter des pierres.

Au front il rencontre trois anciens copains

de classe. Et quand quatre ex-ecoliers se
rencontrent, de quoi qu'y causent ? Le film

consiste done en un interminable flash-

back sur leur enfance, coupe par quelques
retours sanguinolents au front.

de Luigl COMENCINI
avec Carlo Calenda (Enrico enfant), Lau-
rent Malet (le meme en pollu, elles cra-

quent toutes I), Bernard Blier, Andrea
Ferreol et plein d autres qui font sem-
blant de crolre a ce qu'ils jouent.

C'est a se demander si on ne nous prend

pas trop pour des cons. Vous savez
comme moi qu'un feuilleton tele et un film

c'est pas la meme chose. Eh ben figurez-

vous qu'y en a qu'ont pas encore compris.

Et qui s'obstinent a nous faire prendre un
montage serre d'un feuilleton pour un vrai

film ! ! !

Justement pour "Cuore" je suis sur que
ga va faire une serie tres chouette. Mais
alors en film c'est long, tarte et

incomprehensible I

C'est tire du roman archi-celebre en Italie

d'Edmondo De Amicis, I'equivalent du

»'(mm

$

On sait que Comencini est I'un des tous

bons pour faire tourner des gosses. Alors

la il s'en taille une tranche epaisse comme
la cellulite de ma concierge. Mais a pari

le tres beau role de I'instituteur Perboni et

quelques moments magiques par acci-

dent, on s'emmerde ferme.

LES
GOONIES

de Richard Donner

une production Steven Spielberg avec
plein de petits nouveaux et en curiosite

locale Ke Huy-Gan (Data, c'etalt le petit

chiant qui se collalt a Harrison Ford dans

Indiana Jones et le Temple Maudlt)

Ca y est Spielberg attaque a la mitrailleuse

lourde, tres lourde. "Retour vers le Futur"

le mois dernier, "Les Goonies"
aujourd'hui. Bient6t un film par mois. Et

quand on en fait trop, meme quand on est

un genie, on a tendance a se repeter et

a jouer a la recette de papa Spielberg.

D'abord on trouve les personnages, sen-

ses etre complementaires et hilarants. Ici

ca donne-une bande de petits garnements

qui hante les Goon Docks (d'ou "Goo-
nies"), le bled ou ils crechent : on a Mikey,

le chef, le doux reveur, toujours en avance

d'un plan d'attaque; Chunk, le bon gros

qu'a toujours faim; Data, te Chinois qui se

prend pour James Bond et invente des ton-

nes de gadgets foireux; Bagou, le petit

blase, cui qui drague deja les nanas. Plus

Brand, le grand frere de Mikey, a I'heure

quand les petits sont dans la merde. Et on

saupoudre de deux potasses pour faire joli.

Mais de toutes fagons les nanas n'ont

jamais droit a la parole chez tonton

Spielberg.

Ensuite on etudie les dadas preferes des
12-20 ans, les seuls qui vont encore au
cinoche aux States. Ah bon, ga aime le

bicross et ga aime la poursuite a veto dans

E.T. ? OK, on va leur resservir ga : c'est

en bicrossant que les Goonies vont deve-
nir de super bicrosseurs.

Ca aime aussi les wargames, tendance
Donjons et Dragons. Bon, bon, on leur

offre une simulation en temps reel de "la

chasse au tresor" : decouvrage par hasard

d'une vieille carte, dechiftrage lumineux de
sa signification, allage sur les lieux, traver-

sage de beaucoup de pieges (avec etirage

au maximum de cette partie du film) et

ddnichage du tresor.

Enfin parrain Spielberg n'oublie pas les

parents des Goonies, balourds comme
d'habitude, et les mediants, affreux mais
inoffensifs comme d'habitude. Avec, en
prime, un ersatz completement rate de
Frankenstein.

Evidemmenl c'est bien construit. Evidem-
ment on marche avec les Goonies. Mais
cette fois-ci y a un os, c'est qu'on court pas
avec eux... On sedate pas I Le milieu du
film (les pieges dans la grotte) n'en finit

plus dans le style bulldozer. Plus la fin gro-

tesque, une fin bien ouverte pour permet-
tre I'enchafnement avec un probable

"Goonies 2"
1 I

C'est un malin, pepe Spielberg, mais nous
on Test encore plus. On va jouer comme
avec les otages frangais au Liban. Vous
allez ecrire des tonnes de cartes postales

a Spielberg en lui disant "On en a marre
de ton cassoulet en boite, toujours le

meme. Bouge-toi la cervelle, t'en es capa-
ble. Et gate-nous comme avant."

Vous envoyez le tout a Steven Spielberg,

Beverly Hills, California, U.S.A. Ca devrait

arriver a bon port

!

Si ga suffit pas on fera des manifs, des sit-

tings devant I'Ambassade des Etats-Unis,

des meetings a la Mutualite avec Christine

Ockrenl et Krasucki. Vos suggestions pour
d'autres actions sont les bienvenues.
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EDITO
Alors que les campagnes du rock huma-
nitaire delaissent les affames d'Afrique

pour les trop nourris du SIDA, on oublie

totalement qu'un des plus grands musi-

ciens du continent africain moisit toujours

dans une geole insalubre du Nigeria. Fela,

condamne arbitrairement, il y a bientot un
an, par son ennemi hereditaire qui gouver-

nait alors le pays, attend pourtant la cle-

mence des nouveaux dirigeants depuis la

fin de I'ete. L'un de ses freres a, en effet,

ete nomme ministre de la sante. La situa-

tion du grand artiste n'a cependant pas
evolue et ce n'est que recemment
qu 'Amnesty International a decide de pren-

dre son cas en consideration. Pendant ce
temps-la, chantons SIDA et boudin gras...

MICRO...
SILLONS

ARROW
Soca Savage (Barclay)

Arrow est une des plus fabuleuses machi-

nes a danse de toutes les Ties caralbes. A
sa tete, compositeur, producteur, chef

d'orhestre et chanteur, le grand, I'inega-

lable, le fougueux Alphonsus "Phonsie"

Cassel ! Si vous voulez un point de repere.

Phonsie pourrait etre nomme comme le
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Harry Belafonte des annees 80, a cette dif-

ference pres que la dizaine de performers

d'Arrow donnent assez peu dans la ballade

languide. En 83, Hot, Hot, Hot, nous avail

deja contamine avec la fievre de ses

rythmes brulants. Avec Soca Savage, les

cuivres sonnent encore plus clairs, plus

rutilants : six plages de la meilleure soca,

a danser dechatnes cul contre cul, sexe

contre sexe, corps contre corps. Ne vous
privez pas du plaisir torride que vous of f re

Arrow, le number 1 de la soca caralbe.

ISMAEL LO
Xalat (Syllart/CelluloTd)

Pretendant au titre de star du Senegal, aux
cotes de Toure Kunda, de Youssou Ndour
et du Super Djamano, Ismael L6 nous
emmene a travers la richesse des melo-

dies et des rythmes de son pays. II a opte

pour des orchestrations modernes qui

ajoutent au charme de son chant : claviers

et synthes, mais aussi guitare seche ei har-

monica a la Dylan. Fidele a la douceur
senegalaise, sa musique est un flot d'har-,

monies toujours renouvelees, comme un
souffle de vent chaud sur les vagues d'une
mer limpide.

DENYS
PRIAN

Rozanna (ALS/Yaba Music) 45t.

Denys Prian nous vient, lui, de la Martini-

que, oil il est ne a Diamant, nous dit-on.

Avec ce 45 tours, il signe un agreable pre-

mier enreqistrement, I'interet residantdans
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le fait qu'il se demarque assez du tout

venant de la musique antillaise. Ici pas de
musique au metre, mais des petites melo-

dies bien structures, qu'il chante avec
une voix qui fait etrangement penser a
celle des griots, sur des paroles simples.

Un bon debut.

BLABLA...

SAM FAN

THOMAS
On a souvent tendance a parler de "la"

musique africaine. C'est une sorte de con-

cept general, peu defini, qui evoque glo-

balement le rythme, les percussions, les

cuivres peut-etre... Or les musiques afri-

caines sont multiples, complexes, variees

et Ton oublie souvent en France que le

continent africain regorge d'artistes, de
groupes tous plus differents les uns que
les autres. Evidemment, on a tendance a
ne connaltre que ceux qui vivent en France
(Manu Dibango, Toure Kunda, Xalam...)

parce qu'on les voit sur scene. Pourtant,

nombreux sont ceux qui, s'ils ne se sont

pas resolus a quitter leurs racines, men-
tent qu'on leur prete une oreille attentive.

Sam Fan Thomas fait partie de ceux-la.

Venu a Paris enregistrer son nouveau dis-

que, il profite de son sejour pour rechauf-

fer deux soirs de suite (les 6 et 7 decem-
bre) I'atmosphere de I'Eldorado. Vieux rou-
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tier de la guitare, Sam a deja une bonne
quinzaine d'annees d'experience de la

scene.

"J'ai debute au Cameroun avec les Tigres

Noirs, dont le chanteur etait Andre-Marie

ARROW Soca Savage (Barclay)

Tala (un des grands noms de la musique
d'Afrique de I'Ouest, NOR). On jouait du
R & B, de la variete et aussi du makossa,
qui est la musique qui se joue sur le litto-

ral du Cameroun. J'ai commence a enre-

gistrer sous mon nom a partir de 1974.

Trois ans plus tard, je suis alle jouer et

enregistrer au Benin. Le makossa n'y etait

pas encore tres connu. On y ecoutait sur-

tout de la musique zaTroise et antillaise.

J'ai done eu envie de faire une synthese
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entre le makossa, la biguine et d'autres

rythmes afneains, que j'ai appele le

Makassy."
La formule marche et Sam decroche quel-

ques tubes comme le fameux African

Rypic Collection.

"Maintenant, je viens faire mes disques a
Paris, mais je vis toujours au Cameroun.
Je prefere rester dans le bain de la musi-

que africaine. Les musiciens qui vivent ici

orientent leur musique vers les formes de

compositions occidentales, alors que per-

sonnellement, je prefere conserver les

bases de noire culture pour faire ma musi-

que. Quand je viens ici, j'entends parler

de Xalam, Toure Kunda, mais en fait, on
ne les connait quasiment pas au Came-
roun et dans beaucoup d'autres pays
d'Afrique... En me produisant ici, j'ai envie

que les europeens puissent decouvrir une
autre face de la musique africaine : celle

qui se joue et qui s'ecoute chez nous."

Sur scene, its seront entre 10 et 15 : bat-

terie, percussions, guitares. claviers, cui-
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vres, choristes, danseurs, e'est-a-dire un
vrai groupe a I'africaine. Alors, si pa vous
tente, soyez prets pour I'Ambiance.

THE CURE
Une tournee de huit concerts en France,

du 1 1 au 19 decembre, dont deux geants

dans I'arene du POP Bercy (les 18 et 19),

il est bien loin de temps ou Cure n'etait

qu'un petit trio d'adolescents complexes.
C'etait vers la fin des annees 70... La pre-

miere fois qu'ils se produisent sur la scene
d'une universite, c'est tout juste si Robert

Smith ne demands pas a jouer derriere le

rideau tire, la confrontation avec un public

lui semble alors aussi douloureuse qu'un
viol et il concentre ses efforts a faire abs-

traction des quelques spectateurs qui sont

venus ecouter son groupe. En plus de la

musique sombre et torturee qui emane de
I'ensemble, cette attitude attisera sans

doute beaucoup I'engouement d'un audi-

toire jeune, trop angoisse pour se recon-

naitre dans le "fuck and destroy" des der-

niers bastions punks. Comme une gene-

ration spontanee, des grappes d'incondi-

tionnels, se denomant eux-memes "Cure-

Addicts", apparaissent en Angleterre, en
France, en Belgique, en Espagne. C'est

ce son ctimateux qui s'est infiltre dans leur

lete, la voix de Smith, comme une plainte

d'envoute, qui s'est empare de leur etat

de spleen a la maniere d'un cancer galo-

pant. Des les premieres annees de son

existence, on voue un culte a Cure, qui se
contente de vagabonder d'un concert a
I'autre, attirant chaque fois de nouveaux
adeptes. Si le trio observe un certain

mutisme vis-a-vis des medias avec qui la

gueule de six pieds de long est de rigueur,

Smith, Tolhurst et Gallup se decoincent

beaucoup plus facilement en presence de
leurs fans. Leur penchant pour la biere, les

alcools forts et plus generalement pour
toutes les substances enivrantes et prohi-

bees est de notoriete publique ; un bon
moyende lier connaissance. C'est egale-

ment une source qui alimente I'inspiration

de Robert Smith pour les textes de ses
chansons : visions, cauchemars, ombres,
sensations etranges, fant6mes sont

embusques au coin de chaque vers

(verre ?), comme dans un theatre
magique.
Jusqu'en 1982, le trio va jouer ainsi sur la

corde de ses tensions interieures, drainant

dans son sillage un nombre grandissant

d'adolescents et post-adolescents avides

de fantasmagorie morbide. L'ultime

debauche de sons plus ou moins soules

baroco-arabo-deliquescents delivree sur

I'album Pornography marquera cependant
la debacle et I'erosion d'une structure de
groupe par trop etroite. Le bassiste, Simon
Gallup, decide de reprendre sa liberie,

alors que Smith, indecis, se joint pour une

periode aux Banshees de Siouxee et reor-

ganise sa formation, I'etendant a cinq

membres. Sa musique s'en ressent, pre-

nant un caractere moins systematique-

ment desespere. Lorsqu'apres deux
ann6es d'errance Gallup rejoint ses

anciens partenaires, une nouvelle osmose
alchimique s'opere. En 1985, Cure a
trouve son deuxieme souffle, The Head on
the Door, le recent album (dont j'ai deja

dit tout le bien que je pensais) est une ecla-

tante demonstration de progres et de
maturite a I'interieur de I'univers musical

specifique du groupe. Cet ete, le nouveau
Cure donnait a Athenes un concert d'une
cohesion et d'une classe encore jamais

atteintes par les formations precedentes.

On est done en droit d'attendre beaucoup
de leur tournee francaise

* L'un des derniers concerts des Cure a Bercy sera retransmis par la soci6t§ VTS
en video! ransmission directe par satellite, dans les salles de cinema affiliees d'envi-

ron 300 villes francaises de moins de 1 00.000 habitants. L'exploitation du circuit VTS,

inaugure publiquement le 1 5 septembre dernier, permettra aux isoles des petites vil-

les de province, ou passent rarernent les tournees des grands groupes, de voir leurs

idoles cheries en direct sur le grand ecran de leur salle de cinema : excellence vision,

au chaud, pas bouscule... Pour peu, on s'installerait en province,

* Encore un clash dans Clash. Les deux gratteux et le batteur embauches par Strum-

mer et Simonon les ont plante comme des poireaux. lis n'ont pas apprecie le mixage
de Cut the Crap. De la a ce que Strummer finisse en harangueur de badauds, debout

sur une chaise a Hyde Park Corner, il n'y a qu'un pas.

* Trust, c'est fini. Bernie prepare son album solo, pendant que Nono et Farid tra-

vaillent avec Stevie (ex-Speed Queen) pour son nouveau LP.
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APPLE

ECHANGE 600 logiciels pour Apple
Me et II. For more informations, con-
tact The Reflex. Tel : 90 69 85 37.

CHERCHE contacts pour mes 250
logiciels et mon Apple lie. G. Ser-
vant, 28 rue Ladureau, 45000
Orleans.

VENDS Apple lie, moniteur vert,

drive, imprimante Star Gemini 1 X,

nombreuses documentations pro-

grammes, carte 80 colonnes,
1 0000F a debattre. Tel : (1 ) 42 05 1

9

89 apres 20H.

CHERCHE les 15850 logiciels qui

manquent a ma collection de 150
logiciels pour Apple lie. Robert
Pioch, residence Colmar, 4 rue

Franck Delmas, 17000 La Rochelie.

CHERCHE mode d'emploi des jeux

suivants : Pooyan, Hard Hat Mac,
Mr Robot, BC'S Quest for Tires,

Conan, Zaxxon, Night Mission,
David's midnight Magic, Summer
Games I, Taipan, Alien Typhon,
Flight Simulator II. Cherche egale-

ment un joystick resistant. Joel

Bergdoll, 40 avenue du marechal
Leclerc, 08000 Charleville Mezieres.

Tel : (16) 24 59 28 89.

ECHANGE et vends nombreux pro-

grammes Apple. M.Anthony au (1)

47 70 10 81.

APPEL a tout les Apple He, je com-
ble jeunes disquettes de mes deux
drives en vue d'echange profond de
programmes. Signes exterieurs,

Locksmith, Crazy Copy ... Le pied

quoi ! Quentin Deltour, 16 rue des
Martyrs, 4150 Nandrin, Belgique.

Tel : (041) 71 33 74 apres 7H.

VENDS carte processeur arithmeti-

que rapide, carte convertisseur ana-

logique digitate 16 voies 12 bits 4
gammes, carte Mem/Plot, carte

Mem/Dos programmeur, Mem/dos,
carte Z80, CPM 80 (2.20 et 2.23),

Basic 80, G Basic, logiciels, etc... Le
tout est garanti neuf et d'origine,

vendu avec mode d'emploi, 40%
moins cher que le prix catalogue.

Olivier au (16) 43 43 43 80.

CHERCHE contacts Apple Me pour
echanges de programmes en tous
genres. P.Legros, 7 rue des Peu-
pliers. 78600 Mesnil le Roi. Tel : (1)

39 62 79 35.

Tl 99

VENDS basic etendu manuel fran-

cais, 500F. Cherche jeux. Maryse
Dulvis, 1 1 bis chemin des carreaux,

91250 Cerny.

VENDS interface imprimante Cen-
tronics plus un module de jeu

(Ambulance), I'interface, 650F, le

module 100F. M.Berthault au (16)
81 39 21 24 le soir apres 5H.

AMSTRAD

ECHANGE copieur de K7 a K7 con-

tra copieur de K7 a disquette.

Echange aussi des programmes.
Pour tous renseignements, Eric au
(16) 74 97 18 44 le week-end.

CHERCHE possesseurs d'Amstrad
pour echanger plus de 1 70 jeux, K7
ou disquette. David Dupetit, 4 place

de la fontaine, 66330 Saleilles. Tel

:

(16) 68 22 44 09 entre 18H et 21H.

VENDS ou echange nombreux pro-

grammes pour CPC 464. Vends
assembleur sur K7, livre, 100F,

Mandragore, 100F. Olivier Blanchet

au (16) 93 75 70 00 apres 20H.
Cannes.

VENDS Amstrad 664, tres nom-
breux logiciels (1 80), 5000F a debat-
tre (valeur 35400F). Tel : (1) 46 22
27 32.

CHERCHE possesseur d'Amstrad
pour echanger de nombreux logi-

ciels. Willy Morelle, 1 4 me du gene-
ral Leclerc, 02830 St Michel.

VENDS programmes pour Amstrad.

K7 a moitie prix. Tel : (16) 44 88 15
15 apres 19H.

CHERCHE programmes pour CPC
464, Rudy Mertens, 1 Du Tumulus,
D 6320 Villers la Ville, Belgique.

ECHANGE plus de 200 logiciels

pour Amstrad. Gilles le Bihan, resi-

dence Clemenceau, allee des Flan-
dres, 37000 Tours.

CHERCHE bon(ne) programmeur
pour realisations graphiques ou
autres sur Amstrad. Francois Baran-

ger, 11 rue Voltaire, 95120 Ermont.

CHERCHE programme de copie.

Sylvain Roze, 2 rue des Fauvettes,

59350 St Andre.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur

(Fevrier 85), joystick, 10 logiciels,

coffret d'initiation au Basic premiere

partie, 3900F. Didier Melliere, 8 ave-

nue de Choisy, 75013 Paris. Tel : (1)

45 83 87 83.

VENDS nombreux programmes du
commerce pour Amstrad, fiabilite

assuree, 30 a 35F piece. Andre
Alcaraz, 21 ruede Bellevue, 77148
Salins.

ORIC

VENDS Atmos peritel, adaptateur
noir et blanc, magnetophone, 90
programmes du commerce, 1 livre,

9 Theoric, 2300F. Christian au 78 90
70 31 apres 19H.

CHERCHE interface joystick pro-
grammable, joystick et adaptateur
noiret blanc. Gerard Favaloro, rue

de I'orangerie, le sideral, 83200
Toulon. Tel : (16) 94 22 43 11.

VENDS ou echange logiciels pour
Oric Atmos, grand choix, 120 K7,
prix interessants, reponse assuree.
Philippe au 90 42 53 21 le Mercredi
et le Samedi entre 18H et 20H.

VENDS pour Oric Atmos, Tyrann,
Cobra Pinball, Starter 3D, Xenon,
Styx, 200F plus 20F de port. Bruno
Canon chez M.Wujkow, 17 rue du
sermon, 41000 Blois.

CHERCHE contacts serieux pour
Oric Atmos. Tel : (16) 24 37 41 48.

VENDS nombreux programmes
pour Oric Atmos (Hobbit, Frelon, 3D
Starter). Christophe Le Dauphin, 22
impasse des champs fleuris, 92320
Chatillon.

VENDS logiciels sur K7 ou disquet-

tes Jasmin. Olivier Meriot, 66 rue de
la louviere. 781 20 Rambouillet. Tel

:

(1) 34 83 92 66 poste 465.

VENDS Atmos, modulateur N/B,

100 programmes sur K7, 1500F,
Jasmin 2 et 15 disquettes de pro-

grammes, 3000F, MCP 40, cordon
Oric, 1250F, ou le tout 5000F.
R.Madignier, 8 rue Pellet, 69003
Lyon. Tel : (16) 78 53 23 01.

ECHANGE nombreux logiciels pour
Oric Atmos. Stephane Girard, 1 1 les

Jacheres, 25320 Montferrand.

VENDS Oric Atmos, etat neuf
(achate le 16.10.85), 20 logiciels

(Aigle d'or, Diamant de I'ile maudite,

Mission Delta. Categoric, Rat Splat,

Oric Munch, etc.), 1100F le tout.

Vends magnetophone Laser Data
Oric, 200F. J.B.Roger, route natio-

nal 15, 78270 Jeufosse. Tel : (1) 30
93 20 91 apres 18H.

VENDS modulateur UHF/Peritel.

200F, K7 0rtc, L' Aigle d'or, Driver,

Le mystere de Kikekankoi, 80F
piece. Cherche HHHHebdo No 105.

Arnaud Revel, 2 rue du stade, Bou-

chemaine. Tel : (16) 41 77 10 61.

VENDS Atmos tres bon etat, com-
plet, 60 logiciels, cordon K7, livres,

550F, interface tous jeux, 200F.
Tel : (1) 48 78 94 42.

VENDS nombreux logiciels pour
Atmos, tous les programmes du
commerce, prix entre 25 et 30F, fia-

bilite assuree. Envoyez un timbre

pour reponse a Eddy Leblanc, 1 rue

des Gres 8B, 77130 Montereau.

CHERCHE contacts pour Oric

Atmos. Vends nombreux logiciels a

20F piece. Frederic Dumesnil, 10
rue Alsace Lorraine, 95260 Beau-
mont sur Oise. Tel : (1) 30 34 43 76.

VENDS Oric Atmos, moniteur cou-
leur, magnetophone, 9 K7, modula-
teur N/B, peritel. livres, listfngs,

interface joystick, 3000F a debattre,

2000F a debattre sans le moniteur.

Tel: (1)48 44 11 50.

ECHANGE nombreux logiciels (plus

de 250) pour C 64 sur K7 ou dis-

quette. Emmanuel Hulin, 3 rue Per-

sil, 92160 Antony. Tel : (1) 46 68 27
36.

VENDS pour Commodore 64, nom-
breux logiciels, tous originaux, a tres

bas prix, livres sur le C 64. Tel : (16)

94 53 98 88.

Tl 99

VENDS module Mash, 180F (servi

5 fois), K7 Solar System, 100F (tres

peu servi), pour tout renseignement.

Mathias au (16) 43 61 55 66 apres
18H.

VENDS Ti 99/4a, etat neuf, utilise 6
fois, cable peritel, cordon K7,

manettes de jeu, modules (Parsec,

Othello, Ti Invaders, Addition), nom-
breuses K7, 1600F. Joseph Dimaio
au (16) 93 42 18 75.

VENDS Basic etendu pour Ti 99
avec manuel francais et logiciel

Adventurmania, 300F le tout. Fouiy,

31 F Ban St Mandrier, 83800 Toulon.

VENDS pour Ti 99, manettes, 150F,

Sun Games, 100F, Parsec, 220F,
Burgertime, 220F, Pole Position,

220F, Cars Wars, 120F, Basic

etendu. 600F. K7 de jeux, 100F. Gil-

les Lame. 6 chemin de la montagne,
891 13 Fleury la vallee. Tel : (16) 86
73 77 99.

ECHANGE ou vends jaux pour Ti

99/4a (Parsec, Star Treck, Pole
Position, Lunar Lander 2, Sun
Games, Le rubis sacre). Luc Plaza
au (16) 73 84 91 35 apres 19H.

VENDS console Ti 99, alimentation,

peritel, 800F, Basic etendu, 600F,
extension memoire 32K directement

enfichable sur la console, 800F, cor-

don magnetophone, 50F, pake de
manettes de jeu, 150F. Jacques
Fuentes, 5 rue Clement Ader, 38130
Echirolles. Tel : (16) 76 40 34 17.

VENDS pour ordinateur Sharp MZ
700/800, imprimante 4 couleurs MZ
1P01,achetee 1700F.vendu 900F.
Rousseaux au (1) 42 80 84 27 au
bureau ou au (1) 42 09 53 80 a
domicile.

VENDS console de jeu Mattel, 3 K7
(Armada, Auto Racing, etc.), prix

a debattre. Frederic Renard, La
Noe, impasse du Ru, 27780 Garen-
nei surEure. Tel : (16) 32 36 21 59
apres 18H.

VENDS ordinateur Aquarius 4K,
600F, extension memoire 16K,

200F, lecteur de K7, 300F, module
adaptateur memoire et cartouche,

200F,K7de jeu Donjons et Dragon,
200F, K7 Tron, 200F, manette de
jeu, 200F. Tel ; (16) 90 98 01 67 en
semaine apres 8H.

VENDS imprimante Seikosha GP 80
M, tres bon etat, ruban neuf, prix

interessant. Tel : (16) 68 90 63 82.

Narbonne.

VENDS TRS 80 modeie 3, avec un
drive et nombreux logiciels, 9000F
a debattre. Jean Luc Romet, 3 resi-

dence de I'Andelle, 27610 Romilly

sur Andelle. Tel : (16) 32 49 45 78.

VENDS moniteur Zenith jaune en
tres bon etat, garanti, 500F. Fabien

au (1)45 83 33 17.

VENDS 520 ST Atari complet,
garanti 11 mois, 14 programmes,
livre, cable peritel, 8500F a debat-
tre. Pierre au (1) 39 58 81 06.

DIVERS

VENDS imprimante Facit 120 cps,

friction et traction, polyvalente, serie

et paraliele, 3500F. Sylvia Cadou au
(16) 40 43 70 38 bureau.

VENDS Laser 200 couleur (04.85),

plusieur logiciels, peritel, 16K RAM,
magnetophone et livres, 1500F. Ste-

phane au (16) 34 1901 66 apres 7H.

CHERCHE pour Club, personnes
pour echanger programmes et idees

pour Atmos, C 64, Amstrad, T07 70
et X07. Club Info, Mairie, 27370 Le
Gros Theil.

VENDS VG 5000 Philips, 10 K7
(jeux), interface manette, manette,
cordons, manuals, 2 livres de pro-

grammes, valeur 3500F, vendu
2000F. Laurent Gillard, La Fonti-

nette, 08090 St Laurent. Tel : (16)
24 37 41 48.

WMRO INFORMATIQUE

Offre valable jusqu'au 31 decembre 1985.

cassette = CD

disquette = H

18



THOMSON T07

VENDS T07, lecteur de K7, Basic,

manettes de jeu, extension memotre
16K, adaptaleur secam, nombreux
jeux et utilitalres, livres, prix defiant

toute concurrence a debattre. Fran-

cois Rimasson, La Fonderie. 35170
Bruz. Tel: (16)99 52 93 96.

VENDS T07, Basic, extension
memoire 16K, LEP magnetophone,
manue!, valeur 4475F, vendu
3000F. Franck Roge au (1) 64 02 29
74 apres 19H.

VENDS TO 7, clavier mecanique,
moniteur couleur 36 cm, controleur,

lecteur de disquettes .Basic. 16K,

manettes-son, lecteur de K7, pro-

grammes, imprimante, 11000F
(valeur 14500F). Vente separee pos-

sible. A.Bertrand, Le Trianon, 38300
Bourgoin Jallieu. Tel : (16) 74 93 26
96.

VENDS console T07, excellent etat

(3.85), cartouche Basic, manuel de
programmation, 5 logiciels copies,

3000F. Philippe au (16) 26 55 38 1

1

apres 18H.

VENDS T07, extension memoire
1 6K, magnetophone, cartouche
Basic, Pictor, Trap, K7 carte de
France, Stratac, 7 Magiciens, Yeti,

Operations, et documentations,
3000F a debattre. Tel : (1) 69 07 54
46 apres 17H30.

VENDS T07 70 sous garantie

(Fevrier 85), Memo 7, Basic, magne-
tophone, adaptateur musical,
manettes, Comptel, volumes 1 a 6
pour apprendre le Basic, jeux (Busi-

ness, Aigle d'or, et d'autres sur K7),

Trap, nombreux livres et revues,

4000F. Thierry au (16) 43 30 67 46.

VENDS T07 70, lecteur de K7,

Basic, Megabits (extension musique
et jeux), livre sur I'assembleur du
6809, logiciels, 3000F sous garan-
tie. Tel : (1) 46 55 59 32 a partir de
20H.

VENDS T07. 16K. Basic, LEP,
extension son et jeux, manettes,
manuel. Trap, Pictor, Bidul, Roger
et Paulo, Pulsar II, Dieux du stade,

Fox, Pingo, Politique economique,
Dialogue, 50 programmes. Je
bazarde tout ca pour 2500F a debat-

tre car je veux un ZX 81 . Telepho-
nez nombreux au (16) 70 46 21 23
et demandez Denis.

VENDS T07. LEP. cartouche Basic.

Trap, Pictor, extension 16K, exten-

sion jeux, manette, livres, initiation

au Basic, DOS, nombreux jeux,

valeur 6800F, vendu 3500F en tres

bon etat. Tel : (1 6) 75 63 82 47 apres
19H.

VENDS K7 de jeu pour Thomson,
tres bon prix. Jean Yves Mortal, 38
rue Saint Vulfran, 80100 Abbeville.

COMMODORE

VENDS CBM 64 (1 .85) bon etat, lec-

teur de K7, drive 1 541 . 350 logiciels

(jeux et utilitaires), 2 joysticks, livres

et astuces, 70O0F a debattre. Olivier

Perrichon, 3 villa de la paix, 92130
Issy. Tel: (1)46 42 70 57.

ECHANQE nombreux logiciels pour
Commodore 64 (jeux et utilitaires,

disquette ou K7). C.Bothamy, 1 rue

de I'ecrin, 44160 Pontchateau. Tel

:

(16)40 88 01 17.

CHERCHE programme de commu-
nication sur CBM 64. Stephane Chi-

peaux, immeuble des Causses,
46100 Figeac. Tel : (16) 65 34 62 18
ou 65 34 49 70 vers 19H.

CHERCHE contacts pour echanges
d'hiver. Laurent Brassart, 67 rue de
I'Abbe Lemire, 59200 Tourcoing.
Tel : (16) 20 26 85 34.

CHERCHE trues et astuces pour
deplomber des K7 de toutes mar-
ques (Synsoft, Datasott, Loriciel,

etc.). But non lucratlf. Bruno Var-
let, 1507 rue de Busnes, 62350
Saint Venant.

VENDS Commodore 64, disque
1541, 2 Ouickshot II, botte peritel.

20 jeux, 4000F. Le tout n'a meme
pas 15 jours, et e'est tout neuf, en
boltes. Tel : (1) 43 94 03 68 le soir.

VENDS Commodore 64 pal, garanti

4 mois, magnetophone, 2 joysticks,

3 K7 originales, 5 livres, tablette gra-

phique avec soft en cartouche, 300
jeux et utilitaires. 2 documentations,
4500F. Tel : (1) 47 71 25 68 apres
17H.

SPECTRUM

VENDS Spectrum + ,
alimentation

peritel, garantie 3 mois, magneto-
phone, nombreux livres, 45 logiciels

de jeu, 1600F. Paries Eric Batec, vil-

lage Tresques, 30330 Connaux.
Tel: (16)66 89 95 85.

VENDS interface et joystick compa-
tible tous jeux, environ 1 40 program-

mes avec leurs notices, pour Spec-
trum, prix Noel. Jean Jacques au
(16) 79 09 78 71.

VENDS pour ZX Spectrum, nom-
breux logiciels tous originaux a tres

bas prix, livres, interface ZX 1,

microdrive aussi a tres bas prix.

Tel : (16) 94 53 96 88.

VENDS ZX Spectrum 48K, peritel,

3 livres, 800F, interface ZX 2, 200F.
10 logiciels du commerce (Sabre
Wulf, Zaxxon, Ghost Busters, 3D
Mover, Kokotoni Wilf, Spy Hunter,

Spoils Hero, Lords of midnight,

Androlde, Hunch Back), 350F,
HHHHebdos 75 a 100, 100F, SVM
1 a 21, 100F. Stephane au (16) 78
40 20 64.

THOMSON M05

VENDS plus de 250 jeux pour M05,
bas prix. Pierre Leger. Villejesus,

16140 Aigre.

VENDS M05 avec lecteur enregts-
treur de programmes, 1500F, valeur

2500F, lecteur de disquettes 80K
avec son controleur, 2500F, valeur
3200F, nombreux jeux, 500F

, valeur

1400F, ou le tout pour 4000F au lieu

de 7100F. Alain Bouthinon au (16)

83 28 35 56.

CHERCHE pirate pour aider a pira-

ter ou tous contacts pour echanges
de programmes sur M05. Franck
Seigneurioux, 2 rue Renoir, 54280
Seichamps.

CHERCHE contacts pour echanges
de programmes sur M05. Pierre

Palette, Basse Ville. 64410 Arzacq.
Tel : (16) 59 04 50 14 apres 17H.

VENDS M05 dans son emballage
d'origine, LEP, tres nombreux livres,

une vingtaine de programmer
3500F a debattre. Jean Marc au (16)

90 31 07 25.

VENDS K7 M05, Intox et ZOe, Yeti,

Pulsar 2, Cyberlab, Stanley, Aigle

d'or. 1 10F Tune. Stephane au (1) 30
62 96 87 apres 19H.

VENDS 2400F. M05. lecteur de K7
pour M05, manettes, jeux avec
interface, crayon optique, interface

imprimante avec cable, livre d'exer-

cice, 3 livres de jeux, 2 jeux en car-

touche Pictor et Tridi, 3 jeux en K7
Pilot, Fox, Pouss-ball, 20 jeux de
I'HHHHebdo, valeur 5000F. Tel : (1)

69 48 03 44.

VENDS M05, LEP, lecteur de dis-

quette, Megabus, crayon optique,

imprimante a impact 80 colonnes,
livres. logiciels, contrdleur de com-
munication, cable d'imprimante,

7000F le tout. Tel : (16) 55 87 75 61

apres 18H.

VENDS pour Thomson M05, 30
programmes de I'HHHHebdo sur K7
au prix de 70F. Philippe au (1 ) 43 50
46 47.

ECHANGE nombreux logiciels pour
Thomson, pas de copies.
J.P.Zanier, 1 avenue de rhirondelle,

93380 Pierrefltte. Tel : (1) 48 21 33
82.

VENDS M05, lecteur de K7, stylo

optique, manuel (10.84), peu servi

et en tres bon etat, 2900F. Stephane
Litzler, 8 rue de Reims, 68130 Alt-

kirch. Tel : (16) 89 40 06 51 apres
19H.

CHERCHE contacts pour achats de
logiciels pas cher, d'HHHHebdos,
ou pour echanges de jeux, de pro*

grammes, de trues pour M05 dans
la region du Var. Serge au (16) 94
68 04 46 apres 5H.

Comme No£l n'arrive qu'une fois

tous les ans, nous avons decide

de titer ca. Nous avons meme eu
une idee drolement originate,

vous faire des cadeaux ! Pas mal,

non ? Des cadeaux a Noel ! Cest
une idee tellement bonne que je

suls sur qu'on va nous la pomper.
On commence par les Amslradis-

tes et les Oriciens : la disquette

3 pouces, vous savez, celle qui

vaut minimum 35 balles, on vous

la fait a... 29 balles par 1000. Si

vous en prenez par 100, e'est 29
balles; 29 balles par 10 et si vous

nen prenez qu'une, il vous en
coQtera tres exactement 29
balles.

Parce que e'est bien joli de dire

qu'il n'y a pas de penurie

lorsqu'on est Alan Sugar, mais

voila, vous en trouvez, vous, des

disquettes ? Si vous avez cette

chance, vous la payez 35 balles,

je suppose, prix minimum con
sei!16 ? Ben non ! Fini ! Cest 29
balles, prix fixe par nous.

Le port est de 6 balles quelle que

soit-ta quantite, offre valable

dans la limite des vous savez

quoi? Stocks disponibles, oui.

Depfichez-vous, e'est pas Noel
tous les jours

!

Reflexion faite, allez : le port est

gratuit. Noel

!

Bon de comnande a renvoyer a

:

HEBDOG1CIEL 24, Rue BARON 75017 PARIS

Nom:
Prenom :

Adresse complete:

Desire commander disquettes vicrges 3 pouces a 29 francs, ce qui fait

au total : francs + francs de port. Inutile de tricher, on verifiera

si voire multiplication est bonne.

Signature

:

Reglement par

:

Cheque CCP D

PRESENTE

:

HACHETTE
HACHETIE MICRO PRINTEMPS HAUSSMANN
64 Boulevard Haussmann
75008 PARIS

Ml 42.82.5033
ouvert du lundl au samedi de 9 h 3(j a 18 h 30

HACHETTE MICRO PRINTEMPS PARLY II

Centre Commercial PARLY II

Avenue du General de Gaulle

78150 LECHESNAY
tel 39.54.22.44

ouverl du lundl au vendredl de 12 h a 19 h 30
le samedi ds ion a 13 her* 13 h 30 nl9h 30

HACHETTE MICRO SAINT-MICHEL
24 Boulevard Saint Michel

75006 PARIS
tel. 46.33.84.68
ouverl du mardi au samedi de 10 11 a 19 h

HACHETTE MICRO PRINTEMPS VEUZY
Centre Commercial
78140 VEUZY
tel. 39.46.96.85

ouved du lundl au vendredl de 12 h & 19 h 30
Iesamedldel0ndl9h30

MULTISTORE HACHETTE OPERA
6. Boulevard des Capuclnes

75009 PARIS

tel. 42.65.83.52

ouved tous les Jours de 10 h a 1 n 30

HACHETTE MICRO PRINTEMPS GALAXIE
Centre Commercial GALAXIE
30. avenue dltalle

75013 PARIS

tel. 45.81.11.50

ouved du lundi au vendredl de 12 h a 19 n 30
le samedi de ion O13h30etdel4hdl9h30

HACHETTE MICRO PRINTEMPS LILLE

34-45 rue Natlonale

59800 LILLE

tel. 20.30.85.33
ouved du mardi au samedi de 9 h a 19 h

le vendredl nocturne jusqi/o 20 h

le lundi del4hb 19

h

demandez

:

HACHETTE

MICRO INFORfflATIQUE

INFORMATIONS

pour foul avoir sur les

hits-parade, nouveoules

/ GRATUITI et f"vfm

/ DISP0NIBLE

/DAKS IIS 7 POINTS

. OE VENTE H.M.

/ou par correspondence

contre une enveioppe

/fimbree 6 voire nam,

pdressee a HACHETIE

MICRO-INraRMATIQUE

/ INFORMATIONS

. S.V.B. it. 369

/ 75869 PARIS CECB 18



Tiens, je vais vous raconter un
true. Vous avez surement lu le

numero 1 de I'lntox (nous sommes
charge par le Boss de rappeler a
chaque article que cet eminent
organe de presse vient de sortir).

Si ce n'est pas deja fait, e'est trop
tard : vous avez rate un dessin de
Liberatore. Mais oui, un vrai des-
sin du vrai Liberatore, qu'est-ce
que vous crayez ?
Vous avez probablement remar-
que cette histoire en quatre plan-
ches de Bob Fingerman, qui paro-

diait Ranxerox. Elle tralnait dans
les bureaux. Un jour, Liberatore

est passe, a vu la case en bas a
droite de la page 10, a trouve ga
nul et a dit : "pas de problems, je
vaislarefaire". Et ii I'acomplete-
ment refaite, couleurs et tout.

Vous vous rendez compte ? Libe-
ratore qui fignole ses propres
parodies.

Qu'est-ce qu'on en apprend, avec
moi.

Milou.

ZYGOMATIQUE (!!g

Imaginez Peter Pan revisite par un punk de premiere, bien destroy

comme il faut, qui dessine comme
dessineraient Chaland ou Clerc s'ils

dessinaient bien, completement
impregne de I'original. Parce que
Peter Pank, e'est exactement
comme le Disney, saut que les clans
qui s'affrontent entre eux dans file

sent remplaces par des babas, des
punks et des rockers. En plus, une
peuplade de nymphomanes vient

mettre son grain d'ail, pardon, de sel

dans tout ga. Le resultat est pas
triste. II y aura meme une suite,

alors precipitez-vous sur celui-la

avant d'avoir I'air depasse.

PETER PANKd'ALPHAMAX chez
ARTEFACT, 56 epingles a nour-
rice dans les cheveux.

DIURETIQUE
Une BD a couper au couteau, ha I

Ha ! Ha ! Qu'est-ce que e'est bon !

Ah la la ! C'est trop I Je me suis

pisse dessus, dis done, tenement

elle est bonne. Parce que I'auteur,

c'est Caniff, n'est-ce pas, ators cou-

teau, canil, tout ga, c'est une vanne,

quoi. Qu'est-ce qu'elle est bonne.
J 'en pie lire encore.

Bon, soyons serieux. Milton Caniff

a influence Jije. Jij6 a influence

Giraud. Giraud s'est charge
d'influencer le reste de la planete et

nous concluons que Caniff a
influence toute la bande dessinee

moderne. Nous n'avons pas tort de
conclure cela, car on retrouve dans
ces bandes des annees 60 tout ce
qui sera plus tard repris et amplifie :

une technique particuliere dans les

ombres, une certaine nonchalance
Du heros qui vient du cinema, et

notamment de Bogart, un heroTsme

COLIQUE

WOLiNSKi

COUPS DEt

CRAV#W

(~n'~y

.-UK

BO Parode!
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17
ZEPPELIN PEPE MORENO 17
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17
CHAUO DEVANT ABULI/BERNET 17
TSCHAW EDIKA 16
BLOODI ET LES RONGEURS OUIN 16
LES TOURS DE BOIS-MAURY HERMANN 16
PETER PANK ALPHAMAX 16
BLUE GLAUCKER/HOUSSIN 16
SKEOL CADELO/TETTAMANTI 16
MONSIEUR SOURIRE BRADBURY 16
DOCTEUR VENTOUSE BRETECHER 16
CARMEN CRU LELONG 16
LE TEMPS DES INNOCENTS HULET/BUCOUOY 16
GAFFES ET GADGETS FRANQUIN 16
DELTA - JEREMIAH HERMANN 16
GRATIN SEVERIN 16
LA OU VA L'INDIEN VANCE/VAN HAMME 16
CIA CANIFF 16

SCHMILBLIQUE

En gros, Walthery est un sous-
Tillieux. En gros, Frank et
Terence son! un sous-Walthery.
En gros, je n'ai rien ni contre I'un

ni contre I'autre, mais j'aime
autant m'adresser a Dieu qu'a ses
saints. Done, ejecte, le Frank et

Terence.

COMME UN ANIMAL EN CAGE
de FRANK et TERENCE chez
DUPUIS, 33 balles. lis pour-
raient pas en falre un A 33,02
balles, de temps en temps ?

qui aujourd'hui encore refuse de
crever dans les oeuvres de fiction et

une cruaute qu'on a rarement fait

mieux, si je puis causer de la sorte.

En plus d'en plus, I'album est

vachement bien traduit et agre-

mente de notes diverses sur la CIA.

d'un organigrame du dit organisme,

de references pour tout compren-
dre, bref, c'est I'ouvrage absolu
pour ceux qui sont i nteresses par la

BD, I'espionnage ou la

nonchalance.

CIA de CANIFF chez GILOU, 69
bailee, dis done, Gllou, t'aurais

pas un peu pompe ton nom sur le

mien, des fols ? Salaud, c'est
trade marque I (cette vanne est
pomp6e & Coucho du mime
nom).

HUMO
RISTIQUE

COUPS DE CRAYON de
WOLINSKI chez ALBIN MICHEL,
85 gags pique's a Thierry (dit le

£\Joumo*j , ao*jfl tv moos lieJsl - bleca).

CP

HISTORIQUE

Ah ben ga alors, si je m'attendais a
aimer une serie sur la guerre ! Moi
qui n'ai meme pas supports les Sen-
tiers de la Gtoire de Kubrick a
cause, justement, que ga cause de
guerre ! Ben la, pas de probleme.
Remarquez, on ne voit pas de
champs de bataille, pas de scenes
viotentes, c'est la guerre vue du cote

des peles qui s'emmerdaient a

t'interieur des bunkers de la Ligne
Maginot. Avec les lettres, les perms,
les bordels mi I it aires et finalement
le retour au pays. Le heros, aussi-

tol arrive chez lui, dans le nord,

s'empresse de tuer un flic qui mena-

Cubitus, c'est un chien de bandes
dessinees. Dupa, c'est un dessina-

teur de bandes dessinees. Greg,

c'est un pere pour les deux : ga res

semble beaucoup a Achille Talon,

sauf qu'au lieu a" Achille, c'est Cubi-

tus et c'est un peu plus pour les

momes. Voila. Je suis content, la,

j'ai tres exactement defini cet

album : Achille Talon sans Achille

Talon et pour les mdmes. Ah,

qu'est-ce que je suis content de ma
trouvaille. Qu'est-ce que je suis bon,

quand meme

CUBITUS, TU NOUS FAIS MAR-
CHER de DUPA chez LOMBARD,
33,50 definitions exacle*.

gait son pere, greviste. Et les

emmerdes commencent : il s'exile

a Paris, qui est en periode de pau-
vrete extreme, il lui faut se cacher.
Inutile de vous raconter la suite,

vous sautez sous n'importe quel
pretexte pour ne pas acheter les

LOGIQUE

Ah la la, je suis un incompris.

L'autre jour, je suis venu au canard
pour mes dix minutes de presence
hebdomadaire (les critiques, ga fait

rien de toute la journee, c'est vache-
ment cool, comme boulot) en bran-

dissant le dernier Carmen Cm et en
disant "ouais, chouettos, regardez

ga, les keums, le dernier Carmen
Cru". Ehben, tout lemondem'adit
que e'etait nul et qu'il y avail pas de
gag et que e'etait repetitif.

Moi, j'aime vachement. D'abord,
parce que le comique de rep&ition

m'a toujours fait rire, ensuite, parce

que j'adore les dessins, tout fins tout

ciseles, et puis aussi parce que
cette vieille carne de Cru est tene-

ment vacharde que ga me fait pen-

CUBITUS
TUHOWFAHMAKCHIR

CYCLIQUE

Le nouveau Lucky Luke vient de
sortir, c'est un evenement. II est pas
terrible, c'est genant

Voila pourquoi : I'album pose des
questions sans y repondre. Parce
que I'histoire, c'est Lucky Luke qui

doit escorter un convoi de femmes
de Test des USA a I'ouest ou elles

pourront se marier. II refuse
d'abord, accepte finalement, mais
avec degoul : il ne s'interesse pas
aux femmes, c'est evident. Un coif-

feur homo se joint a la troupe : il le

vanne sans arret, il n'est pas pede
non plus. Alors, la grande question,

c'est : Lucky Luke se tape-t-il Jolly

Jumper, oui ou non ?

Pas de reponse dans I'album, on
attend encore. Sinon, a noter la pre-

sence des Daltons.

LA FIANCEE DE LUCKY LUKE de
MORRIS et VIDAL chez DAR-
GAUD, '36,50 questions a
6luclder.

albums que je vous recommande.
Bon, le dessin, maintenant que je

vous ai bien tartine I'histoire. A quoi
vais-je le comparer ? Hmmm ? A
quoi ? A du Moebius, exactement.
Eh bien, par rapport a du Moebius,
ga ne ressemble pas du tout, par
exemple. Ca donne deja une idee.

Ca ressemblerait plutot a du Boucq
un peu hesitant, mais bien quand
meme. Les couleurs, ga va; les dia-

logues, ga va, le prix, ga va; la con-

vert ure, ga va; bref, tout va. Si apres

ga vous allez pas au moins jeter un
coup d'oeil, vous etes vraiment des
ingrats.

LE TEMPS DES INNOCENTS, pre-
mier tome des CHEMINS DE LA
GLOIRE de HULET et BUCQUOY
chez GLENAT, 38 qui vont bien,

merci.

emmem
i Vie t tneews

ser a ma grand-mere, cette salope.

Les avis etant partages fiez-vous a

moi : genial.

VIE ET MOEURS DE CARMEN
CRU de LELONG chez AUDIE, 45
petitions pour quelle se casse.

ECLIPTIQUE

CP
Bonjour. Cette semaine, nous assis-

tons a une grande premiere en BD :

I'album melange. C'est nouveau,
vous allez voir.

L'album dont je vous cause, c'est Le
Pickpocket. C'est un album des
petits hommes, que vous connais-
sez certainement si vous etes lec-

teurs de Spirou. Bon. II arrive des
tas de trues aux petits hommes, le

genre de trues qui arrivent quand on
est personnage de BD, et tout d'un
coup, qu'est ce qu'y se passe ? lis

rencontrent le Scrameustache. Paf,

comme ga. Et la, il y a un true fort

subtil : c'est que I'album du Scra-

meustache, c'est pareil ! II vit ses
trues, tout ga, et paf ! II rencontre les

petits hommes. Etonnant, non ?

Seul inconvenient : il taut acheter
les deux albums pour suivre tout et

ga fait deux fois plus cher. Et puis
la clarte de I'histoire en patit un peu,
mais bon, ne leur jetons pas la

pierre, fallait le faire.

LEPICKPOCKET de SERON chez
DUPUIS, 33 planches communes.

ECLIPTIQUE

CP
Bonjour. Cette semaine, nous assls-

tons a une grande premiere en BD :

I'album melange^ C'est nouveau,
vous allez voir.

L'album dont je vous cause, c'est

les Kromoks en Folie. C'est un
album du Scrameustache, que vous
connaissez certainement si vous
etes lecteurs de Spirou. Bon. II

arrive des tas de trues a Khena et

au Scrameustache, le genre de
trues qui arrivent quand on est per-

sonnage de BD, et tout d'un coup,
qu'est ce qu'y se passe ? lis rencon-

trent les petits hommes. Paf,

comme ga. Et la. il y a un true fort

subtil : c'est que l'album des petits

hommes, c'est pareil I lis vivent

leurs trues, tout ga, et paf ! lis ren-

contrent Khena et le Scrameusta-
che. Etonnant, non ? Seul inconve-

4 U Seromotstoeiu

IS KROMOk'S EN FOLIE

nient : il faut acheter les deux
albums pour suivre tout et ga fait

deux fois plus cher. Et puis la clarte

de I'histoire en patit un peu, mais
bon, ne leur jetons pas la pierre, fal-

lait le faire.

LES KROMOKS EN FOLIE de GOS
chez DUPUIS, 33 planches
communes.
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DEMANDEZ LE PROGRAMME
Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous !

Tous les beaux, tous les bons logiciels se retrouvent ici. lis y viennent sans la pub, uniquement pour ce qu'ils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus bas : normal, nous pref6rons ramener le

soft a sa plus juste valeur. Du coup un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classes par ordre de preference, pas par rapport qualite-prix, achetez si vous voulez I

Le premier utilitaire vraiment bien

concu pour realiser vos animations

en trois dimensions. Des comman-
des relativement simples alliees a

des fonctions puissantes vous lais-

seronl partir sur les ailes de I'ima-

gination, sans les contraintes habi-

tuelles a cette categorie de realisa-

tions programmatiques ! Bien
entendu, toutes vos creations seront

reutilisables dans des softs, a la

condition de suivre scrupuleuse-

ment la notice.

THE CAULDRON

Le chaudron, voila I'objet fonda-

mental dans I'art de la preparation

des potions et autres onguents.
Votre transformation en sorciere se
passe sans probleme lorsque vous
penetrez dans I'athmosphere lourde

et angoissante de ce logiciel. II ne

CAPTAIN GOODNIGHT AND THE
ISLANDS OF FEAR

vous reste plus qu'a trouver les dif-

ferents ingredients necessaires a
votre brouet pour vous sentir parfai-

tement a I'aise, mais quelle aven-
ture pour reussir dans cette quete !

La Terre est en danger mortel ! Pre-

nez votre courage a deux mains et

votre zinc sous le bras pour aller

demontrer au vieux savant fou

auteur de l'ultimatum que finale-

ment c'est ce bon vieil Oncle Sam
qui a toujours raison dans ce genre
d'affaires. De nombreux gags vien-

dront vous remettre du baume au
coeur, durant ces vingt quatre heu-

res qui resteront sanas aucun doute

les plus longues de votre vie.

KARATE

Aussi bien que les americains

(comme disaient les publicistes des
annees 50) ! De Taction comme si

vous y etiez dans ce logiciel ou vous
devrez demontrer votre capacite a
envoyer au tapis vos adversaires,

dans les regies de I'art karatekien

(nez au logisme). L'animation splen-

dide, les graphismes superbes et la

sonorisation grandiose n'ont rien a

envier a d'autres micros comme le

.Commodore.

CLASSEMENT COMMODORE

1 SCARABEUS DISK K7 FJ RM 145/120 • • •

2 SUMMERGAMES II DISK K7 AJM 105/115 . . . ....

TITRE et PLACE SUPPORTet PRIX GRAPHISW
,— . 3 RACING DESTRUCTION SET
It et 4 REALM OF IMPOSSIBILITY

DISK
DISK K7

F JM
AVM

195
195/145

'.'.'. '.'.'.'.

CATEGORIE INTERE- r 5 WEB DIMENSION
I THE HOBBIT

K7
K7

F J R M
AVR

105 * " "

135 • • •

7 CASTLES OF DOCTOR CREEP K7 A J RM 135

8 LODE RUNNER MODULE K7 AJM 290(100

9 SPY VS SPY K7 AJM 95 • . ....
CLASSEMENT APPLE 10 PARADROID K7 A J RM 100 . • •

11 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 AJM 130 • • • . . ....
1 MANDRAOORE DISK F V R 350 ..... 12 MANDRAGORE K7 FV 250 • • • . . ....
2 KARATEKA DISK AJM 380 • • • - 13 RESCUE ON FRACTALUS K7 AJM 130 • • •

3 MEME LES POMMES DE TERRE DISK F V 190 ..... • • • • 14 SEVEN CITIES OF GOLD DISK AVM 195 • • •

4 CRIME DU PARKING DISK F V 190 ..... * ' * * 15 HACKER K7 AJM 110 • * •

5 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER DISK F V R 190 ..." 18 ELITE K7 A J V 155 • •

6 HOLD-UP DISK F V R 315 .... .... 17 SKYFOX K7 AJM 120 ... ....
7 SKYFOX
8 DALLAS QUEST

DISK AJM 275 •• 19 WINTERGAMES DISK K7 F JM 190/120 • • • ... ....
DISK A V R 245 ••• 10 GATES OF DAWN K7 AJRM 115 . . ....

< MASK OF THE SUN DISK A V R 290 ••- 20 SORCERY K7 A JVM 120 • • • . . ....
10 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK AJM 275 ... 21 TERRORMOLINOS K7 A V 90 •• •

11 AZTEC DISK AJM 350 . • * . 22 WHO DARES WINS II K7 AJM 100 • • •

12 OPERATION MERCURY DISK F V M 390 • • • 23 PITSTOP II K7 AJM 110 •••
13 CONAN DISK A J 275 • • • 24 SHADOWFIRE K7 AV 115 • • •

14 PINBALL CONSTRUCTION DISK AJM 300 • 25 B McG CHAMPIONSHIP BOXING K7 AJM 115 • •

15 ONE-ON-ONE DISK ARM 300 .... • • - 20 WIZARDS LAIR K7 AJM 120 • ••

15 PARANOIAK DISK F V R 350 .... • • • 27 QHETTOBLASTER K7 AJM 105

17 EPIDEMIE DISK F V R 350 .... . . • 20 THE CAULDRON K7 AJM 130 •• •

10 BRUCE LEE DISK AJM 245 • • 20 CINQ SUR CINO K7 F JM 00 • ••

10 CAPTAIN GOODNIGHT DISK AJM 350 • • " • • • 30 NOW GAMES K7 AJRM 130

20 LUNAR LEEPER DISK A J 190 CLASSEMENT THOMSON

1 FOX K7 FJM 145 .* • ... ......
CLASSEMENT AMSTRAD 2 MANDRAGORE K7 FV 250 ... .....

1 CONFUZION K7 A J R M 105 •• • 3 ANIMATIX K7 FL 240 . .....
2 SORCERY K7 AJM 95 ...... . * " * " 4 LES DIEUX DU STADE K7 FJM 155 ... . ....
3 DUN DARACH K7 AV 115 ...... « * • " * 5 FBI K7 FJM 190 . . . . ....
4 HIGHWAY ENCOUNTER K7 A J 115 " * * * " AIRBUS module FJM 475 ... . ....
5 MACADAM BUMPER K7 F J 140 " * * * • 7 KARATE K7 FJM 180 ... * . ...
6 DARK STAR K7 A J 95 .... * • * ' * 8 ELIMINATOR K7 FJ M 120 . . . ...
7 FRANK BRUNO'S BOXING K7 A J 115 " • • • • ' • * 9 AIGLE DOR K7 FV ISO .. . ...

STARION K7 A J R M 125 • • • • 10 SPACE SHUTTLE M05 K7 F R J 260 . . . ...
9 TRIPLE PACK DISK AJM 145 • • • • • • ' • • 11 INVASION K7 FJ 155 .. ...
10 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 FV 100 • • ' • • • • 12 VOX M05 K7 FL 100 • ...
11 TANK BUSTERS K7 AJM 05 • • 13 PULSAR II K7 FJM 120 . . . .

12 THE DEVILS CROWN K7 AJM 125 ' • • 14 STANLEY M05 K7 FJM 125 . . . .

13 SIR LANCELOT K7 AJM 95 •••• • • • 15 YET1 K7 FJM 140 * . . .

14 WIZARDS LAIR K7 AJM 120 .... .

15 BEACHHEAD DISK K7 A J 185/110 .... < • * ' CLASSEMENT SPECTRUM
10 ROCKY HORROR SHOW
17 THE CAULDRON

K7 A J R
K7 AJM

110 • « •

130 * ' " 1 HOBBIT AVR 135K7
10 ALIEN K7 A J R M 110 2 DARK STAR K7 A J

10 NODES OF YESOD K7 AJM 130 ....
3 HIGHWAY ENCOUNTERS K7 A J R

20 THE WAY OF EXPLODING FIST K7 AJM 130 .... « NIGHTSHADE
5 STAROUAKE
8 STARION

K7
K7
K7

A J R
AJ
AJV

80 *••
125 * • •

CLASSEMENT ORIC 7 FRANKIE GOES TO HOLLYVVOODK7 AVJR 130
8 PSYTRON K7 A R J 05 ••> ....

1 HOBBIT K7 AVR 210 .... , ..... B LA QUETE OU CHEVALIER K7 FV 140
2 SAGA K7 F V J R 150 .... , .... 10 TROIS D MOVER K7 FL
3 AIGLE D'OR K7 FVR 100 .... , ... 11 FIGHTING WARRIOR K7 AJ
4 MISSION DELTA K7 FJR 85 ... , ... 12 ALIEN 8 K7 AJR 110 * * . * ....
5 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 FV 100 .. , ... 13 SUPERSAM K7 AJ 35 ... . ....
S BIG BASTON K7 FJ 120 . i ... 14 SHADOWFIRE K7 AV 115 ... * ....
7 TROIS D FONQUS K7 FJ 140 .... , 15 NODES OF YESOD K7 FJ 130 ••• * ....
COBRA PINBALL K7 FJ 120 .... , . . 18 GYRON K7 AJR 130 ... ....
DOGGY K7 FJ 120 ... . . 17 BRUCE LEE K7 AJ 05 ... ....

10 SUPER JEEP K7 FJ 140 ... . . 10 FRANK BRUNO'S BOXING K7 AJ 100 ... * ...
11 FRELON K7 FJ 120 ... , 19 SPY HUNTER K7 AJ 85 ... . ...
12 DIAMANT DE LILE MAUDITE K7 FV 145 . . 20 SABRE WULF K7 AJ 05 ... * ...
13 ULTIMA ZONE K7 AJ 05 ... 21 METABOLIS K7 AJ 105 ...
14 TENDRE POULET K7 FVR 120 .. 22 CINO SUR CINO K7 FJ 69 ... ...
15 MR WIMPY
10 PSYCHIATRIC
17 LANCELOT

K7 FJ
K7 FJ
K7 FJ

50 •
120 .

150 ...

23 THE EDGE
. 24 MEGAHITS

25 BEACH HEAD

K7 AJV 105 ...
AJ
AJ

125
85 ...

K7
K7

••"

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 75017 PARIS

Nom/Prenom date de la command*

:

Adresse Les cheques recus ne seront en aucun cas encaisses avant la livraison des

yjlie Code postal logiciels commandes. Cheque renvoye en cas de rupture de stock.

LOGICIELS OrdinateuTS Prix Qte Montant TOTAL

Participation aux frais de port en recommande

REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A DEDUIRE
N° ABONNE (obligatoire) I I I I I I

+20,00

MONTANT a payer I

si VOUS fetes ABONNES
deduisez

VOUS-MEMES
vos

A logiciel en anglais

logiciel en f ancais
V jeu d avenli

H jeu de relle

.1 jeu d a read' rapide-

r educatil
I. langage
M manetle de eu necessaire

de remise sur

le bon de commande
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2
personnes en CAUFORNIE au meilteur fogiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus 1

Rien de bien original dans
cette formule, pourtant nous
essayons de falre quelque
chose de different : nous or-

ganfsons un concours perma-
nent tous les mols et tous les
trlmestres ! Et avec des prix
dlgnes des programmes que
vous allez nous envoyer

!

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes
sur la grille recapitulative
mensuelle.
Pas de Jury, pas de decision
arbltralre, HEBDOGICIEL n'ln-

tervenant que dans le choix
des programmes qui devront
etre ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme
n'est pas tout a fait au point,

un de nos specialistes vous
dira comment lameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour partfclper, II vous suffit

de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnes du
bon de participation ainsi que
de toutes les explications ne-

cessalres a ('utilisation de ce
programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise
de facon mensuelle et trimes-
trielle un concours dote de prix

recompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert
a tout auteur de logiciel quel
que soit le materiel sur lequel il

est realise. L'envoi d'un logiciel

en cassette ou disquette accom-
pagne d'un bon de participation

d6coupe dans HEBDOGICIEL
constitue I'acte de candidature.
ART.3 : La redaction d'HEBDO-
GICIEL se reserve le droit de
selectionner sur la base de la

qualite et de I'originalite les logi-

ciels qui sont publies dans le

journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui,

par leur vote, determinent les

meilleurs logiciels mensuel et tri-

mestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le

concours mensuel sera remis au
plus tard un mois apres la do-

BON DE PARTICIPATION
Nom
Prenom
Age Profession

.

Adresse
N' telephone
Nom du programme
Nom du materiel utilise

:

declare etre lauteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et

j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire ;

(signature des parents pour les mineurs).

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un descnptif detailte du materiel utilise,

d'une notice d'uttlisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves

,
n'oubliez done pas den faire une copie.

ture du concours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le

concours trimestriel sera remis
au plus tard un mois apres la

cloture du concours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a
ete depose chez Maftre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001
Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se re-

serve le droit d'interrompre a
tout moment le present
concours en avisant les lecteurs
un mois avant.

ART.9 : La participation au
concours entrafne I'acceptation

par fes concurrents du present
reglement.

HEBDOGICIEL :160, rue Legen-
dre 75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le

plus fort pourcentage de vote
par rapport a la totalite des
programmes recus pour un
meme ordinateur.

Ainsi, pas de favoritlsme pour
les ordlnateurs plus pulssants
ou tres diffuses.

0ui A 6A6tJ(i 20000FP
pji/p SON pfttfPAMME

AMIGA :

BEAU MAIS CHER!

Suite de la page 1

UN BASIC CRAIGNOS

La encore, le basic que nous
avons teste sera-t-il celui qui
sera livre avec la becane lors de
sa diffusion nationals ? Allez
savoir. C'est done sur I'ABC
Basic de Metacomco que nous
avons fait nos griffes. A priori,

c'est un assez bon Basic. On y
trouve des While, Wend pour la

programmation structures, des
Print Using pour faire des beaux
textes, des Paint, Circle, Draw,
Font (pour les caracteres). Une
instruction pouvant se reveler
fort interessante, Animate (la

documentation craignos du

intonations, le timbre de la voix),

vous faites Translate le nom de
la variable et vous entendez
avec un leger accent anglais
"nom de dieu de nom de dieu,
i'ai perdu la margoulette". Pour
la premiere fois, je suis reelle-

ment tombe par terre. Genial

!

La voix est superbe. Elle com-
prend les virgules, les "TH"
anglais (vous savez, bathroom,
smooth) les points d'exclama-
tion, etc. En une instruction et

en basic. Je ne vous raconte
pas le 'travail. Completement
genial. Voila. ca y est.

maths mais premier en gym,
presque comme ('Atari.

ET LES SOFTS, ET LA DOC ?

Documentation existante : nibe
de nibe. Logiciels existants :

peau de balle. Remarquez,
cette b6cane n'etant pas encore

*W*

basic que nous avons vue peut
iaisser penser que cette instruc-

tion deplace un sprite, mais
allez savoir). AskMouse et Ask-
Cursor regardent ou sont la sou-
ris et le curseur. Le Basic per-
met d'afficher 16 couleurs
simultanement a I'ecran au
choix dans une palette de 4096.
Un petit Sound est prevu pour,
devlnez quoi ? Le son. Mais la

plus belle instruction, la plus
geante, la plus apocalyptique,
c'est Translate qui permet
d'actionner la synthese vocale.
Je m'explique. Vous mettez
dans une variable une phrase
du genre "nom de dieu de nom
de dieu, j'ai perdu ta margou-
lette", vous mettez quelques
pointeurs a certaines valours
(pour changer la hauteur, les

Vous me connaissez ? Je
n'allais pas oublier nos tests

fous. Le premier, affichant les

nombres de 1 a 1000: 36
secondes. C'est pas mal du
tout. Si vous n'affichez pas ta

valeur, moins d'une seconds :

c'est encore mieux. Le
deuxieme test fou (dans lequel
on extrait vingt fois la racine car-
ree de deux et on eleve vingt
fois le resultat au carrd) s'est
avere etre d'une rapidite vrati-

colante. Je ne vais pas vous les

briser avec des milliemes de

commercialisee, c'est un peu
normal. Bien sur, il y a Electro-
nic Arts qui exhibe partout ses
d6mos, mais a part ga, bof...

M§me pas de liste. Qa craint.

Quant aux docs, c'est de la

melasse dans laquelle il serait
dangereux d'entrer. On peut
esperer mieux a la sortie de la

becane.

ET LE PRIX ?

Ah, fe prix. C'est la que le bat
blesse. Le tout, unite centrale,
moniteur couleurs, lecteur de
disquettes et les 12 kilos du

secondes, le basic fait ga a
toute berzingue, impossible a
chronometrer. Probleme : il

trouve 1,86 au lieu de 2. Dur.
Par contre, en C (pas aussi
facile a programmer que du
basic, loin de la !), la routine est
impec puisqu'elle trouve deux
tres exactement. Bilan, nul en

manuel d'utilisation: 18.000
balles. Certes, c'est un prix
public, pas de taxes a ajouter,

Eas du genre "c'est 2 francs la

ete mais il y a un cordon a
4.264 francs, I'emballage a 2
briques et demi et 452 milliards
de taxes", mais quand meme.
18.000 balles, ga fait moins de
bien quand on le paie que
quand on le gagne au 1-N-2.

Suite page 28

Lafnac.Loxygenedelatete.
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VIDEO
GENERAL est. sans (tout* d'assei loin, I* plu» important df*tribut*ur da casset-
tes vldAo vierges, av*c pr*» d'un million d* cas»*tte* vhMo vmdu par noa eoina
cheque anna*. La rayon CA11HIM VMMO, anlm* avec baaucoup da sMeux
par M Christian FRE8SON, M trouva A I'antraa du magaain Voua y trouvaraz,
clalramant prAsanteas, la* c*n*r*nt*s production* nes grands conntruetaurs.

VMS E 120

VHS E 180

VHS E MO -

VHSSHGEM
VHSSHGEC30
VHSSHGE80
VHSSHQE12C
VHSSHGE18C
VHSSHGE240 .

VHSHIFIE120
VHSHIFIE180 ..

VHSXGPROE1M

VMS HIFI EIM ....

VMS HIFI E1B0 ....

VHSSHQEC30...

WFoiAca
*Fplec«
'OFprte*
>6F piece

VFpiAc*

VHSE105...
VH8E120 ...

VHSfclBO ...

VHSE240...

VHSXGPnOEIM 130 F
BETAL50C 5J F
BETAL750 UF
BETASHGLSO0 69 F
eeTASHOirso -_™-_. nf
BETASHGLB30 9BF

VHSE120 _,

VHSE180
VKSE240 _
VHSEHGEMI ....

VHS EHG E1M ..

VHSEHOE180 ..

VHS EHG E240 ..

' VHS EM
, VHSESO
VHS E120
VHSE180
VHSE240
VHSNHOE1J0 .

VHSNHGE180
. VHSSHG.E120 ...

VHSSHGE1B0

18 F piece

11 F piece

«F piece

»F plica

10 F piece

BETA EHG LSO0—
BETA EHG L7S0
BETAMIFILSOO
BETA HIFI L750

BETA PRO LSO0

BETA PRO L750

T9F piece V2000WCC480...

BOITIERS PLASTIQUES jaquetfc (format Vkleo|e<iiel

Q Films video

achat** ou echangAa. La tendance actual)* aat A la batsaa das prix daa films

naufa puiaque nous an preeenton* un vaata choix A moins d* 200 F ptec*. Vou*
pouvu egalement echanger vo* Mm* du commerce contra d'autras films pour
90 F pt*c*. Noua avona tous la* genre* : enfant*, comedies. DoHclers. aventur**.
X, *rotiqu*s. C* rayon aat anlma par la charmanta Brigitte

Void qualques tHraa artrart. da notre stock

HisWire d"0 n* 2

La jeune Lady Chaterley

U combat des galaxies

Le marathon du sexe

Le grand camaval

Le vol du sphinx

FoiceOne

Les cavaliers de I'orage

ChtonKsoms3
Mesrine

Recital Claude Francois

Lulu et le mystere de la new
Force Bronx

Suzanne la douce
Malabar expose Hong-Kong Le Baroudeur

An nom de tous les miens Vlvre pour survivre

Android

Stress

Le survivant des glacas

Massacre hospital

Camp disciplinaire

Chinoiseries

Blue Jeans

Premier desir

Le tigre

Sissi

Black Silk Stocking

L'escapade du ptaisir

La fureur du juste

Blondes a croquer
" ia gueule vous plait

laMr*Ja film VHS
Ronoedenuii

Sissi imperatrice

Les jeunes annees d'une reme

Horrible

Le motel des plaisirs

Les traques de Tan 2000

Les chiens lous

Pulsion, passion

Frit* the cat

Le jugemenl des fleches

Un dimanche a la campagne Les rats attaquent

Candy au college

Fais-le...

Ninja, ullime violence

Q Accessoires video
Depuis plus d* 7 an*, aux origin** da la video familial*, GENERAL sast fait un*
reputation. Calla da tenlr an stock la plua grand ctioii d'acc«*solraa vidAo
poa*lb4*s. C* stock nous coOta tres char, malt Mali** d'un* maniere irrefutable

notr* clientAI*. O* plus, no* concurrents noua *nvoi*nt da nombr*ux cH«nt*
qu'lla na pauvant satlsfair*. Char GENERAL, on trow* vralmant d* tout pour

Cordon da copie P*rit*l-P*ntat invar** ..

Cordon Partial laMvanwl - n r «„ -i

Cssattta o* Nettoyao* ALLSOP 3 PRO _

36F
99 F

270 F

O Magnetoscopes
GENERAL aat un Incondrttonrtel d* JVC, l'lnv*frt*ur du standard VHS. D*puia
I'avAnemavit d* c* standard, noua avon* toujour* mla an avant la malarial JVC.
Celui-ci est d'un* qua lit* pratlquamant IrrAprochabi*. sa flabllll* aat axamplalra
et aas caracMricliques lechnkiuaa son! tou|our* A la point* du progrAs. JVC
offre un* gamma Atendue da magnetoacopee da salon, portable*

"

pour tous les gouts at tout** le* bourse*. JVC **t garantl ch*i QEI
taux d* pann* *ur c*tt* marqu* est inslgnrftant. La rayon rnagn'
anim* par Mr Marcel WERHLE qui aat tgalement reaponsabl* d*
apnka-vant*.

JVC HRD 140S 6290 F JVC HR 76108 .„ „.„ 7675 F H.T.

Magneioscopa VHS da salon avec telecom- 10000 F T.T.C.

mande inlrarouge. chargement frontal, 1 pro- Magnetoscope de salon VHS, trialandard Pnl-

grammation, avac en codeau 10 cassettes video Secam-NTSC, muttiprooramrriatJon, lel4com-

VHS de 3H. mande intrarouge.

JVC HRD 1S0S «_-. 6600 F pjr uon unfa saan cut
Manntkneop* VHS da salon avec telecom-

JVCM™1«*B
f^TTx!telecom-

mande irrlrarouge, charoemenl frontal, 4 pro- Ulw™.n«r~- umc « «i™> in mm« Ph
grammations.a™cencaoeauiOcasMtiesvideo Mafl^oswp* VW« salon, MMr^rV
VHSde3H.

JVCHR45SS MWF ^
Magnetoscope VHS de salon, stereo, double JVC ORG 1 WOOF
dure* 4 el BH. Chargemenl frontal, rmitipro- Ensaml* cair*Wrragra)trjBcrjpe portable, cas-

grammation, lattcommanoe uilrarouga, avec en sett* formal VHS-C, poios 1.5 kg, loom 6 fois.

i^ctou i0cassertesvideoVHSde4H. JVC6XN4 T460F
JVC HRD 725S 11300 F Camera legem I Kg, o/HndB sensibilrle (25 lux),

Magnetoscope VHS de salon normes HIFI, char- - -
L

gament frontal, * l*tes, murTiprDgranimation,

telecommaride intrarouge, avac en cadeau K
'

video VHS fle<"'

i t kg, grandB s<

KleHRSIO.

.IVCGXN7 . 8900F
Camera legera 1 kg, autofacus, grande sensibili-

JVCHRS10...
Magnetoscope VHS portable at

1W00F KlaHRSIO.

x, 2,4 kg, JVCGXN70S... 11800F

Televiseurs

Cala fait den annaea qua las aScran* Trinitron SONY aont plat*, qu* l*urs coin*
aont cams* alors qua d'autras pr***nt*flt c*s caract*rl*tiqu** an 10B6 comma
r«voiUfionnalr*a L'avanca t*chnologlqu* da SONY ae demontre *galen>ant par
'asthetlqua ties rauaale da caa suparaila at par leur contort d'utlllBation,

rayona, noa prix sur

et de rinfofmatiqiM, Amis cflants, rous aimei I'sffieaeite

:

.
ecdesrrais voJcntjIrenMnt re

OUH sur In pmourfj au moyen <fa(fich*s et <k eclogues, des oenwnstroteurscornpetants;

.
una seukt adresse. Pas de succuraales el autres tranchises. GENERAL est un etablissement serieux, la patron est "eux

fourr*»ur|X)uirx«GENErvUiortur*aKaire^rwcn«;
— un chori trts raste et bien prcsentfiiiJes drflerenles productions electrwiiqoes du moment

;

- un service credit CETELEM qui dome as sccords sur piacs par Mnrtel (possitAte de credit total au dessus de 200OF avec la premiere

•crteanct troe* moil aprsi IbbML
nauJwrrfOfrllltAI T

1 Aiuoarbcuaeri: GENtflAL est un rwgasin ouvert tous les joursde9n«i I3t*ureield* 14 j1arHwes,Mu^ledirrarKl)e,r*lDutk

rmyvje p*ut Kh*t«
1 Am colkKtrvitM : GENERAL vend am collectivites, Comitea d'Eirrrapriu at grouperneritt drnirs avac Ota conditions spedalet. Nous

comptora parml not diems les phis grandes entrapnses Irancaries at si vous etes iiteresses, Cvrrtactei-nous (Mr COLLIN).

3 PereetrespondarK*: Pans n'est pas Is Francs, mats les prix de Paris, du lait de la cowixDncDforoccquiyregiw.soniuiensouventplusbas

qu'en province, ce qui nous amine a roahser b*,iucoup d'afiaires avec nos amis de province.

Vous avei das questions u poser 7 Nous Icnons a voire disposition nobs sarvica tnfomutJon ! 1 1 1 42.0SJ0A0, posle 10.

OF piece
r3F piece

BFpiaca
MFplece
SFplec*

IBFprtce
MFplace
DFplec*
f2Fp4*ce
F2F piece

HFpleoe
aSFpiece
12 F piece

apparalla et par I-

la. Comma pour laa ai

SON
O Chaines stereo AMSTRAD
AMSTRAD. c'esl le n- iglaise qui fait un malhaur an Inlormatlqua at en HI-FI. Un **ul crtt*r* : I*angl
rapport prix/performance. GENERAL propose tout* la gaum d* chaines AMSTRAD qui va de 1095 F
h 2905 F. Pour ce* prix, vou* aurez droit A la double pletine cassette, au bras tangential d* la '

"

I'iquallseur, voire A la UlAcommande. Touta* ce* coracterlatlquas ** retrouvent sur das
valant plus du double. Notre rayon HI-FI est online avec dynamisme par Mr Jean-Michel TREILLET,
specialist* du credit Cetelem, II etudlera

I vftre comportant 1 ampli, 1

tuner PO/GCVFM. 1 platine cassottos bandes metal,
l platine dtaque, 2 enceintes.

vitres comportant 1 ampli, 1 equaiiaeur, 1 tuner

PO/GO/FM. 1 platmo cassette banbes metal, 1 pla-

tine bisque, 2 enceintes.

TS 56 {20 W) 2608 F
Chains avec meuble 1 vitro comportant 1 ampli. 1

tuner PO/GO/FM. 1 double platine cassette bandes
m6lal. 1 platine disque, 2 enceintes

TS 39 (30 W) - - 2996 F
Chamo avec meuble 2 vitres comportant 1 ampli, 1

tuner PO/GO/FM, 1 double platine cassette bandes
m6ta), 1 platine disque, 2 enceintes.

i PIONEER
en quntr* qui lul prettrent d*s marques plus confidence I lea. Le technique PIONEER est, Incontesta-

blemant catte annee, parml las toutaa preml*res en HI-FI. La nouvelle gamm* de dimensions mini
(36 cm de large) fait un malhaur et II y an a pour tous les gouts, do 3200 F A 10000 F et plus. GENERAL,
dont I'aqulp* dirigeant* a v*ndu par I* pass* c*rtpin*mant plus de chaines que n'lmport* qui *n
Franca, prlviiegie maintenant PIONEER qui represent* la HI-FI s*rt*u**, en 1905/1966. Vous trouvaraz
A notr* rayon tout* la gamm*, clalrement peasant**, A d*s prlx parml les plus bas du march*.

Chalne lii-fl M
Ampli 2x32W, Equaiiaeur graphlque 5 bandes. Platine cassette Dolby, Tuner PO/GO/FM digital. Platine

disque relour automatique, 2 enceintes 2 voles 70W
Chain* hl-11 MIDI S330 (notr*) — 4090 F

|

© Chai
Comma pour las autres prodults SC*JY, la HI-FI est I* domain* d* I'ultra

qua SONY n'a pa* son parell pour la presentation da aon materiel et les chaines HI-FI n'ecrujppant
pa* A la regie. LegArament plus char qua PIONEER A pertomianca* egales, SONY a'est

~*-
une place enviable dans la domin* des l*ct*ur* d* compact-dlsquas laser dont II aat la

avec Philips.

FH-S (noire)

Minichalne hi-fi portable a elements sopar6s,

reverse, 2x25W, enceintes 3 votes APM.

3033 F CDP-102 ..

Lecteur a telacommande a Infra-rouge formal

FH-1 1 (noire) ..

Minichaine hi-ti portable fl ai6menls separes, 2xeOW, Lecteur a telecommande infra-rouge

CDP-502ES ..

is APM.auto reverse, enceintes 3

FH-10W 6666 F
Mini-chaine hi-fi portable, a elements separes,

ble cassette. 2x2SW, auto-reverse, enceintes 3
APM.
PLATIHES COMPACT DISC HIFI

CDP -7F

Lecteur haul r.

CDP-552ESD ..

gamme a te!6-commande infra-

13596 F
|

it format Alliance

de prestige A t6l6commande
qajg p sortie numenque

DAST02ES —_.— 14663F
3832 F E>ecodaur numerique/analogique pour CDP S52ESD

D50 „ 2796 F

GENERAL attache un* tr*s grande importance 6 son rayon d'accmaolras HI-FI qui eat d'ailleurs

contigu A celui des accessoires video. Pour lea mimtu raisons qu'an video, I* rayon HI-FI **t
pflrticull»r*m*nt rich* *n accasaoires divers qui d*vrai*nt combler I'f

O Clut t-disque
lea films video, le Club du Compact-disque propose un vast* choix da

!

variAta, rock) aux prix ahgnAs sur les plus ban I

traizlAma disque en
compact-dlsques dans tous lee genres (classiqu*, jazz, var

du march*. D* plus, loraqu* vou* an aurez achat* douze,

O Walkman SONY
dit que le PDG da SONY, Mr MORITA, voutalt Acouter de I* mualqu* tout •njouaart au golf *t qu* I*

walkman est nA IA. GENERAL propose toute la gamma da* walkrrutn SONY, avac tou* leur*.

accessoires. Les prix sont etudies au pliM |uata «t I* choix wt *up*r Alendu, de 406 F a 3000 F et phi*.
- ' I* walkman FM po 'Un grand succAs acluallemant : I •1 pour Acouter lea radios FM.

WALKMAN / LECTRUR DC CASSCTTES

I

Metal, arret automatique, casque sterAo et courroie

foumis, piles at sectaur. Existe en blanc. bleu et

rouge.

I VVM-24 1 — 533 F
Dolby B. metal, arret automatique, casque stereo et

;
courroie fournls. piles et secteur, Existe en nob- et

otora.

WM-6 ™- 866 F
]

Auto-reverse, Dolby B, M6tal. casque stereo at cour-
roie foumis. plies et secleur, Existe en blanc, bleu et

WM-DDII — 1093 F
Compact, Dolby B. Metal, sorties casques, Casque
stereo fourni, Existe en nok, rouge et gins.

VVM-75 -- 1107 F
ELanche, auto-reverse, Dolby B, 2 sorties casques,
Existe en bleu et jauna.

VYM-30 1190 F

WALKMAN m/LTCTHM CASaVITTaT*
WM-F22 666 F
Lecteur de cassettes, recepteur FM stereo/PO.

1 WM-F66 1606 F
i Lecteur stereo avec tuner FM stereo/PO Dolby B,

auto-reverse, Metal.

WM-F66 18M F

WALKMAN RADIO

e teus km Mcrets c*neemarrl la pot* t'm it tn

Recepteur FM stereo ftlanche, compact, casque
Atanche.

SFtF-201 .. 053 FJ
RAcepteur FM siereo, format carte de credit, extra-

© Cassettes vierges audio

Nous con*ld*ron* qu* la cassette audio, comma la vld*o, dolt «tra vendue eve-

JustiftA par I'abeenc* de frals d* demonstration au de service. Las cassettes audio

preference *ont ke* TDK qui p«rm«tt*nt una *xtraordmalra quarrt* d* raproduction.

10 TDK
10 TDK
10 TDK
10 TDK
10 TDK
10 TDK
10 TDK
10 TDK

TDK
D90 120 F
AO60 „ 120 F
ADM 186 F
SAW — 165 F
SAW 168 F
ADX60 180 f
ADX90 — 240 F

10 TDK SAX 60
10 TDK SAX 90
10TDKMA6O
10 TDK MAM
10 TDK MAR 60
10 TDK MARM.

FUJI
10 FUJI DR 60
10 FUJI DR 90

430F
520F
710 F

10 FUJI FH I 60 tM F
10 FUJI FR I M 140 F
10 FUJI FR II 60 108 F
10 FUJI FR IIM 180 F
10 FUJI METAL 60 200 F
10 FUJI METALM 280 F
Las cassatlM audio sont van-
dues *n concHIJonnement de 10

pHan.

mM=UHJMlU
*5*?fc Infnrmatifiiia AMCTBAft
AMSTRAD eat actuellement en Europe I* plua grand succes da I'histolr* d*
I'lntormalique. C'wrt un* gamm* d'ordinalaurs qui va de 2690 F A 6990 F et qui

est destine* A I'usage famTllal avec le gamme 464, A I' utilisation semi-profession

-

nelle avec las 664 et aux applications profesionneHoe avec le 6128 et surtout I*

8256 qui est la plus ahurlssante machine de traltemenl de text* qui soil off*rt*

sur le march* pour 7000 F. GENERAL est le plus Important distributee tradltlon-

nel AMSTRAD en France el notre competence dans ce domalne eat, 6 notr*

sens, unique. Pierre MAURICE, trts connu da tous las Am*Indiana, rJirig* ce
departement avec anthousiasme et competence.

CPC 464 monochrome 2000 F
Ordlnateur 64K, moniteur nolr et blanc,

lecteur de cassettes.

CPC 464 coutaur 3990 F
Ordinateur 64K, moniteur couleur.

lecteur de cassettes.

CPC 664 monochrwn* 37MF
Ordlnateur 64K, moniteur notr et blanc.

lecteur de disqueites.

CPC 664 coulour 52M F
Ordlnateur 64K. moniteur couleur.

lecteur de disquettes.

Unit* Dlsquett* DD1 1098 F
Lecteur de disquettes 3 polices
pour CPC 464.

CPC 6128 monochrome 4490 F
Ordinateur 128K, moniteur noir at blanc,

lecteur da disquettes 3 pouces.

CPC6128couhHir..„ 5990 F
Ordlnateur 128K. moniteur couleur,

lecteur de disquettes 3 pouces.

Imprimanlo DMP 2000 „ 2290 F
Imprimante malrlcleWe 9x9 points, 80 cps.
trie! ion. traction, bi-birectionnello,

idealepourCPCGi28.

PCWSS26 ..

Machine Iraitement de tsxte complete

:

moniteur haute resolution, drive Integra,

clavier 82 touches. 256K RAM,
imprimante rapide In(6gr6e (nombreux
types de caracterea).

CADUU A TOUT ACHETEUR D'UNE

(offre valable du 20/1 1/85 au 15/01/86)

4LOOtCIEUt;D*catWon > Jal Sal WUy
I Beech Head t Sabr. Wolf sur cassette ou

(en cas de rupture de stock sur les logiciels

proposes, remplacement parceux de
none choix)

© Logiciels pour AMSTRAD
Sana programme, un ordinateur est, A notr* sens, auasJ Inutile qu'un tourne-dis-
que sans disque, qu'un magnetoscope sans cassette, Auss) nous avons d*ve-
lopp* le plus Important rayon d* programmes AMSTRAD en France et peut-Atre
bien en Europe pulsque recemmenl. un responaable d'AMSTRAD Angleterre est
venu photographlar notre rayon. SI vous avaz achate voire AMSTRAD allleurs

qua chei nous, vous Ales de tout* facon Pes bienvanus A notr* rayon d*
programmes ou vous pourrez demander toutes les informations desirees. Notr*
rayon loglclal est arilmA par une autre charmanta jeune fills, Clair*.

Quelques utilitaires AMSTRAD en franrjai.

SUR CASSETTES MB 92 26 CP GRAPH, Utllrtalre graphlque pour la

14 TfUITEMENTDETEXTEPftO 300F vawal*atlcri(arjar1irdeMuHigMliori|

U GESTION BAHCAIHE 220 F 27 GESTION D'ENTfiEPRISE 248 F
16 FACTuRATICW 380 F Journal das ventas, achat, trssorerla

17 GESTIONM STOCK.... 250F 28 0ESTIC* DE STOCKS 246F
IB IAi>EnLEG*«ionrJaflchktr 350F G*reiusqu'a7O0articles

1! GESTIWCOWTAflUrrimplinea 3S0F » MUSICOftE 195 F
20 TRAHSCODE utllrtalre oacopie ..... 350F Vobeclaviaraavitntsynthetlseu.

21 AMSTFtADABTtSTE 290 F rrru^al.2no1essirnuKaneeB

22 EWTEUR SWORE FOLYPHON. IMF WR DMgUfTTEfc EM nUHCAlf AM 62
23 CAOGRAPMISME 250 F Tlmf^^H^^.. 37o"
SUR CASSETTES CORE 42 TRAITEMEMTDE TEXTEPR0 370 F
24 GESTKWDEFICHIERS ItXlF 43 FACTURAnON 600F

20uriches,20mbriqu*>parhcr* 44 GESTtON DE STOCK 3Z0F
25 MLILTIOESTION 195 F 45 MO-HI Gastion oafichier 460 F

Touts* oesuons famlliales, fmancleres, 46 GESTKW COMPTABLE WnpHhM — 600 F

bancalres 47 ACCES DIRECT 580 F

SUPER PROMO LOGICIELS AMSTRAD : DECATHLON + BEACH HEAD
+ JET SET WILLY I SABRE WULF 120 Fen cassettes 180 F.

@ Accessoires informatiq^

domalne, nous donnona notre preference A CENTRONICS et EPSON, toute*
deux marques d* reputation mondial*. Nous prAaentons ces modeles accessi-
ble* au grand public et estlmons qu'un* bonne imprimante ne dolt pas encAcktr

3000 F. Notre specialists de I'imprimanl* est Elizabeth qui *st tr** apprAci** de
notr* clientele de mordus d* la micro.

© Tarif APPLE* chez GENERAL
Nous propoaon* A daa tartfs particuliAr*m*nt kitAressants tout* la gamm*
APPLE*. Les connalsseurs apprecleront
Prix T T.C, - Tarif valable a la date de partition de I'annonce - offre limiiee aux stocks disponiLSas

JVPFIEIC* KIT APPLE HE HUFMN IMAGEWRITER' w
XSU?™^.. :::::: Si "°"Z?Z^

"" "WHmiriil^tlM
SOUMSIIC S»F M«ftT0H* Ut«TECBlTRALIiAPPUICt
STAWIIOMTEUB«C__ 35SF 1»« ~ !?"! F feOATTEURrlC i SOURISICi
SACTTvWSPOBTNC 330F M2K..™__™™— J396I1F eju; TTUmPORT UNIT CEHTRALE
IIOHITEutllC IMF CjmtrefTEHSWflSIJK OL0CMCrEU(*W»xTAIIiT +

LOGfflaArVIJiWOnKS _ 19S0F ™*"!s,
,"'' l(l60F

OABCKFILE - APPLEWfirTEP.

wtiir S^*v^!,_ 38o«F ^rXlAt!^
6"

UWTE CEHTRALE ..-MAOF VALBETTE MAC- ™ „ 7KF j^^.»
DflrvESAHS 8995 F

SSni "" »c,f««SIS!™ ummmmn
APPLP _..- M7F Construdion rotjuste, equip* de 2 + WtATEUfllE t DRWtOWW
CARTE30COLOMNES WrrfirxuriertercMoupolniiAro lun- r-rarroni rn 10 .nim-r.
ETENDUEAPPLE IMF BOfTE IWttMHI AVK COIlTrKXl^ k CArTTT:

MOmuR APPLE IE1 -. I870F (JlIXSrXIETTEaiPI"* 80 COLQWNES ETEHOUES
I

WHIIOMAC* FermaainacM 2A5F .oa. twv«t
PtXIRfXIfXIHrVI: I1I0F BOiTEBjuauEkeiT *mi!WWM
OUOOflrVE IOODtSOgETTES5PI/4 12465 F
PlWCOflTIWLEUR 4620F AL'UWTtT pa*c« 10S F axajv APFU « I *PWi I C. IIIA-

IMPRTMAfnTiirlAQEWRfTEII- 421IF BOfTE RANGEMENT tfvrmm «AC WOSM H UAC writ.

KIT APPLE IIC 10uDtSQUEmS5P1/4 Tffl vrt Om MR-xe xaeake A.

PtAjHWAGEtimtTER' .... 370 F PAflDEUX piece 180 F APPlE COMPjna mc.

© Disquettes et cassettes vierges
Cher GENERAL, nous sommes, A notr* connaissance, la* premiers A avoir
propose la dlsquett* S pouces 1/4 A 78 F la boRa de 10. Nous sommes flers

d'avolr conlribu* A dAmOCratlser I* prix de cat element qui elait encore vendu
l'*n d*ml*r *rrtr* ISO et 250 F en borte de 10 salon les marques. Nos dlsquett**
sont garantles 5 an* alnsi qua nos cassettes micro.

La borte de to disquettes 5"l/4, simple face double denerte 75 F

La botte de 10 disquettes 5"1/4, double face, double denatte 119 F

La botte de 10 disquettes 3" pour AMSTRAD ...- 350 F

La botte de 10 disquettes 3"1/2 pour MAC _ 240 F

MAGASIN DE VENTE GENERAL
ouvert tous les jours sauf dimanche

de 9 h 45 a 1 3 he u res et de 14 he u res a 19 heures

SSbbV 10, bd de Strasbourg

75010 PARISRAL Tel. (1) 42.06.50.50
Telex CL Video 214 034 F

BON DE VENTE PAR CORRESPONDANCE
* retourner A GENERAL, 10, bd de Strasbourg - 70010 PARIS
Frals de port, forfeit 50 F. Etranger, outre-mer, nous consutter

Je, soussign6, M - Prenom „

commande le materiel sutvant

Je choisis de vous regler par cheque bancaire ou CCP

pour un prix de + 50 F (transport) =

BON DMNFORMATION
a renvoyer 6 GENERAL, 1 0, bd de Stimbourg 75010 PARrS

Responsable au
sein de la Collectivite de

souhaite racevoir une documentation sur

QCHERAL Collectlvtt* et le dossier confi-

dential ColloctlvrtAs.

'4

4

4
4
4
4
4
«

24



KUNG-FOU
Brillant adepte du "Kung-Fou" (tout dans les jambes), affron-

tez a grands coups de pompes, les redoutables combattants

GANCHAI.

Thierry BANDET

MSX
f>i£0$-tM$.'££ST)
frE6u£VLASS£
b'/\<ip£$f£f*

SMS flf>M&:

AfrAE BiEM .__/
cHAtiEPi

19 REM ****************
21 REM St **

30 REM II KUN9-F0U **

46 REM If **
51 REM II PAR **

60 REM ** **

70 REN *l THIERRY **

80 REM «* X*

VI REM IIIIIIIIIIIIIIII
108 REM
111 REM PRESENTATION
131 REN
131 0CREEN2,2,I
149 C0LQR1,4,4
190 CL8
lfcfl CLEAR999: I N"3B

:

VO-1 : ET-36
171 OPEN-0RP: "AMI
111 LINE<e,lJI)-(353,191),12,Bf
111 LINE<155,112)-C180,15e),6,SF
210 DRAM"BM46,120C1H69,120H60,109N70,1
05NTI,ft*Bll,5»f1110,a5U2M125,29«135,27M
134 (

2JM127,21MU5,25N9l,a9M75,39M60,22
M40,21M4t,27M34,24M26,26N24,35N30,41HZ
,55*34,71*

210 *RAH"M45,*»Mf,S0N53,62MS7,ie6H*0,
100P3N46,120BN40,6BU5R5M40,60»M55,39R7
M57,33M55,39"
220 P«1NT(60,119),1
23* REM 8rtnd karat tk

a

241 PRAM"»Mia0,B6C0Ml59,06N17l, 1811100,
66M192,60H220,50M225,52M222,33M215,30M
211, 33M206,30H155,45N152,56N155, 60M154
,70N130,86 B

250 PAINTC150,05),0
269 DRAH"BM162,104C1H162,BSM171,81M174
,82N177,77M190,75M192,80M20B, 7911218,92
M213,93N215,96H213,l0SL3H201,123LilN18
9,120M162,1B4"
270 PAINT<288, 120) ,

1

209 PRAW"BM175,125CBM195,116U3M203,108
M292,99M194, 89)1102, 98M176 , 94L3M167 , 180

M17B,1B3M169,118M17B, 128M175, 125"

290 PAINTU80, 128), 8

300 PRAW"BM147,74Ci5N126,7BM122,85N130
,87M159,07N165,B5M165,94M156,1B4M150,1
20M145,123N142, 130M135, 135M128 , 148M123

J
162Ml-80 1 ieeM00,188M72,165M05,130M115.
il5M12B,82M126,7B"
310 P«[NT(90,179>,15
320 LINE(168,S5)-(163,105),1,BF
33B LINE(116,U6)-(122,120),1
340 PRA«"iM100,188C15M195,lBeM200,126M
100, 126M181,130I1164,145M155, 14811165, 11

359 PAINTC130, 1793,15
360 DRAWIHie0,180ClH114,169M129, 149111

30,145"
370 PRAWBN172,1S0C8M190,150M100, 115Ml
B5,126M196,125M2B5,140N195,tBBM172,lB0

300 PAINT(180,17t),B
39B DRAW"BH130,145C1M135,135N142,130M1

45,12211150,12011163,85"
480 DRAN"BM125,160M121,17ini2S,16ini38
,156"
418 PRAW"BM14B,158M143,i33M152,121BM14
3,155H15 5,140N156,149M15B,155"
420 PRAH"BM168,100M163,1?8M160,100M1T2
,156H171,153M100,150"
4 38 DRAW"BM14B,1BBC5M139,160M135,155M1
37, 158PI 132, 14211137, 137M14B, 1581114 5,1 52
M14 6,15 4M16B,160M158,162M14 5,168M142,1
60r1145,188M148,100"
440 PAINT(142,179),5
4 30 DRAW"BN187,93ClN192,96Ni86,100M183
96M1 6 8 98" '

46'8 PRAM"BM280,lB3M196,183M193,ie6M198
,110M199,107M195,106"
47B PRAU"BM175,1UH177,114M18B,112M185
, 115M1BB, 118M176, 116U2"
4 80 DRAH"BN191,105N109,113M186,111BM18
6,106M184,110M182,ie7U2"
490 LINE(171,110)-<174,114),6,BF
508 LINE(0,160)-(255,191),1,BF
518 PRESET (20, 182) I COLOR 13 I PR I NTil , "By
TMerry Bandtt" : PSET(260, 182), 1

:
COLOR

10:PRINTtl, "1985"
528 LINE(230,5)-<255,165),15,BF
538 PRAU H Bn235,10ClP2BU18N250,10BI1242,
15M250,30"
548 DRAH"BN235,32P18R15U16"
55B DRAH"BM233,70U18H258,70LI18 B

568 PRAM" BM 2 50, 72L13D18R15U6L5R10"
57B PRAW"BM250,ie0L15D20U18Rie"
50B LINE(235,122)-(258,140),1,B
590 DRAU"BM235,142D1BR15U10"
600 CIRCLE (1,1), 25, 10: PAINT (1,1), 10
610 PLAVLB05APRERFRFPEEPCBFPEAL64DECF
DECCDE","L807DERERCRDRERCRFDECFL64DECF
PEFCPE"
620 IFINKEVIO" "TMENBOTO610
638 LINE(B"; B)-(253, 191) , 4,BF
64B PRESET (18, 10) I

COLORS, , 6 i PR I NT 01 ,

"

V

oultz laa rt«ltt7"
658 A*-INKEV* *

660 IFA»"""THENCOL0R,l,2iCQL0R,l,l:C0L
OR, 1,5: COLOR, 1,13:80T0658
670 IFA«-"O"ORA$-"O"THENGO8U82290
600 IFAI-"N"ORA*""n"THEN: SCREENS: COLOR
15, 4, 4 I 8O5UB2370

698 9QT0658
7BS REN
718 REM Daoor
728 REM
738 Z-RNP(-TIME) : SCREE N2 , 2 , 8 I COL0R15 ,

1

,1;CL6
740 LINE(0,0)-<256,50),6,BF
750 LINE(0,27)-(256,30),1,BF
760 FORI«18TO2108TEP58
77B LINE(I,35)-U+3B,45),1,BF
780 LINE(I-2,33)-(I+32,47),t,B

888 LINE(0,50)-(256,118),18,BF
610 COLQR1:DRAM"BN216,100M220,90M215,7
5R3M224,63M224,90N220,100M216,100"

828 PAINT(217,99),1
830 F0RI"76T068STEP-1:X"RNP(1)*7:V"RNP

(D*lBaiNE(180*X, l)-<240+V, 13,1'NEXT
84 8 FORI"60TO558TEP-1:X"RND(1>S7:V"RND
U>*10:LINEC200 + X, [>-(240+Y, ILINEXT
B5B FORI-50TO11IITEP10
060 LINE<0, I)-(256, I > , i

S7B NEXT
888 F0RI-8T02588TEP18
69B LINE( I, 58) -( I, 110) ,

1

91B LINE(5B,5B>-(53,110),i,IF
920 LINE(17B,5B>-<173,11I),1,BF
930 LINE(218,56>-(213,110),1,BF
940 LINE(63, 50) -(63, 110) ,

1

958 LINE(83,50)-(03,110),1
960 LINE(91,51>-<129,1B9),4,BF
970 PRAH"BM91,109C2U1BM95,9 8R2M129,85D
24M91,189"
960 PAINT(180, 107),

2

990 PRESET (38, 18)

I

COL0R1 i PR I NT81 , "VEUI
LLEZ PATIENTER S.V.P"
1BB8 REM
1010 REM SPRITES
1828 REM -.»
1830 REM
1046 REM Pauia irrtt ->

10 58 PAT A3, 7, 7, 7, 7, 3, 0,7, 4, 4, 4, 6, 7, 7,

7

; 3, 12 8, 192, 126, 224, 192, 8, 1,3, 192, 33, 22
,14,12,136,240,240,8,3,7,4,4,1,1,1,1,1
,1,3,3,0,1,8,12,242^250,194,16,2 48,248
,248, 240, 240,240,224, 0,64,192,224
1060 REN PtUlt arr»t <-

1070 PATA1,3,1,7,3,8,120<192,3,196,104
,112,48,17,15,15,192,224,224,224,224,1
92, 8, 224, 32, 32, 32, 96, 224, 224, 224, 192,

4

8,79,95,67,72,15,15,15,15,15,15,7,8,2,
3, 7, 8, 192, 224, 32, 32, 128, 126, 126,128, 12
8,128,192,192,8,126,0
1088 REM Pauat ntaroht 1 ->

1890 DATflB,3,7,4,4,B,6,6,14,15,3B,30,l
24, 4, 112, 24, 1 2, 2 4 2, 25 B, 194, 18, 24 0,248,
248,248,128,124,124,68,32,26,6
1188 REM Pauaa maroha 2 ->

1110 PATA0, 3, 7, 4, 4, 1,3, 3, 7, 7, 15, 15, 62,
2,56,12,12,2 42,250,194,10,2 4 0,192,216,
152, 184,60, 124,60, 32, 14,3
1128 REM Pauaa maroha 1 <-

1130 DATA48, 79,9-5, 67,72, 15, 15, 31, 31, 30
,62,62,60,4,112,192,0,192,224,32,32,0,
96,96,112,24 0,120,12 8,62,32,14,2 4

1140 REN Pans* maroha 2 <-

1150 PATA48, 79, 95, 67,72, 15, 3,27,25, 29,
68,62,60,4,112,19 2,8,192,224,32,32,128
,192,19 2,224,2 2 4,24 8,240,124,6 4,28,4 6

1160 REN Coup dt pled an 1'tir ->

1178 P AT A0, 68, 62, 62,62,30,1,3,7,7,3,13
,14, 14, 15, 6, 0,0, 8,0, 52; 119, 251, 249, 252
,252, 254, 255, 252, 243, 111, 31
118 PATAB,0,0,0,0,8,0,0,B,B,0,B,B,0,0
,0,63,31,14,1,13,13,15,15,13,15,15,31,
31,0,14,6
1190 DAT AB, 0,1, 3, 3, 7, 143, 15, 31, 63, 62,

9

2, 236, 232, 248, 224, 8, 195, 23B, 236, 224, 24
8,192,128,8,0,0,8,0,8,0,0
1200 PATA192, 128, 0,0,8,0, 0,0, 0,0, 0,0,1
28, 126, 8,0,0,0,0,8,8,0,8,8,0,0,8,0,6,

8

1210 REM Cou

240 P

27,23
,120,
40,96
25B P

0,24
,0,0

7,241
224,:

0,15.
0,241

dt pitd »r\ 1
' air < -

DATA0, 195, 119, 55, 7,31, 3, 1,0, 8, 0,0
,8,0,8,0,128,192,192,224,241,248,2
52,124,38,53,23,15,7
DAT A8, 8,0, 0,8, 8,0, 0,0, 0,0, 8, 6, 8,0
,1,0,8,0,0,0,0,0,0,0,8,1,1,0,0

TAB, 0,0, 8, 44, 238, 223, 159, 63, 63,
,63,207,246,246,0,60,124, 124, 12
28,192,224,224,192,176,112,112,

TA252, 248, 112, 128, 240, 240, 240,2
0,240,24 8,246,248,8,112,96,0,8,0,
, 0,0, 0,0, 8,0,8. 8,0,0
EM Poiltlen a vanoux ->
ATB0, 8, 0,0, 0,0, 8, 3, 7, 7, 7, 7, 3, 0,7
,0,0,0,0,0,130,196,128,230,196,3
20,43
ATA4, 6, 7, 7, 7, 3, 8, 3, 7, 8, 11, 3, 7, 95
59,8,46,24 0,24 0,248,240,8,24 6,25
31,159,152,130,14,

7

EM Poiltlon a aanoux <-
ATA8, 8, 0,0, 0,0, B, 65, 99,1, IBS, 99,
,30, 12, 0,B,0, 0,0, 8, 8, 192, 224, 224
24,192,0,224,32
ATA8,12,15, 15,15,15, 16, 111, 223,2
,24 9,25,65,112,224,32,96,224,224
92,8,192,224., 16, 286, 192, 224, 258,
9

EM Mouala ->

AT A3, 7, 7, 7, 7, 3, 8, 7, 4, 4, 6, 7, 7, 7, 7

,196,128,238,198,30,68,128,46,0,
,240,241,243,247
ATA0, 3, 7, 4, 5, 1,1, 1,1, 1,1, 3, 3,0,1
24 7,258,196,48,24 8,24 8,240,248,2
, 224,8,64, 192,224
AT AB, 8, 0,0, 0,0, 0,0, 3, 30, 44, 9 6, 24
224, 192, 8, 8, 8, 8, 8, 0,0, 0,8, 0,6, 8,

ATA128, 0,0, 8,8, 0, 0,8, 8, 0,0, 0,0,0
,6,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0
EM Coup da plad an baa ->

388 PATAB, 0,0, 0,0, 8, 0,0, 248, 246, 246,

2

8,121,7,15,31,8,8,8,0,8,8,8,0,0,0,16,
28,222,230,246,252
398 PATA31, 7, 25, 38, 26, 8,0, 0,0, 8,0, B,0
0,B, 0,2 55, 252, 2 5 1,247, 47, 31, 15, 19, 60,
24,246,124,62,2,58,112
4 68 DATA8, 128, 224, 24 8, 24 8,24 8,25 2, 254

suitepage33

COMMODORE
64 W«uft«<fefapag«f2

960 DflTR 192' 208. 247,88.96
970 :

988 DATA 33922.129,130,131,132,133
,134
990
1000 UHTfl 33928,140,129,136,140,14
2,0
1010 I

1020 DHTH 33934,165,182,168,10,170
,173,27,212,201,253,176,249,201,90
,176,2,105
1030 BHTR 90,157,0,208,173,16,208,
25,234,132,141,16,208, 173,21,208,2
5,234,132
1040 DHTH 141,21,208,173,27,212,20
1,6,176,249, 170, 189, 130,132, 153,24
8, 195,189
1050 DHTH 136,132,41,127,153,39,20
8, 189, 136,132,16,10, 173,28,208,25,
234,132,141
1060 HHTH 28,208,96,185,234,132,73
,255,133,98,173,28,208,37,98,141,2
8,208,96
1070 :

1080 DHTH 34026,1,2,4,8,16,32,64,1
28
1090 !

1100 DHTH 34034,165,182,168,10,170
,173,16,208,57,234,132,208,31,139,
0,208,56
1118 DHTH 229,180,157,0,208,201,4,
144,1,96,165,247,133,93, 189,1,208,
133,247,165
1120 DHTH 98,157,1,208,76,142,132,
189,0,208,56,229,180,157,0,208,176
,9,173,16
1130 DHTH 208,89,234,132,141,16,20
8,96
1140 i

1150 DHTH 34099,165,182,168,10,170
,173,16,208,57,234,132,208,31,189,
0,208,56
1160 DHTH 229,181,157,0,208,201,4,
144, 1,96,165,248, 133,98,189,1,208,
133,248,165
1170 DHTH 98,157,1,208,76,142,132,
189,0,208,56,229,181,157,0,208,176
,9,173,16
1180 DHTH 208,89,234,132,141,16,20
3.96
1190 !

1200 DHTH 34164,32,15,136,165,253-
16,5,206, 1,208,208,3,238, 1,208, 166
,251,232
1210 DHTH 224,16,208,2,162,0,134,2
51 , 240, 1 , 96, 165, 250, 41 , 254, 133, 250
,76,66,135
1220 !

1230 DHTH 34202,32,59,136,165,254,
16, 5, 206, 9, 208, 208, 3, 238, 9, 208, 166
,252,232
1248 DHTH 224,16,208,2,162,0,134,2
52 , 240 , 1 , 96 , 1 65 , 250 , 4 1 , 253 , 1 33 , 250
.76,29, 135
1250 :

1260 DHTH 34240, 173, 0,220,160, 0,74
, 176, 1, 136,74, 176, 1,200, 132,253, 19
2,0,208,1
1270 DHTH 96,173,1,208,24,101,253,
281,131,176,245,201,82,144,241,230
,250,76,116
1280 DHTH 133
1290 :

1300 DHTH 34279,173,1,220,160,0,74
,176,1,136,74,176,1,200,132,254,19
2,0,208,1
1310 DHTH 96,173,9,298,24,101,254,
201,235,176,245.201,186,144,241,23
0.258,230
1328 DHTH 250,76,154,133
1330 :

1340 DHTH 34320,0,0,0,0,8,0,0,0,0,
8,0. 8, 0,0, 0,0, 0,8, 8.0, 0,8, 8,0, 0-0.
0,0,8,128,8
1358 DHTH 4,128,1,36,8,1,36,64,6,4
0.8, 0,106, 0,8, 170, 0,0. 0,0. 8,8, 8, 8,

0,0 0,0,0,0
1360 DHTH 8,0,0
1370 •

1380 DHTH 8,8,0,8,8,0,0,8.8.8,8,0.
0,0.0.0,128,8,0,128,0,0,8,32, 1,4,3
2,1,36,0,8
1390 DHTH 168,64,8.170,64,16,170,0
13, 158,0, 10, 170, 128. 9, 105, 64, 8,0,

(',0,0,0,0.0
1400 DHTH 8,8,8.0,0,0,0.0
1410
1420 DHTH 8,0,0,0,0.8,0,0,0,0,0,0,
1.32.64. 1 .48,64,18,40,0, 18, 104,128
,2,169,132
1430 DHTH 42,170,36,41,166,168,41,
166. 160, 170, 166, 128, 90, 178, 168, 170
,170,148
1440 DHTH 165,165,168,0,0,0,0,0,0,
0.0, 0.0, 0,0, 0,0, 0,0
1450 i

1460 DHTH 34512,162,191,189.16.134
. 157 .192, 225, 202, 224, 255, 208, 245,

9

1478 :

1488 DHTH 34526.32,32,32.32,11,13,
19,58,48,48,48,48,43,32,32,22,9,20
,5,19,19,5
1490 DHTH 58,48,53,48,32,32,22,9,5
. 19, 58, 81 , 81 ,81 , 32, 32,32 , 32
] 500
1518 DHTH 34566. 162. 39, 189,222,134

, 157.0, 192. 157,8, 194, 169,9, 157,0,2
16.157,8
1 520 DHTH 2 1 8 , 202 , 1 6 , 236 , 96
1530 :

1 540 DHTH 34589 ,173, 39 , 1 96 . 56 , 229

,

254, 141,39, 196, 10,24, 189,39, 196, 17

0,168,0, 189
1558 DHTH 40, 196, 158,31, 194. 232. 20

. 192, 3, 208, 244, 165 . 1.81 , 56,229, 254
,133,181,96

1570 DHTfl 34626,173,38,196,56,229,
253. 141,38, 196, 10,24, 109,38, 196, 17

0,160,0.139
1 530 DHTH 40 , 1 96 , 1 53 , 23 .192.232 , 20

, 1 92 , 3 , 209 , 244 . 1 65 , 1 88 , 56 , 2:29 , 253

,133,180,96
1590 !

1 600 DHTH 34663 , 206 , 53 , 1 96 , 248 ,1,9
6,173.52, 196, 141,53,196,165,250,41
,1,208,9
1610 DHTH 169,1,197,169,208,252,76
, 192. 133, 169, 1, 197. 169,208,252,76,

116,133
1620 :

1630 DHTH 34699,206,55,196,240,1,9
6, 173,54, 196, 141,55, 196, 165,250,41

.2,288,9
1640 DHTH 169,3,197,169,208,252,76
,231.183.169,3,197,169,208,252,76,
154,133
1650 !

1660 DHTH 34735,206,57,196,240,1,9
6,173,56, 196,141,57,196.76.91,138
1678 :

1630 DHTH 34750,206,59,196,240,1,9
6,173,58,196,141,59,196,76,122,130
1690 i

1700 DHTH 34765.206,61,196,240,1,9
6, 173,60, 196, 141,61 , 196 . 169, 1 , 197,
169.288,252
1718 DHTH 162,1,134,182,32,242,132
. 166 . 182, 232, 224, 4, 208,244, 96
1720 !

1730 DHTH 34798,206,63,196,248,1,9
6, 173,62, 196, 141 .63. 196, 169,3, 197,
169,208,252
1748 DHTH 162,5,134,182,32,51,133,
1 66 . 1 82 , 232 , 224 , 8 . 288 , 244 , 96
1750 i

1760 DHTH 34831,166,251,208,17,165

,253,73,255,24. 105, 1,24, 189,65, 196
, 141,65,196
1770 DHTfl 141,1,212,173,64,196,166
, 253 , 1 6 , 6 , 24 , 1 05 , 4 , 24 ,144, 3 , 56 . 233
.4, 141,64
1 788 DHTH 1 96 ,141,8.212. 96
1790 :

1880 DHTH 34875,166,252,288,17,165
,254,73,255,24,105,1-24,189,67,196
.141,67,196
1810 DHTH 141,3,212,173.66,196.1,66
, 254, 16,6, 24, 105 .4, 24, 144, 3,56, 233
,4,141,66
1820 DHTH 196,141,7.212,96
1838 :

1848 DHTH 34919,286,86,196.240,1,9
6, 173,85,196,141,86, 196.173,65, 196
, 10,10,24
1850 DHTfl 109,68, 196, 141,63. 196, 14
4,235, 168,4,24, 185,70,196, 121,80,1
96,201,58
1868 DHTH 144.3,238.18.56,15:3,70,1
96, 153, 8

. 192 .136, 16, 284, 96
1870 :

1830 DHTH 34971,206,83, 196,240, 1,9
6,173,87,196,141,88,196,173,67,196
,10,10,24
! 890 DHTH 1 89 . 69 , 1 96 . 1 41 , 69 . 1 96 . 1

4

4,235,160,4.24. 185, 75 . 196, ! 21 .80,1
96,201,58
1908 DflTR 144,3,233,10.56,153.75,1
96, 153,16.194. 136, 16,234,96
1910
1920 DHTfl 35023, 74, 74 . 176, 3

. 76, 126
, 234, 178, 30, 208 . 72, 41 , 1 , 240, 15

. 184
41,14,141
1938 DATA 89, 196, 165.249,9. 1, 133,2
49, 76, 3, 137, 184 . 72. 41 , 16 .

288 .4, 184
,76,3,137
1948 DflTH 184,41,224,141,90,196,16
5, 249, 9, 2, 133, 249, 169, 4, 141 , 25, 288
,173,30,288
1950 DHTR 76,129,234
I960 ;

1970 DRTH 35086,32,127,137,173,21,
283,77.89, 196. 141,21,203.233,95.19
6,206,92
1988 DHTH 196,240,16,174,95,196,22
4,138,288,2,162,135,142,95.196.142
,248,195,96
1998 DHTR 169,134,141,95,196,173,9
1, 196, 141,92, 196, 174, 36, 196, 169,32
.157,32,192
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J.COLOUR~
Agrementez par une fonction appropriee, le vide de
vos surfaces.

Remi MONASSON

SUITEDUN9
111

2205 OATH C9iS4 'CMP #*34
2218 DATA 00,83 'BNE *366E
2215 DATA 4C7C.C4 '.IMP »C47C
2228 REM
2225 REMChar9em*nt des differentes

valeurs Precedemment Ntis.es en memoir

2238
2235
224(1

DATA C6.CS
OATH A4..C9
DATA 89,88,97

'DEC
'LDY
'LPH

*C9
*C9
*9780.

2245
2258

DATA 85, 18
DATA 69,33,37

' STA
'LOR

*ie
•9*33.

2255
2268

DATA S3 . 1

1

DATA 69,66,97
'STA
'LDA

$11
*9766.

2265
2278

DATA 85, 0E
DATA 69,99,97

'STA
' LDA

*8E
*9799.

2275
2288

DATA 85, 8F
DATA B9,CC, 97

'STA
'LDA

«0F
*97CC.

2235
2298
2295

DATA 85,Cfl
REM
REMVerifie si ce

' STA

Pixel

»CA

n'ttst p
colorie

2388 REMS'il est al lume, recommence
Pour chargement de nouvelles coordon

' JSR
'BCS

»S6E3
*96B2

2305 DATA 28,E3,96
2318 DATA B0,D2
2315 REM
2320 REMSai.lt a la. P

e du. Palm, le Plus i

2325 DATA 4CBC95
2330 REM
2335 REM

2348 REM
2345 REM PART IE 7i
2358 REM sous-Pro9ramme test Poir.

..chet-ch
9auehe

' JMP S95BC

J en ( 0C , a
' IDA HE
STH *0C

' LDA *8H
' STA *8D

1

LD'i SCA
'STY *18
'STY S19

2355 REM
_2368 REM

2365 PFM
,-'378 REM
2375 REMCoPie de
2388 DATA A5 . 0F
2385 DATA 85, BC
2390 DATA A5,8F
2395 DATA 85, 0D
2488 REM
2485 REMComPteur des rotat i orr-=n".me

•ro du bit et stock*9s temporaire de
V
2418 DATA H4.L.H
2415 DATA 84,18
2428 DATA 84, 19
2425 REM
2430 REMCharsement uj.ns i de 1

' octe
t a tester puis elimination des Hit
7 et 6
2435 DATA A8,88 'I PY #«
2448 DATA B1,8C 'LDA <*«« Y
2445 DATA A4, 18 'LDY *18
2450 DATA 2A 'Rot A
2455 DATA 2A 'Rni A
2460 REM
2465 REMRotation a sauche selon le

comPteur (resultat du test dans la r
etenu
2470 DATA 2A 'Rni A
2475 DATA 88 'DEY
2488 DATA 10, FC ' BPL S96F9
2485 REM
2498 REMRestauratiom

ORIC/ATMOS~

V{\ Tour
eui-f pAgjv couf OB
'«* APP«opp,£'?

2495 DATA P.4.IS
2500 DATA 60
2505 REM
2510 REM

de

' LDY
' RTS

$19

ComP at i b i 1 i te avec
I'ORIC - 1

2515 REM
2520 REM
2525 REM
2530 REM
2535 REM-

2540 REM
2545 REM
2550 REMVcici les adresses des rout
ines de la ROM employees Pour 'COLOU

2555 REM
2568 REM
2565 REM

#D8C8 : (RH3M0
#08E2 : #01C2
#88E8 1 ttiWS
#D878 i #CFE4
#0336 i #D2A0
#C47C : #C483
#EAF7 ! #F884
#C362 ! #C930

23i>0 REM
2575 REM
2580 REM
2585 REM
2598 REM
2595 REM
2600 REM
2618 REM
2615 REM
2620 PEMPour les autres adresses, au

cune modification n'est neces--.*1re
2625 REM
2638 ;PL0T 4,18,"0ric-l ou Atmos (0
/A) ?" GETAS i PLOT 28, 10. A*
2635 IF A$="A" THEH 2670 ELSE IF A*

<>"0" THEN 2630
2648 FOR 1 = 1 TO 7 i READ A,V
2645 DOKE A,V i NEXT I

2658 DATA #9530, #CFE4, #9560, #D88D
2655 DATA #9569, #D2A8, #9576 . #Di-ieO

2668 DATA #958B,#E384,#95F8,#C9J8
2665 DATA #96BC, #048.3
2670 RETURN

nj! |\AAl Coin.

LISTING 2

18 REM
18 REM
20 REM
38 REM
40 REM
58 REM
55 REM

*******************
*******************
* *
* DEMONS IRA II ON *
* *
*******************

10 REM
28 REM
38 REM
40 REN
50 REM
55 REM
68 CALL#9518
70 REM ExemPte nur*
100 HIRES
118 FOR 1=1 TO 20
128 FOR J=l TO 4 '1

138 X=RNDa>* 188+30
140 Y=RND<1>* 140+38
150 R=INT(RNDt:i)*28:>+3
160 CURSET X,Y,3 > CIRCLE
170 NEXT J ! COLOUR
180 NEXT I

185 PRINT "APPuser sur un

*******************
* *
* DEMONSTRATION *
* *
*******************

ercle sur 4

ur remPUr le contour..."
198 GET A* i

i COLOUR 8.0 ' GET A*
218 REM ExemPle numero 2

235 HIRES
248 FOR 1=1 TO 28
245 FOR J=l TO 4
250 X=RND<1;>* 148+30
260 Y=RND>:1.» 135+20
278 Cl = INT(RND<l)*34.J+b
288 C2=IHTi RND< 1 .1*28 >+4
290 CURSET X,Y,1
308 DRAW CI, 8,1 i DRAW 0,C2,1
318 DRAW -CI, 8,1 i DRAW B.-C2/I
328 NEXT J I COLOUR X+C1.-2, Y+C2--2
330 NEXT I > GET A*
358 REM ExemPle numero 3
380 HIRES
390 FOR 1=0 TO 199 STEP 10
400 CURSET 219-1,0,3 ' DRAW -199+1,

1,1
418 CURSET 20,1,3 i DRAW 1,199-1.1
428 CURSET 20+1,199,3 i DRAW 199-1,

-1,1
430 CURSET 219,199-1,3 r DRAW -1,1-
193, 1

440 CURSET 120,188,3 CIRCLE < I+S.
65V'2.88,1
450 NEXT I i CLS i PRINT "TaPez S p

our STOP. .
.

"

460 REPEAT
470 I COLOUR RNDC 1 )* 1 95+2 1 , RNIX 1 )*20

8
488 UNTIL KEY*="S" i GET A*
580 REM ExemPle numero 4
530 TEXT
540 PRINT"Utilisei les touches de d
irection Pour dessiner. Faites C Pou
r "

j

550 PRINT"colorier la surface, CTR
L-C Pour srreter et E Pour effacer.

"

560 PRINT i PRINT"APPuaez sur utie t
ouche. .

.

"

570 GET A*
580 HIRES i X-120 ' Y=180
590 CURSET X,Y,1
600 GET A* i A=PEEK(53>
610 IF A=3 THEN STOP
620 IF A=67 THEN I COLOUR
630 IF A=69 THEN 580
640 X=X+< 1 AND A=9 AND X<239 >-< 1 AN
H=8 AND X>0>
658 Y=Y+>;i AND A=18 AND Y<199,i-a A

NO A=ll AND Y>0)
660 GOTO 590 •

CANON XQ7
suitedolepage 3

183C
1844
184C
1B54
1BSC
1B64
1BAC
1B74
1B7C
18S4
188C
1894
1B9C
18A4
18AC
18B4
1BBC
18C4
18CC
1BD4
1BDC
1BE4
1BEC
16F4
1BFC
1904
190C
1914
191C
1924
19£C
1934
193C
1944
194C
1994
199C
1964
196C
1974
197C
1984
198C
1994
199C
19A4
19AC
19B4
19BC
19C4
19CC
19D4
19DC
19E4
19EC
19F4
19FC
1A04
1AOC
1A14
1A1C
1A24
1A2C
1A34
1A3C

A2 OB EO 6A
AO 20 00 00
4E EE 60 C4
80 AA BO 6C
40 29 E4 48
AE 4E CO BA
00 00 00 64
24 2A EO AA
EO AC 62 96
92 24 00 64
24 01 12 01
12 01 11 01
7A 10 00 ID
09 00 00 00
6F 18 CO B4
IB 86 2A 6F
CD BE CI 2A
18 1A 21 72
IB 22 B8 00
C9 E9 49 4C
14 00 19 10
01 19 EB El
C9 2A 7C 18
38 13 FE 7F
38 1A 14 3E
BA CO 16 01
15 CO 16 13

CO IE 04 C9
09 BB CO IE
24 3E 60 32
18 3E 1C 18
32 71 18 32
32 7F 18 C3
18 32 71 IB
OO OO 00 00
00 00 00 10
IB 7E 32 84
22 7C IB 2A
79 18 3E FF
93 6D 18 7C
FE 09 30 99
CA 18 FE 02
38 7C 92 38
18 03 IS 3E
7C 1 3C
B4 18 1A Dl

FE 83 30 7A
ED 93 6F 18
71 18 CD C3
C9 7D 93 3B
18 18 CA 10
C4 E9 CD CD
7D BB CA E6
6B CD B4 18
03 FE E7 CO
IE FF ED 93
FF CD D2 14

18 C9 06 04
E9 CD F8 19
32 B6 IB C9
CD : F9
CD D2 14 CI
18 32 7A 18
22 7C 18 7E
OA 32 72 IB
BB 77 IB 3E
19 ED 93 *D
CA 18 FE OS
93 DC CA IB

EO 44 4C OE
00 00 OO 6E
60 EB A4 48
A4 4C 40 CA
20 BE 20 68
CO EO 00 00
AO 4C 67 37
S2 S4 24 6A
24 EA EO EA
AO AA 37 27
11 69 02 01
OE 63 03 OA
00 ID 03 OO
00 00 00 2A
18 1A 21 71
18 22 B8 00
6D IB CD B4
IB 96 2A 6D
CD BE CI C9
21 00 00 11

FD 09 11 FF
CI C9 ED 44
ED 3F FE 40
38 17 FE BF
OS 77 3E 14
C9 3E OA 77
C9 7E 77 ID
1C 7E 77 3E
01 C9 2D C9
71 18 32 79
OB ZS 3E 63
79 18 3E ID
39 IB 3A 79
3E IF IB FO
00 OA 06 FF
FB C9 21 7A
IB 32 72 IB
73 IB ED 3B
BB 28 DF ED
92 DC CA 18
47 7D 93 DC
30 4B BB 30
05 14 3E OS
OA 32 7A IB
D3 62 6B CD
FE 99 30 04
ED 33 73 IB
3A 7A 18 32
19 CD BB 18
06 1C 3A 7A
3A 7A IB IB
18 El 18 CO
19 18 BD 62
1A FE E2 28
ED 33 6F IB

7S 18 01 01
3E 00 32 71

2A 73 IB 3E
10 FB 3E 01
22 BB 00 3C
CS 01 03 96
Fl C9 3A 84
C9 21 7B 18
32 B4 18 C6
2A 73 IB ED
FF BB CA 32
IB 7C 92 DC
30 73 47 7D
FE 02 30 6B

372
12E
494
410
2CA
3E6
20E
30C
31C
2A2

2CC
229
47C
20A
407
26D
233
4A1
411
3D4
172
319
2D9
2FA
33E
22B
1SD
1D9
293
23B
10F
26F
220
2B3
479
3A4
3BB
343
IDA
13C
409
382
3FA
2C3
3A2
2E7
1FB
314
43B
426
46F
2EC
393
IDE
411
2AF
4A0
4EC
2S9
2CB
268
3DE
3C8
34E
3EC

1A44
1A4C
1AS4
1A3C
1A64.
1A6C
1A74
1A7C
1AB4
1ABC
1A94
1A9C
1AA4
1AAC
1AB4
1ABC
1AC4
1ACC
1AD4
1ADC
1AE4
1AEC
1AF4
1AFC
1B04
1B0C
1B14
1B1C
1B24
1B2C
1B34
1B3C
1B44
1B4C

1B6C
1B74
1B7C

BB 30 49 :

3E 14 BA '

IB. OC 16 >

IS CC 39
IB 7C BA I

CD . IB 1A Dl FE
04 FE B3
18 ED S3
C6 OA 32
CD BB 18

1C 3E OS
7B IB IB
04 C9 ID
IB IB B3
IB AF 7D
AC 62 6B
E2 28 03
6F 18 IE
01 01 FF
32 71 IB
7B IB C9
IB 3A 79
00 32 BO
1C 28 13
IE 2B 67
FE 20 CA !

14 BC CA I

1A FE 80 i

CA D9 IB I

3E 1C 32 :

71 18 32 :

ia fe as :

18 22 6F
6C 14 C9 :

B4 18 IA I

82 CA D6
19 3E ID ;

IB CS 2D :

IB IA FE i

20 43 2D .

3A 79 18
1B8C BD 28 44
1B94 eo 28 3C
1B9C 81 CA 04
1BA4 19 FE 83
1BAC D6 03 FE
1BB4 82 CA £6
1BBC 19 10 ED
1BC4 FE 00 20

1BD4 18 EB 24
1BDC 3C IB E2
1BE4 E9 28 04
1BEC 82 18 FE
1BF4 82 18 3E
1BFC 01 02 23
1C04 7P

OE
IB 32

06
1C14 20 F8 C9
1C1C ID OA 4F
1C24 10 F9 21

1C2C 22 73 18

1C34 21 02 11
1C3C IB IA Ca
1C44 BE CI 21
1C4C CD B4 IB
1CS4 00 CD BE
1CSC IB 3E OA
1C64 32 79 IB

1C6C 76 C9 00
1C74 84 S4 B4
1C7C 84 84 84
1CB4 83 84 83
1C8C 83 84 83
1C94 83 84 83
1C9C 83 84 B3

30 67 ED
6F 18 3A
71 18 CD
C9 7D 93
BB CC AO
C2 IE 01
CC A3 IA

FF ED S3
CD D2 14
C9 3A B4
2A 73 18
18 32 72
18 3A BI

FE ID 28
FE IF CA
DF IB C9
D9 IB CD
CA D9 IB
FE 82 CC
7F 18 3E
79 IB CD
02 E6 19

18 CD BB
25 CA 06
FE 80 28

i FE 81

IE 32
AA 2C
B4 IB
84 2B
FE 82
22 19

CA E6
FE 81

I 12 3A
3E 01

: C3 FB
1 EB 23
B4 18
E4 20
28 11

32 72
02 14
IB C3
00 10

01 01 22 BB

3E 03
78 18
00 32

< 84 84
84 84
B4 B4
83 84
83 B4

i B3 B4
, 83 84

11 14 294
3E 03 28B
13 C9 1F6
32 7B 249
62 6B 36S
99 30 44B
33 77 3D3
7B 18 2AC
BD IA 3ZF
30 12 38B
IA 3A 2DA
C9 IE 273
3A 7B 328
IB El 43B
19 IB 3E0
IA FE 42A
ED S3 4F2
77 IB 373
3E 00 2F2
18 32, 2BC
22 6D 2A0
18 3E 1DD
18 FE 29B
4C FE 2E4

l

B9 IB 338
24 3E 40D
B4 18 427'
FE Bl 4DS
02 19 423
60 32 1F3
B4 IB 2E3
22 73 403
IB CD 2FE
IB CD 3F6
7B FE 405
CC 02 4BA
3E 63 1E0
CD B4 34A
FE EB 423
7F 18 IBS
3£ 03 1FC
IA FE 3DA
3B FE 3C4
CA 11 3C3
06 03 2A8
19 FE 323
CA E6 S7A
80 IB 212
32 80 2S3
IA 2D 2EE
18 E3 349
IA FE 3D7
IB 3A 369
3C 32 243
IB E5 27B
El 3A 2F6
FB IA 33A
FD OD 264
21 60 49B
CI 23 33F

00 206
BE CI 41B
CD B4 264
00 CD 2A4
77 18 29E
22 B8 367
32 7A 33B
3E 60 1C3
B2 18 1CD
B4 84 34F
B4 84 420
84 30 3CC
83 84 41C
83 84 41C
83 84 3CB
B3 B4 41C

1CA4 I

1CAC I

1CB4 I

1CBC i

1CC4 i

1CCC i

1CD4 I

1CDC I

1CE4 I

1CEC I

1CF4 I

1CFC I

1D04 I

1D0C t

1014 I

1D1C I

1D24 t

1D2C I

1D34 I

1D3C I

1D44 1

1D4C I

1DS4 I

1DSC I

1D64 C

1D6C I

1D74 I

1D7C I

1D84 I

1D8C I

1094 I

109C i

1DA4 (

1DAC I

1DB4 f

1DBC I

1DC4 (

1DCC t

1DD4 <

1DDC f

1DE4 (

1DEC t

1DF4 i

1DFC <

1E04 (

1E0C t

1E14 (

1E1C (

1E24 I

1E2C t

1E34 (

1E3C f

1E44 I

1E4C I

1E94 I

1E5C f

1E64 I

1E6C i

1E74 t

1E7C t

1E84 I

1EBC i

1E94 E

1E9C E

1EA4 E

1EAC E

1EB4 E

1EBC 6

1EC4 E

1ECC E

1EP4 S

1EDC 8

1EE4 S

1EEC E

1EF4 8

1EFC B

; 84 B3 B4 83
! 84 83 84 83
i 84 83 B4 B3
I 84 83 20 84
I 84 84 84 B4
I 84 84 84 84
i 84 84 B3 84
I 84 B4 B4 B3
I B4 83 31 83
I B4 83 B4 84
I B4 84 B3 B4
I B4 84 83 B4
1 84 84 84 B3
I B4 83 20 84
1 84 84 B4 B4
I 84 84 84 B4
i 84 B4 B4 B4
1 83 84 84 84
1 84 B3 32 63
I B4 84 84 84
( 84 B4 B4 B4
{ 84 84 B4 84
i 83 B4 B4 84
I 84 B3 20 84
i 84 84 84 84
t 84 B4 B4 B4
i 84 84 84 84
I 80 B3 B4 B4
I B4 B3 33 84
I 83 84 B4 83
i 83 B4 84 83
; 84 84 84 84
1 84 84 64 B4
: 84 83 20 84
l 84 84 84 84
1 84 84 84 84
1 64 63 84 84
) 84 83 84 84
i B4 84 .34 83
1 84 84 84 83
i 84 84 84 84
I 84 83 84 B4
1 80 83 84 84
I 84 84 20 S4
84 84 84 84

1 04 84 84 84
I 80 84 84 63
i 83 84 84 84
i 80 83 33 63
1 84 84 83 80
I 84 64 60 63
I 64 83 64 83
I B3 B4 84 B3
i 84 63 20 84
. 84 *84 84 B4
B4 84 64 B4
SO 80 80 80
84 B4 B4 84
84 83 36 84
84 B4 60 80
84 84 B4 84
84 B4 B4 64
B4 B4 84 83
80 BO 20 B4
B4 80 84 84
84 84 B4 84
84 B4 84 83
B4 B4 83 84
B4 82 37 84
84 84 64 S3
84 B3 84 84
84 64 B4 84
80 83 84 84
84 82 20 84
84 84 84 B4
64 84 84 64

84 83 20 3B8
84 83 B4 41C
B4 83 84 41C
84 B4 84 3BA
84 84 B4 420
84 84 30 3CC
84 63 64 4 ID
84 84 83 41E
84 84 83 3CA
83 64 84 41E
84 83 20 3B9
84 83 84 41D
84 84 83 41E
84 84 84 3BB
84 84 64 420
B4 84 30 3CC
B3 84 84 41E
83 B4 84 41E
B4 84 84 3CC
83 64 B4 41

F

64 63 20 3BB
B3 84 84 41E
63 84 84 41E
64 84 84 3BB
84 84 84 420
64 84 30 3CC
84 84 84 41F
64 84 84 41A
64 83 84 3CD
B4 83 B4 41

D

84 64 20 3BA
83 84 64 41E
83 64 64 41F
B4 84 64 3BB
80 84 84 41C
84 84 30 3CC
83 84 84 4 IE
B3 84 81 41D
84 84 84 3CE
60 83 84 41

A

84 83 20 3BB
63 84 84 41

E

83.84 84 419
B4 84 64 3BB
84 84 84 420
64 B4 30 3CC
84 84 64 41A
B4 83 84 41E
84 83 80 3C6
S3 80 83 41S
64 83 20 3B6
80 83 84 418
80 83 84 419
B4 B4 84 3BA
64 84 84 420
84 B4 30 3CC
BO 83 64 407
84 84 84 420
84 84 84 3D1
60 60 80 40C
64 63 20 3BA
84 83 84 41E
80 80 80 413
84 84 B4 3B0
B4 84 B4 41C
84 84 30 3C8
84 84 B3 4 IB
84 83 B4 4 IE
B4 B4 84 3D1
64 83 84 410
84 84 20 3BB
84 64 84 410
84 64 64 41A
64 84 84 3BA
84 64 84 420
S4 64 30 3CC

1F04 83 84
1F0C 84 84
IF 14 84 84 I

1F1C 83 64 l

1F24 84 64
1F2C 81 84
1F34 64 84 i

1F3C 64 B4
1F44 B4 80 i

1F4C B4 84 t

1F54 81 84 >

1F5C 84 84 l

1F64 84 B4 I

1F6C B4 84 l

1F74 63 64 I

1F7C 60 80 i

1F64 84 84 I

1FSC 84 84 t

1F94 84 84 i

1F9C 84 84 I

1FA4 81 84 l

1FAC 84 83 :

1FB4 84 84 :

1FBC 84 84 :

1FC4 84 B4 l

1FCC 80 80 l

1FD4 64 83 '

1FDC 82 80 i

1FE4 64 84 I

1FEC 64 64 i

1FF4 Bl B4 l

1FFC 82 83 :

2004 BO B4 !

200C 84 84 l

2014 64 84 l

201C Bl 84 t

2024 84 83 I

202C.83 84 I

2034 84 84 1

,203C B4 B4 I

2044 81 84 I

204C 84 B4 I

2034 84 84 I

203C B4 B4 t

2064 84 B3 t

206C 81 64 I

2074 84 B4 f

207C 62 BO f

20S4 B4 84 (

208C B4 84 (

2094 Bl 84 I

209C 81 84 i

20A4 84 64 E

20AC B4 82 E

20B4 82 Bl E

20BC 81 B4 E

20C4 Bl 64 t

20CC 84 84 (

20D4 B4 84 E

200C B4 84 E

20E4 81 64 E

20EC 81 84 E

20F4 Bl 84 t

20FC 84 B2 E

2104 B4 82 E

210C Bl 84 (

2114 Bl 84 i

211C Bl 84 t

2124 84 84 E

212C 84 80 E

2134 83 80 E

213C B3 80 E

2144 B3 84 E

214C 83 BO (

21 S4 B3 80 E

21 SC 83 B4 (

I 84 84
I 83 80
I 3B 84
1 84 84
{ 84 84
I 84 84
t 82 Bl

! 20 84
1 84 64
I 84 B4
1 82 Bl

? 80 83
f 39 80
I B4 B4
1 B4 84
I BO Bl

! BO 83
( 20 B4
I B4 B4
I 84 84
) B4 83
t B4 B4
'. 30 80
I 84 B2
I 84 84
84 84

I 84 B2
I 20 84
1 84 B4
: 84 80
I 83 64
B4 64

! 31 84
I 82 80
! 84 B4
: 64 64
1 84 84
< 20 84
1 84 64
I 84 64
i 83 B4
] 83 84
! 32 S4
B3 64
84 64
84 84
S3 84
20 84

33 B4
B4 84
84 82
B2 81
81 B4
20 84
B4 64
B4 64
B3 81

B3 81

34 B4
B3 84
84 84
80 81
80 81
20 84
BO 84
84 84
BO B3
80 B3
33 83
80 83
80 83
84 83

63 80 83 419
03 84 84 41A
64 84 84 3D3
83 84 84*" 4 IE

84 B4 20 3BB
84 82 81 418
B4 84 B4 41

B

B4 84 64 3BA
84 '84 80 418
B4 64 30 3CC
84 82 81 413
B4 84 B3 41B
61 84 84 3CD
84 64 84 420
84 83 20 3BA
84 64 64 400
84 64 83 41B
84 84 64 3BB
64 84 B4 420
84 B4 31 3CD
84 84 84 41C
84 83 84 41E
Bl 84 84 3C3
63 Bl 84 41A
B2 60 20 3B6
82 Bl 84 410
81 84 B4 41A
B4 BO 84 3AE
84 B4 84 420
84 84 31 3C9
83 84 84 417
83 84 B3 418
B2 84 B4 3CS
63 80 81 412
81 64 20 3B9
83 84 84 41B
83 B4 84 4 IE

B4 84 84 3B9
80 84 84 41C
B4 B4 31 3CD
84 84 83 41B
64 B4 B3 41E
82 83 84 3C9
64 64 B4 41

F

B2 80 20 3BS
83 84 B4 41C
84 B4 84 41F
64 84 84 3B2
80 84 64 41C
B4 B4 31 3CD
B4 84 62 416
B4 B2 81 413
82 Bl 84 3CB
B3 B4 64 41A
81 B4 20 3B2
84 B4 62 416
64 82 Bl 413
B4 80 64 3B6
84 60 64 418
84 84 31 3C9
64 80 83 410
84 80 83 410
82 84 63 3C9
82 84 83 41A
84 83 20 3B9
64 83 80 410
Hi B3 BO 410
80 B4 84 3B4
84 B4 64 41C
84 B4 31 3C9
80 B3 80 40C
BO 83 BO 40C
80 63 BO 3C3
80 83 BO 40C
84 B3 20 3B0
80 83 B4 419

2164
216C
2174
217C
2184
218C
2194
21 9C
21 A4
21AC
21B4
21BC
21C4
21CC
21D4
2 IDC
21E4
21 EC
21F4
21FC
2204
220C
2214
221C
2224
222C
2234
223C
2244
224C
2254
223C
2264
226C
2274
227C
2284
228C
2294
229C
22A4
22AC
22B4
22BC
22C4
22CC
2204
220C
22E4
22EC
22F4
22FC
2304
230C
2314
23 1C
2324
232C
2334
233C
2344
234C
2334
233C
2364
236C
2374
237C
2384
238C

84 84
83 84 i

B4 80 I

B4 80 I

83 80 1

63 BO l

83 60 i

83 80 !

83 BO I

83 84 i

83 80 !

83 B4 >

B4 84 l

BO 84 I

81 84 I

B3 80 I

B4 84 !

84 84 (

80 84 (

Bl B4 i

B3 84 f

84 84 !

84 84 (

84 84 I

63 80 t

82 83 I

80 80 E

84 B3 i

BO 83 I

BO BO i

84 83 (

80 BO i

80 84 E

B4 B4 f

83 84 B4 84
62 83 81 84
B4 84 B3 39
B3 Bl 84 B4
84 B2 B3 81
B3 84 84 84
B4 83 84 82
B4 B4 83 20
64 64 64 64
84 B4 84 84
83 84 82 80
64 B4 84 B3
81 84 83 30
63 84 84 B4
84 64 83 84
B3 64 B4 83
83 80 63 B4
84 84 83 20
84 84 84 B4
84 64 64 84
83 84 84 64
64 84 84 82
84 B4 l

B4 B4 i

64 84 >

81 84 I

64 83 I

64 84 I

84 64 I

64 64 t

81 64 1

80 61 (

64 84 I

62 84 I

B4 62 I

61 64 I

I 84 84
1 84 BO
) B3 80
) 83 80
i 83 80
) 83 80
) B3 80
) 83 B4
I 83 84
) 84 64
> 84 84
I 64 B4
I 84 S4
[ 84 B3
1 84 82
I B3 BO
I 83 Bl
. 84 64
; oo oi
I 84 84
i 84 84
I 84 84
I BO B3
I 84 83
I 83 64
i BO 83
84 84

l 80 B3
B4 83

> 64 B4
1 84 B4
i 84 84
84 B4

l 64 84
l B3 84
s BO 83
84 84
83 84
80 84
B4 80
BO 80
84 80
B4 S3
80 B3
B4 83
84 B3
BO 83
84 80
83 80
84 84
84 84
B4 B4
B4 84
84 84
84 64
B2 83
84 B4
B4 84
83 84
84 84
BO 84
84 B4
B4 SO
81 '84

84 82
84 84
82 81
84 63

84 84 41A
84 B4 3B6
B4 84 41C
84 31 3C3
83 80 40C
83 80 40C
83 80 3C2
83 80 40C
83 20 3AC
83 84 41B
B3 BO 414
84 84 3BA
84 B4 41C
64 31 3C9
B3 84 41C
84 84 415
B3 84 3CE
80 63 412
84 20 3B4
B2 BO 417
84 84 417
64 64 3BA
64 64 420
B4 31 3CD
84 84 40E
80 80 411
B4 B4 3CA
80 80 40A
83 20 3B6
B4 84 40B

B4 31 3C9
B4 B4 41F
64 84 41A
84 82 3D1
SO 84 413
83 20 3B3
80 81 417
83 84 418
84 84 3B7
80 84 414
84 32 3CA
80 63 413
84 80 416
80 84 3C3
84 84 41E
84 20 3B6
83 B4 419
84 83 414
84 84 3BB
B4 B4 420
B4 32 3CE
84 81 41C
B4 B4 41E
84 83 3CB
Bl B4 41

A

84 20 3BB
B3 B4 41C
84 84 41E
80 64 3B6
84 84 41C
84 32 3CA
81 64 40F
80 Bl 40B
B4 B4 3CA
82 84 41A
84 20 3B3
81 64 413
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CHATEAU
6.900 FTTC

le compatible IBM PC XT*

%tCI) 1 128 ko " Clavier Azerty detachable
"

' 1 drive 360 ko - Carte Graphique couleur

et pour 8.888 F TTC

SteD 2 256 ko - Clavier Azerty detachable
" 2 drives 360 ko - Carte graphique couleur,

port parallele
• IBM PC XT est une marque deposee IBM Corp

Computer 3
3, rue Papillon - 75009 Paris - Tel. 45.23.51.15

NOTRE HIT
ESTN°1

No man's land.

!TOP 10
mm

24 h SOUVENT
48 h C'EST LE MAX

Gppele-) le (l)48 910044
VENTE EXCLUSIVEMENT I ft ftCI C^^
AUXREVENDEURS ICLCV*

110 BIS, AV. DU GENERAL LECLERC - 93506 PANTIN CEDEX

tfpiaeiei U (l)48 970044
VENTE EXCLUSIVEMENT

AUXREVENDEURS

110 BIS, AV. DU GENERAL LECLERC - 93506 PANTIN CEDEX
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AMIGA

:

BEAU MAIS CHER!

Suite de ia page 23

ON CONCLUE ?

Alors, ce que je me demande
c'est vers quel public se tourne
cette becane. En effet, Commo-
dore annonce une interface

assurant la compatibility IBM a
200 dollars. C'est bien, mais ga
met la becane a 2000 dollars,

soit si I'on compte les frais de
traduction, les notes de frais de
rimportateur et le reste environ
25000 francs chez nous. C'est

tres cher. Inabordable pour les

particuliers que vous etes.

Alors ? Les entreprises ? Aux
Etats-Unis, elles sont deja equi-

pees en IBM. Pourquoi mvestir
dans un materiel qui ne tiendra
peut-etre pas la route ? C'est
dommage Que peut-on esperer
de la part de Commodore ?

Simple, une baisse de pnx de
moitie pour permettre a I Amiga
de toucher le marche de la

micro familiale et un engage-

ment complet dans cette
becane. A mmoins qu'ils ne
nous sortent un Amiga 2 d'ici la

sortie du premier. Si ils font
cette betise, on sera amend a
penser que Commodore repart
dans ses caprices de machines
inexistantes. Quoi qu'il en soit,

pour le moment, ('Amiga
n'existe pas et n'est pas pres
d'exister, bien que la sortie offi-

cielle soit prevue pour Janvier en
France. Alors...

VIDEOTROC
89 bis, rue de Charenton
75012 PARIS

Tel. 43.42.18.54

Ouvert du mardi au samedi de 10 h 6 19 h

sans Interruption et I* lundl de 14 h a 19 h

SONY HB 501-F : clavier Azerty + magneto
+ joystick integre + 3 utllitaires f 1 cartouche
cadeau + livre initiation Basic 1990 F.

SONY HB 501-F + moniteur vert 2990 F.

SONY HB 501-F + moniteur couleur 4490 F.

Lecteur disquettes CANON VF-100, 720 K 3190 F.

CANON V20 + 1 jeu cartouche
Table rracante SONY 2750 F - Imprimante
CANON 1990 F.

AMSTRAD
Super Promo sur toute la gamme + les

cadeoux "SPECIAL NOEL" I (prix par
telephone).
PCW 8256 + cadeau 6990 F.

Imprimante DMP 2000 + cadeau 2290 F

ATARI 520 ST PRIX PROMO. 50 LOGICIELS
DISPONIBLES I

LECTEUR DISQUETTES 720 K 2700 F.

DISQUETTES PAR 10

5'1/4 : 77 F - 3'1/2
: 260 F - 3'

: 350 F.

K7 VIERGES C20
33 F LES 5

MANETTES DE JEUX
QUICKSHOT II 99 F - COMPETITION PRO 199 F -

LE STICK 199 F (AU MERCURE, INCASSABLE)

COMMODORE 128 I 3 JEUX 3250 F.

COMMODORE 128 + 3 JEUX I MONITEUR VERT
80 COLONINES 4490 F

COMMODORE 128 + 3 JEUX + MONITEUR
COULEUR 5590 F

LECTEUR DISQUETTES 1571 NC
COMMODORE 64 PAL + 3 JEUX 1990 F.

LECTEUP DISQUETTES 1541 + 1 JEU 1990 F

(FAST LOAD CARTOUCHE 390 F)

64 t 1541 I CADEAU 3890 F

CUED"
CKG1M**

1

*J$*20X SUR TOUS LES JEUX ! 'p*Ud
(SAUF NOUVEAUTES) ^b

30% SI ACHAT DE MATERIEL

TRAGIQUES DESTINS 49,00
JFM~ FOLIES ORDINAIRES 69,00

TSCHAW 45,00
THORGAL 33,50
SERGENT KIRK IV 55,00

K\ CLARKE ET KUBRICK 2 38,00
BLOODI ET LES RON-
GEURS 30,00
GRATIN 59,00

' JO )nin (J L/ SUR L'ETOILE 42,00^*^* L'lLE ROUGE 33,00
CHAUD DEVANT 39,00
CHIURES DE GOMME 228,00

Vous detestez votre libraire ? mine DE PLOMB 228,00
Bravo ! SALUT LA PROMO esl MONSIEUR SOURIRE 90,00
faite pour vous. Chaque se- LEA 55 00
maine les plus malins d'entre CALME PLAT 3900
vous pourront profiler dune oftre CARMEN CRU 4500
speciale mais aural nous LE TEMPS DES INNO-
commander tous les albums de cents 38 00
bandes dessinees de leur choix. riminic ,,'.ft

Commenl (aire ? Prenez les prix gii 6900
de la liste ci-contre, ajoulez 6 col)p<. ne crayon ns'nn
trancs de port par album et ren- P?^TuT-lc 5! , ,irirv

85,0°

voyez-nous le bulletin jaune
LA FIANCEE DE LUCKY

avec voire paiemenl. Attention. \-"" ^rouoks en folie ™'™
a partrr de 4 albums, le port es,

«MWgDWEM FOL.E 33.00

y PETER PANK 56,00

Salut les bouts de carton. Ca va comma vous voulez ? Ca roule ?
Vous balgnez dans un monde languide fait de fleurs et de poesle,

oil tout n'est qu'amour et paix ? Oul ? Alors, accrochez-vous : ca
va changer d'ici pas longtemps. Pares qua la promo de la semalne,
ca demenage un Max (Jeu de mots) : c'est Peter Pank, le plre des
heros punka, celul qui pour voier utilise une poudre maglque tnter-

dlte par la loi. Ah ah, 9a decoifte, hein ? Vous allez voir, vous allez

decouvrir Alphamax, le desslnateur, fl a fait d'autres trues avant.

Et je vous oftre pour (achat de Peter Pank DIX Je die bien dlx car-

tes postales dlverses et varices parce qu'll n'existe pas de cartes
sur Alphamax. Mais je vous en envole des belles, vous Inquletez pas.
Et en avant pour le bon de commands (mon passage prefer* I)

:

Alphamax. 56 balles. Port. 6 balles Cartes postales. Gratos. Total.

Calculez vous-memes.

'J Albums au hasard dans la liste. Moins de quatre, port. Quatre, pas
port. Cinq ou plus, le Livre du Fric de Roderick Masters gracteusement
enlumine par Edika. Et en plus, pas port non plus.

I] Rien. Ah si. Catalogue. Port ? Pas port. Prix ? Pas prix. Tout gra-

tuit. Etre finance par fonds americains secrets.

Nom :

Prenom :

Adresse :

Code postal + ville :

Envoyer ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du Colombier. 95230
SOISY.

TOUS LES N0UVEAUX
LOGICIELS AVEC INSTRUCTIONS

EN FRANCAIS.

QppeU-i le (7)48 91OO44
VENTE EXCLUSIVEMENT

AUX REVENDEURS uim
DISTRIBUTED AGREE

che? voire dislrifauteur habiluel ou en retournar

a EUREKA INFORMATIQUE.

1

i
m

Version fran<;a.se distributee Rue

Cod.......... Ville

Desire recevoir le jeu "DANGEREUSEMENT VOTRE"

pour I'otdinaieur

39
750

e

09
iC

pARIS
8rf

17 '"'
"**"* *"*""" "*"' '" ™""°" """"*'

2812002 TLX. 649 385 F Y a low moo riojemenl da pa.
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LE MATCH
DE LA SEMAINE
Nous nous retrouvons aujourd'hui

dans I'ardne. Sur le ring, pochette

dans les rouge et bleu, vous
reconnaissez surement Scion,

cartouche MSX s'il en est, et a ma
droite vous pouvez admirer Sky
Jaguar, dans sa magnifique
pochette orangee et memement
en cartouche. Nous sommes
maintenant a quelques secondes
du coup d'envoi, que le meilleur

gagne !

Des le depart, nous reconnaissons

un scrolling vertical au caractere,

c'est a dire que le fond paysages-

que descend par a-coups et non
ligne par ligne, ce qui provoque
une gene certaine pour la pratique

a long terme. Nous mettrons done
un zero pointe pour la gestion de
I'ecran. En ce qui concerne le

decor, nous soulignerons la

grande diverstte des paysages

proposes par Sky Jaguar (sans
detail pittoresque pour accrocher
I'oeil) contre la tres bonne defini-

tion graphique (mais avec seule-

ment trois decors differents) de
Scion. Un partout, fin du premier
tiers-temps.

Les ennemis attaquent I Nous
remarquons immediatement la

finition soignee des vaisseaux de
Sky Jaguar, ainsi que leur diver-

site lors des changements de
niveau. En revanche, les ennemis
qui parsement le ciel de Scion
souffrent d'un manque de colo-

ration caracteristique. Le choix

trap riche des couleurs de fond,

dans ce dernier soft, gene aussi

enormement la lisibilite du jeu.

Malgre tout ['ensemble graphique

de Sky Jaguar reste inferieur a la

qualite atteinte par Scion. 3 a 2,

fin du deuxieme tiers-temps.

L'action se deroule dans la plus

grande frenesie ! votre vaisseau

dispose de canons lasers lourds

dans Sky Jaguar dont la frequence

est doublee dans certaines condi-

^

tions (recuperation d'un "POW" a
I'ecran). Dans Scion, vous dispo-

sez d'un meme canon, mais vous
pouvez accoupler votre engin a un
bombardier qui vous permettra

d'atteindre un certain nombre
d'objectifs au sol. Dans le premier,

vous devez simplement casser le

plus de matos possible de I'adver-

saire, dans le second vous devez
bombarder des positions strategi-

ques jusqu'a raser la base princi-

pale ennemie. Scion jouit done
d'un avantage indeniable : un
minimum de semblant de scena-
rio sort ce soft du contexte des
heritiers de Space Invaders, alors

que Sky Jaguar se cantonne alle-

grement dans cette categoric. 5 a
3, fin du troisieme tiers-temps et

du match. Victoire incontestee de
Scion sur Sky Jaguar, qui est reste

valeureux pendant toute la partie.

Scion de Sony et Sky Jaguar de
Konami pour MSX.

LES FOLIES

DU PRINTEMPS
A partir du mois d'Avril 1986, le

Japon ramenera a zero les taxes

a ['importation sur les ordinateurs

et les materiels informatiques pour

favoriser la concurrence sur le

marche interieur. Eh Thomson !

Ca va etre le moment de tenter

une entree en force sur le marche
japonais, la concurrence ne sera

pas si terrible (plusde 2,5 millions

de MSX vendus la-bas)

!

CRISTEL : MEME UN

SINGE PEUT Y

ARRIVER

!

Quand vous allumez votre minitel, quand vous

appuyez sur connexion/fin pour vous connecter

a un serveur, quel qu'il soil
,
n'avez-vous pas der-

here ia tete une vague idee, une sombre idee ?

Allons, altons... Je vois bien cette lumiere jauna-

tre sortir de vos yeux globuleux et a moitie vides

par I'aicooi et les soirees aussi interminables que

coOteuses passees sur le kiosque {Teletel 3,

quoi). Cette idee, je I'ai eue aussi. Tout comme
vous, j'ai eu envie de faire un micro-serve ur

depuis ma premiere connexion sur Tun de ceux

qui existent deja,

Voila de quoi vous satisfaire : il existe desormais

un logiciel capable de vous aider dans la reali-

sation de votre serveur monovoie. Non, je ne plai-

sante pas, je me suis d'ailleurs livre en exclusi-

vite pour I'HHHHebdo a une experience fort inte-

ressante, et j'en arrive a la conclusion que ce que

vous voulez faire, meme un singe peut le faire !

Cristel tourne sur Apple II avec une carte Apple

Tell ou un modem DTL2000+ .

"Un de plus", me direz-vous. Non, repondrai-je

avec insolence. Crisis* n'a pour le moment qu'un

s»u> concurrent : I'irracontable Telepom. T^le-

pom, je n'en parlerai pas trop ici, est commer-
cialise par Hello Informatique et est en fait bien

plus laborieux a utiliser que Cristel, ce dernier

n'etant qu'une extension du basic Applesoft et

ne necessitant done de la part de celui qui ('uti-

lise aucune autre experience de programmation

que celle du basic. Avouez que ce n'est pas trop

demander. J'entends deja la foule en delire me
hurler de fournir des exemples pour argumen-
ter ma prestation. Souate, disons que vous vou-

bsut r&res
er conns pa£

SBOil!

lez afficher BONJOUR sur I'ecran du minitel con

necte a votre Apple. Eh bien il vous suffit de faire

la commando basic habituelle precedee de &,

c'est adire&PRINT"BONJOUR". Franchement,
le singe n'y serait pas arrive, j'aurais honte de
mes origines. Je continue. Toutes les possibili-

tes du videotex sont prevues (4 tallies de carac-

teres, texte, graphiques, effacement de ligne,

repetition de caracteres, couleur de I'encre et du
fond, inverse, clignotement, effacement de
I'ecran). La simplicite meme. &GET A$ attend la

pression sur une touche du minitel et met le

caractere recu dans A$, &POS X,Y positionne le

curseur en colonne X, ligne Y. &INPUT est une
instruction plus puissante puisqu'elle utilise 3
parametres, dans I'ordre, la position du curseur

sur I'ecran et la longueur du champ a entrer. De
plus, grace a un Poke judicieusement place (Cf

notice) vous pouvez contrdler le masquage des
caracteres sur I'ecran du minitel (pour I'entree

d'un mot de passe par example) et le caractere

deiimitant le champ de saisie et aussi la touche
qui validera I'lNPUT. Hyper fastoche. &WAIT
attend une sonnerie pour decrocher et &END
deconnecte le minitel. 3 instructions permettent

de charger des pages 6c ran (creees avec Souri-

graph par exemple) dans le buffer et de les balan-

cer sur i'ecran du minitel. Cristel est fourni avec
une doc de 15 pages ce qui est largement suffi-

sant vu sa simplicite d' utilisation. II n'occupe que
2 Ko ce qui vous lalsse done largement la piace

pour votre propre serveur. Allez faire un petit tour

sur Computel et Cosmos 6502 respectivement

au (1) 43-97-33-33 et (1) 42-83-86-00. Ce bougre
de soft est vendu par JCA informatique (pendant

qu'on y est, je vous refile le telephone :(1)

43-97-34-34). Ce soft est vendu environ 1400 bal-

les, ce qui est cher. Je tiens a preciser que celui

qui a pris la decision de fixer ce prix a bien ete

torture par votre serviteur, mais malheureuse-
ment il s'etait dope avant la seance. Dommage.

fafolctfd&'Wtccn*

AMSTRAD LOGICIELS I AMSTRAD LIVRES
DAMS. POUR AMSTRAD CPC

• Edileur pieine page ovac scrawling 'haul el b

• Assembleur Turbo ultra-roplde

• Moniteui de langage machine compiet
• Desassembieur avec generation de listing-s

[Label et DEFB)

D.A.M.S. est un logiciel iniegtanl un as
monlteur et un desassembieur symboiique pour de-

velopper et mettre au point tacilemenl des pro-

grammes en langage machine sur les micro-ordlna-

leurs AMSTRAD. Les tiols modules son! co-residenls en
memotre ce qui assure une grande souplesse dutlll-

satlon Vous pouvez notammenl ullllser un edileur

plein ecran. un assembleur Immedlot, un desassem-
bleur symboiique. une trace et beaucoup d'aulres

lonctlons tres pulssantes. D.A.M.S est enflSrement
relogeableeleslbienevldemmentecrit en langage

Rel AM 2 OS
Prix sur cassette 295 FF TIC pour CPC
Ret AM 308
Prix sur disquette . 3*5 F TTC pour CPC
D.A.M.S. Disponlbles pour 464, 664,6128

WATSON
AMSTRAD
AUTOFORMATION
A L

1 ASSEMBLEUR
EN FRANCAIS
Conlienl un livre et un
logiciel

It LIVRE
Cet ouvrage introduit le

debulanl a la program-
mallon du Z8G grace a
la melhode du
Or WATSON qui selon les

critiques vaut son pe-
sant dor i Aucune con-

nest requise el le bul du
livre est d'assuref au no-

vice un succes lotol

A la tin du livre les Ins-

tructions du Z8D son! ex-

pliquees en detail De
nombreux exemples II-

lustrenl les d i Iferentes
etapes du cours alors

que des exercices (les

solutions sont toumles)

testenl la comprehen-
sion.

LE LOGICIEL :
Un assem-

bleur Z80 complet esl

livre sur cassette el

comprend
- Etiquettes Symboliques
-Directives d'Assem-
bldge
- Chargemenl / Sauve-

-Copie Ecran
- INSERT / DELET
L'assetnbleur permet
d'ecrue des program-
mes tacilemenl en lan-

gage d'assemblage
puis les tronstorme en
code machine (langage
machine). Pour vous
aider a comprendre les

rotations mathematiques
uti Usees, une demons-
tration de I'utllisotlon

desnombresblnaireset
hexadeamoux est tour-

nle Un programme uti-

llsant les commondes
graphiques oddltlon-
neiies decntes dans le

livre est egalement

Rel : ML 126
Prix. 195 FFK7-

295 FF disquette

TRUCS ET ASTUCES
POUR L AMSTRAD
CPC (Tome 1)

Ue nombreux
domdines sonl couverts

(graphlsmes, teneires,

langage machine) et

des super programmes
sonl Indus dans ce best-

seller (gestion de H-

chlers, edlteur de lexles

LA BIBLE DU
PROGRAMMEUR
DE L'AMSTRAD
CPC 464 (Tom* 6)
Tout, absolumenl lout sur

le CPC 464. Ce livre est

I'ouvrage de reference
pout lous ceux qui veu-
ient programmer en pro
leur CPC. Organisation
de la memolre. le con-
troleur video, les Inter-

laces. I'inlerpreteur el

toute la ROM DESAS-
SEMBLEEet COMMENTEE
Ret. : ML 122 Prix : 249 FF

LE LANGAGE
MACHINE
DE L'AMSTRAD CPC
(Tome 7)
Des Poses de la

programmation en as
sembleur a ['utilisation

des routines sysleme,
tout est expllque avec
de nombreux exem-

ples. Contlent un pro-

gramme assembleur,
monlteur et desassem-
bieur.

Ret : ML 123 Prix: 129 FF

PEEKS ET POKES
DU CPC (Tome 9)
Comment exploiter a
lond son CPC a partir

du BASIC? C'esl ce que
vous revele ce livre

avec tout ce qu'il laut

pokes et autres call..

Vous saurez aussi com-
ment proteger la me-
molre, calculer en bl-

noire et tout cela tres

tacilemenl.

R6I ML 126 Prix 99 FF

LIVRE DULECTEUR
DE DISQUETTE
AMSTRAD CPC
(Tome 10)
Toul sur la programma-
llon et la gestion des
donnees avec le lloppy
DDi-1 et le 66di utile au
debutant comme au
programmeui en lan-

gage machine Conlienl

le listing du DOS com-
menie. un ulllltaire qui
aioute les flchlers RE-

LATES a I'AMDOS avec
de nouvelles comman-
dos BASIC, un MONITEUR
dlsque et beaucoup
d'autres programmes et

astuces...

Ret Ml 127 Prix 149 FF

TRUCS ET ASTUCES
DU COMMODORE 128
Plus de 300 pages.
Ce livre est un hll pour
choque ulllisateur de
Commodore 128 et coiv
tienl des informations

essenlielles sur le

8ANKSWITCHING et la

configuration de la me-
molre. lo description

des registres du con-

Iroleur Video et la pro-

grammation graphique
en 640 x 200 sur I'ecran

80 colonnes. les tene-

tres, le fonclronnemenl
en mode multl-taches,

la structure des Instruc-

tions, el beaucoup de
programmes exemples
etutllltalres.

Disponible

Rel ML 135 Prix 149 FF

LA BIBLE DU
COMMODORE 128
Plus de 600 pages
Descriplion complete du
sysleme, du hardware
el des interlaces, expli-

cations des chips VIC,

du systeme video |640 x

200 en ftaule resolution

ivec t ) co-
sur 25 ilgi

SID. la description de-
taillee du MMU (Me-
mory Management Unit)

et comme toujours le

listing commenle de la

ROM el de nombreux
programmes exemples
et utihtaires a toper Un
super livre. comme
loutes les BIBLES de Micro
Application 1

Disponible

Ret ML 136 Prix 249 Ff

ATARI ST LIVRES
LE LIVRE
DU LANGAGE
MACHINE
DEL'ATARI ST
Plus de 250 pages.
Tout ce qu'il taut savoir

pour tirer au mieux parti

de votre ATARI St : sys-

teme de calcul el de bit

manlpulallon du 68000,

utilisation des registres.

structure des common-
des, programmollon
slructuree recursion,

piles, procedures et

fonctions, listings sour-

ces et programmes as-

semblers, Toulmes sys-

lemes... Un super llvrei

Disponible Ociobre.
Ret. ML 141 Prix 149 FF

THOMSON LOGICIELS

COMMODORE
LOGICIELS

MICRO APPLICATION ANNONCE SUPERPAINT
un programme tsniatlonnel qui donne
un "LOOK de 32 bits" votre CPC.
Vous connalssez certolnement les programmes ap-
peles "PAINT" qui etqlent lusqu'd maintenant reserves

aux micros 32 bits? Rapides, spectaculdires, Us per-

mettent de reaiiser de fontasrlques graphlsmes tres

facllement et en un temps record. Au|ourd'hui avec
SUPERPAINT vous pouvez vous aussi sur votre CPC
acceder et proliter des (antastiques posslblllfes d'un

veritable logiciel "PAINT". ^

-

LM fanctlan* Principal** de SUPERPAINT V *^0^
Trace de rectangles, llgnescercies, ellipses \, ——

'

Arrondissoge des angles (tres tmportonrl

loutes les formes peuvent elre colonees ou Ifon

Quotre grosseurs de trails disponibles

Seleclion par menu deroulanls el icones (type J2

SUPERPAINT est livre sur disquette 3 pouces
pagne d'une documentation en froncals,

SUPERPAINT tonctlonne sur CPC 464. 664 el 6128

SUPERPAINT ne coCrle que 395 francs I

BASIC 64 lino lutea-

ls complloleur BASIC 64 est lei" 1 a tournir la possl-

blltte de Irodulre des programmes BASIC, soil en
langage machine, soli en SPEED CODE Les 2 ver-

sions oni pour ettet de talre tourner vos program-
mes de 4 a 14 lois plus vite Traltez avec BASIC 64

tous les programmes qui vous semblent trap lents

R6I MD107 Prix 350FTTC

BASIC 128 :

Compllateur pour Commodore 128. Compile touies

les mstruclians du nouveau super BASIC 70 MD 111.

4SO Francs.

PROFIM AT I

Assembleur. monlteur. desassembieur disk 350 FF

MD106.

TOOL + EXTRA TOOL :

Extension basic plus de 70 nouvelles commondes
pour grapfiismes. sprites, musique prog slructuree

300 Francs

MACRO LANGAGE ASSEMBLEUR POUR THOMSON M05
ML 1 est un macro-ossembleur symbolique qui con-

tralrement aux assembleurs conventionnels permet
de mixer les langoges BASIC et Assembleur a
volonte. Vous pouvez done utiliser les qualiles

propres d ces deux langages universels (souplesse

et tacllite de programmation pout le BASIC, puis-

sance et rapidlte pour lassembleur) pour deve-
lopper tres eltlcacement des programmes sophis

llques [|eux. ulllltolies. applications pro.
) ,
—- :

ML 1 comprend NOUV

I

- un edlteur pleln ecran
-102 macro instructions predeflnies qui rendent le

langage machine accessible a tous

-un Monlteur el un Desassembieur poui Iravailler

dlreclemenl sur la memoire du MOS
- definition des macro instructions odftF
- chainage et execution Assembleur BASIC *J+S—
- passages de paramelres portlr du BASIC

THOMSON LIVRES

M.vi'. M.T.Hi i,»rm

lu THOMSON MOS14?l
la Application pour le

l« MOS'IO7-70 noL

and 400 pages i

THOMSON t Avoc

3S ordinaleurs il:

llchler [

sprites llullns), un mo
implore, un program
er Is DOS el pour prog

DEMANDE2 LE CATALOGUE MICRO-
APPLICATION.20 PAGES DE LIVRES ET

DE LOGICIELS POUR AMSTRAD, ATARI,
COMMODORE, IBM, APPLE...

LIVRE DULECTEUR
DE DISOUETTE 1541

Un livre Indispensable
qui vous expllque de
lacon exhaustive et

clolre ('utilisation du
floppy Commodore 1541.

Flchlers relallts. mani-

pulation des blocs et de
la directory, gestion de
lichlers complete, mo-
niteur disque, listing du
DOS commente, spoo-
ler.. Le must absoiu'
Ret : ML 101

Prix: 179 fF

. LES ADRESSES MEH0IRE5
DE L-»MST(t»D CPC.

• NOUVEAUTE:
D.A.H.S P0DR AHSTRA

. TRUCS FOUR LE 6128.
• REGARDS SUR L'UHITE
DE DISQURTTB.

. SPOOLER IHPRIHAMTE

MICRO - INFO
N2 .20 F

• BON DE COMMAND! — — — mm -•

of*.]

DESIGNATION QUAN1IIE PRIX

1

lOIAL TIC

Mandai Cheque DCCP

Libellez vos cheques a I ordre d

NOm. Prenom ^_^_^^_^^_

Micro- Applicatu

Adre

CB date d expiration:.

rn dddd nnnnnDnan
+ 20 F de irais d envoi Date et signature

ou40F pour envoi recommande
Port gratuil pour toute commonde supeneure a 250 F

29



la page pedagogique la page pedagoZZ

Formation a lassernbleur pratique
Langage machine...
Sur SPECTRUM

LA REVOLUTION CONTINUE I

Depuis plus d'un an, I'HHHHebdo
vous assene des cours d'assem-
bieur pratique pour differents

micros, parmi les plus repandus
dans vos chaumieres, Depuis la

retraite anticipee du prof d'assem-
bleur theorique, vous vous retrouvez
chaque semaine a la tete de deux
cours pratiques, avec trois petits

nouveaux dans les rangs : MSX,
Spectrum et Amstrad. Cette fois-ci,

vous ne pourrez pas dire que Ton
ne s'occupe pas de votre micro :

avec ces huit machines nous tenons
pas loin de 90% du marche. Alors
heureux ?

Les micros, ci-apres nommes, ont
deja herites d'un nombre de cours
consequents dans les nurneros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86
91 95 100 105 110
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96
101 106 111
APPLE -» 58 63 68 73 78 83 88 93
97 102 107
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89
93 98 103 106
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109
AMSTRAD - 1 1

1

INTRODUCTION EN DOUCEUR

Lecteurs ! L'impatience vous mine
le moral : des mois que vous atten-

diez ce cours d'assembleur sur

Spectrum. A quoi va vous servir

cette rubrique ? A rendre vos pro-

grammes plus efficaces. Mais
savez-vous ce qu'on peut iaire avec
ce satane langage machine ? Vous
avez tous deja vu des jeux du com-
merce et vous avez pense "c'est

super beau tout ca. vachement
baleze et rapide, mais nous on ris-

que pas d'enfaireautant...". Corn
pletement impressionnes les lec-

teurs : "ca doit etre completement
terrible un listing de programme de
ce genre... Sur que ce sont des fous

qui programmed comme ca, carre-

menta la masse lesauteurs... Des
annees de galere pour en arriver la,

pas de doute, des mois a tester en
face de son micro, des programmes
plein la tete. a pas voir le jour et a
s'user les yeux sur la tele... Au fou !

Un peu de Basic par ci par-la, ca
nous suffit bien..."

EXEMPLE POUR VOUS OUVRIR
LES YEUX

Alors ouvrez grands vos oreilles et

vos yeux et ecoutez le doux chant
des profs reunis : "Programmer en
assembleur, ce n'est pas forcement

le bagne, 9a peut meme etre sim-

ple, sans parler qu'on s'amuse bien

plus en jouant dans le langage du
micro qu'avecdu Basic". D ailfeurs,

rien de tel que de plonger tete la

premiere dans le premier listing spe-

cialement concu pour vous et rien

que pour vous. Allez-y, tapez cette

mini-oeuvre, meme si vous ne com-
prenez pas grand-chose et en avant
le show.

grante a I'ecran, pas seulement se
limiter a la memoire.

MEMOIRE : SURVOL RAPIDE

Mais au fait, de la memoire vous en
avez? A moins que vous n'ayez
jamais regarde le moindre debut de
commencement de ligne de
I'assembleur theorique (ce vieux
raseur ? On allait pas perdre notre

temps a se fourrer dans le crane
tous les trues inutiles qu'il racontait).

SI tel est votre cas, rappelons nne-
vement les deux types fondamen-
taux de memoires que vous pourrez
rencontrer dans votre machine ; la

RAM et la ROM. Comme son nom
I'indique (Read Only Memory) la

ROM ne peut etre que lue, par vous
ou par le microprocesseur (ou les

deux a la fois). La RAM, comme son
nom ne I'indique vraiment pas (Ran-
dom Access Memory) peut etre lue

et modifiee a volonte par le pro-

grammeur (vous quoi !). Une autre

difference fondamentale existe

entre ces deux genres de memoi-
res : la RAM se vide iorsque Ton
debranche la machine (vous vous
en 6tes sans doute apercu lors

d'une panne de courant : votre beau
programme avait disparu de la

memoire) alors que la ROM con-
serve toutes les informations que
I'on y a place.

MEMOIRE : RASE-MOTTES

Ces ROM et ces RAM, nous savons
maintenant qu'elles existent et fonc-

tionnent de manieres differentes.

Reste a savoir quels points com-
muns existent entre elles (il y en a,

sisi). A partir du moment ou pa
s'appelle memoire, c'est un ensem-
ble de cases, les unes a cote des

Rotation complete de I'ecran a I'octet

10 FOR 1 =0 TC
32500+1, a: NEXT i: DRTfi 14,32,1

97 , 14, 192, 17 .31 .64 ,33 .30, 64, 197
,

1,31,, ,26 237 . 134, 13, 17,63 . , 25 ,

229 , 209 , 19 , 193 . 13 , 32 , 237 , 193 , 13 ,

.-. -, --,.-, j -,,-»!. I T=-r DQ»mnMT?P I l«.CLIST ' RANDOMIZE USR

Vous etes deja la ? Vous I'avez vrai-

ment tape le programme du des-
sus ? Vous etes sacrement rapides.

Vous I'avez execute? Pas mal
comme resultat pour un programme
d'une ligne, non ? Rien de compli-

que dans la programmat ion, vous
I'allez voir tout a I'heure (merci La
Fontaine).

MISE EN FORME CATHODIQUE

Tiens, vous etes au courant ? Vous
avez un ecran devant vous (et pas
une paille dans I'oeil, y'a ma pou-
tre qui m'empeche de la voir), enfin

je suppose que vous en avez un
devant vous (sinon expliquez-moi
comment vous y arrivez sans). A
voir votre tete, je suis sur que si je

vous dis qu'il y a la guerre integrals

et mega-galactique qui se deroule

dans la memoire du Spectrum, ca
ne suffit pas a vous satisfaire, vous
aimez bien voir des petits dessins
s'aligner a I'ecran. C'est palpable

ca, des dessins a I'ecran, c'est pas
hen que des chiffres qui se baladent

dans les fils du micro sans rien dire

a personne. Comme je vous com-
prends, lecteurs, il vous faut du pain

et des jeux dans votre micro : des
signaux electriques pour les puces
etdesjolies animations a I'ecran. II

faut que I'activite interne soil fla-

autres. Chacune contient un groupe
de huit chiffres (0 ou 1 ). Chacun de
ces chiffres se nomme BIT (Binary

Unit ou unite binaire, eh oui : on
bosse en base 2 dans le micro), et

un groupe de huit bits a ete baptise
octet (Byte en anglais). Chaque
case d'une memoire contient done
un octet. Dans votre Spectrum 48
Ko, il y a 65536 cases. Un Ko c'est

1024 octets, or 1024x48 c'est egal

a 49152 octets. Entre ce que je vous
annonce et ce que Sir Clive a mar-
que sur la boite de sa machine, il y
a 1 6384 octets de difference. Pas de,

panique ! 16384 octets, c,afait 16 Ko
et le Spectrum 48 Ko compte 48 Ko
de RAM (d'ou son appellation) et 16
Ko de ROM (d'ou la difference).

MEMOIRE : AUSCULTATION
TATILLONNE

Les 65536 octets que je viens d'evo-

quer sont ranges dans un ordre ires

precis etimmuable; heureusement,
car informatique et desordre ne
s'entendent pas le moins du monde.
Cet ordonnancement des cases
memoire (des octets) permet un true

super pratique : chaque case est

numerotee de a 65535 (ca fait bien

65536 octets, mais si vous me
croyez pas, vous pouvez compter).
Cette numerotation a ete subtile-

Ut}J *#*&^

i

merit appelee adressage, ainsi cha-

que case a une adresse. Vous pou-
vez comme ca envoyer a une case
precise un message precis en vous
servant de son adresse en memoire
(adresse memoire en plus court). De

a 16383, on se trouve en plein

dans la ROM. Pas question de
modifier quoi que ce soit la-dedans,

vous pouvez juste vous contenter de
chausser vos lunettes et de lire son
contenu. De 16384 a 65535, on se
balade dans les 48 Ko de la RAM.
Ici tout est permis ou presque. Par
exemple, en Basic, vous avez ('ins-

truction POKE qui autohse de modi-
fier le contenu d'une case. Le pre-

mier parametre c'est I'adresse de
cette case, le second c'est le nou-
veau contenu de la case (la nouvelle

valeur de I'octet quoi !).

EXEMPLE POUR CATHODER
TRANQUILLE

Bon. Je sens que je commence a
vous barber un maximum avec mes
deblaterations theoriques. Du
visuel. Entrez done ce listing en
memoire et executez-le.

Remplissage de I'ecran par POKE
avec I'instruction BIN

10 FOR i =16334 TO
22527: POKE
i ,BIN 11111111: NEXT i

Eh les mecs ! Vous avez vu ?

L'ecran aussi c'est un paquet
d'octets, la preuve avec des POKE
on lui en a mis plein la vue, a
I'ecran. Done, conclusion logiquede
ce qui precede, la RAM reserve un
certain nombre d'octets a I'ecran.
Cette memoire ecran doit contenir
32 caracteres par ligne et 24 lignes.

Alors il faut combien d'octets en
memoire pour stocker ces 768
caracteres, hein ? Ah oui ! Vous ne
pouvez pas trouver si vous ne savez
pas qu'un caractere se definit avec
8 octets. Alors 8x768 ca nous fait

dans les 6144 octets. Cette memoire
ecran se situe de I'adresse 16384
a I'adresse 22527, juste au-dessus
de la ROM.

1 00-

DESOSSAGE DEMONSTRAT1F

Dans notre dernier exemple, nous
avons une fonction BIN qui traTne.

C'est quoi BIN, se demandent les

lecteurs qui n'ont jamais depasse la

page 3 du manuel Sinclair. Pour
vous faire une idee, tapez des a
la place des 1 dans I'instruction BIN
du programme et envoyez le tout se
faire executer. Etonnant non ? Visi-

e'est done du pareil au meme. 255,
c'est la plus grande valeur que peut
contenir un octet (on verra un peu
plus loin pourquoi). Dans le pro-

gramme, remplacez le BIN
11111111 par 255 et lancez. Vous
avez tout pareil qu'avant. Essayez
en mettant d'autres valeurs derriere

le BIN (toujours huit chiffres, tou-

jours ou 1) et rigolez un moment
avec la petite routine de I'exemple.

OPTIMISME MAXIMALISTE

Un octet se compose de huit bits,

ca vous le savez. Les bits sont
numerates de droite a gauche et de
a 7. Pourquoi de a 7 et pas de

1 48? Simplement a cause d'une
ruse d'enfer qui permet de trouver

la valeur decimale d'un octet a par-

tir des valeurs binaires qu'il contient.

Sachez qu'a un bit x donne d'un
octet correspond la puissance x de
2 multipliee par le contenu de ce bit

(1 ou 0). Nous aurons done 1 fois la

puissance de 2 si le bit est a 1 et

fois cette puissance de 2 (soit 0) si

le bit est a 0. Ainsi le bit 3 corres-

pond a 2 eleve a la puissance 3, tout

comme le bit 5 et 2 a la puissance
5 s'assemblent (puisqu'ils se res-

semblent)... Revenons quelques
lignes plus haut. Nous avons pre-

tendu, sans preuve tangible, que
255 et 11111111 etaient deux
valeurs identiques, I'une decimale
I'autre binaire. Voici la preuve par
2 (normal, c'est du binaire) de la

chose :

11111111=
2T7 + 2i6 + 2)5 + 2(4 + 213 + 2T2 + 21-

1+210
11111111 =
128 + 64 + 32 + 16+8 + 4 + 2+1
11111111= 255

Apparte : vous savez sans aucun
doute que 2i0 est egal a 1 (si vous
ne le saviez pas, retenez-le, ga vous
servira et croyez-en un vieux loup

de I'informatique).

Reprenons le cours normal des cho-

ses. Nous avons huit bits par octet.

Ouand chaque bit est a 1 (valeur

maximum de I'octet) nous arhvons
a 255 en decimal. C'est done la plus

grande valeur que vous pouvez
poker a une adresse donnee. Si

nous voulons savoir combien fait

10000000 en decimal, nous n'avons

qu'a appliquer la methode de calcul

magique vue ci-dessus.

10000000= 2T7 (les autres puissan-

ces de deux sont multiplies par 0,

alors y'a plus personne apres ce
2T7).

10000000= 128

CONCLUSION EXEMPLAIRE

J'espere que vous avez pige le prin-

cipe, parce que y'en a marre de
s'etaler dans le theorique a lon-

gueur de colonnes. La prochalne
fois, on se cassera encore un peu
le citron sur I hexadecimal mais
pour le moment revenons-en au
visuel sacre et reconsiderons notre

exemple precedent. Au lieu de vous
I'assener en Basic comme la pre-

miere fois, vous allez vous retrouver

a la tete de votre premier pro-

gramme en langage machine. Une
difference fondamentale avec la ver-

sion Basic : la rapidite, dont vous
n'allez pas revenlr.

Remplissage en Langage Machine

F P = TC
.
16

Kffi SaJSI?2500+'i\,5. "NEaT-J bHYft 30,5Sd.
33,0,64,1,0,24, 115,35, 11, 120, 177
, 194,252 .126 ,201 RANDOMIZE USR
32500

20 CLS . RANDOMIZE USR 32500
00 TO 20

blement, BIN definit directement le

contenu des octets modifies par
POKE. En fait, c'est la representa-

tion sous forme binaire des valeurs

a poker. Clarifions : tapez en mode
direct PRINT BIN 11111111. Ca
vous affiche 255. 255 et 1 1 1 1 1 1 1

1

Bon, allez j'ai le lait sur le feu, je

vous laisse digerer cet enorme tas

de connaissances nouvelles et a la

prochaine fois (dans 00000100
semaines).

Nicolas et Zeev

Langage machine...
SurAPPLE

Cette fois-ci, c'est jure, c'est la der-

niere fois que je viens vous embe-
ter avec mes delires qui n'ont rien

a voir avec le cours logique de ce
cours. Vous ne retrouverez plus la

signature (abhorree de certains qui

n'ont m&me pas le courage de
signer de lour pseudo lorsqu'ils

vous insultent) en bas de ces colon-

nes. Mais plus de tergiversations :

passons a r etude du jour, particu-

lierement infime et simpliste, mais
rien de tel pour se defouler sans trap

s'exciter le cortical.

Dans le listing, vous allez decouvrir

une petite routine d'animation en
texte (originellement concue par

Tsunoo et modifiee par mes soins)

qui off re des possibilites de presen-

tation rigolotes et sans difficulte a
mettre en oeuvre. Vous verrez que
la mecanique de ce programme se
limite a afficher successivement sur
les memes positions deux, trois,

quatre ou autant de caracteres que
vous voulez, donnant ainsi une
petite impression dedessin anime.

8388-
C3GD-
0310-
03'.3-

331J-
8315-

0326-
0328-

032B-
032D-
032F-
0335-

20 58 FC

A2 00

BD 30 03

8E 313 03

A2 30

?D 00 M
30 DO 0?

ED 28

DO F2
ftO FF

JSR

LDX
LDA

AE 50 03 LDX 40350
E8 I NX
EO 02 CPX £402
CO OD BNE 40305
AD DO CO LDA 4CO00

C9 8t> CMP f48D
?0 D4 BCC 40303

Le principe en est simple : on net-

toie I'ecran (le JSR$FC58). On ini-

tialise X a et on charge le code
ASCII du premier caractere stocks

apres la routine (a partir de $330)
dans A. Comme on va avoir besoin

de X pour les affichages a I'ecran,

on stocke sa valeur pour ne pas la

paumer tout de suite (en $350).
Ensuite on reinitialise X pour I'affi-

chage a I'ecran et on affiche un
caractere (celui dont le code est

dans A) une position sur quatre

dans les lignes du haut et du bas.

Cette phase terminee, on colle une
petite temporisation , histoire de pou-

voir jouer sur la Vitesse d'affichage

du deuxieme caractere. Apres cette

boucle d'attente, on recupere la

valeur originelle de X (qui serf cette

fois a compter le nombre de carac-

teres differents deja affiches) et on
incremente celle-ci avant de la tes-

ter pour savoir si tous les caracte-

res ont ete affiches ou non. Si c'est

non, on repart afficher le caractere

suivant, si c'est oui on teste si une
touche a ete pressee (LDA $C000).
Si une touche est enfoncee, on
arrete le cinema; sinon on reprend
I'affaire des le depart et on reaffiche

tous les caracteres (on repasse pour

ce faire par I'initialisation de X).

C'est vu ? Ok ! Dans le listing tel

qu'il est presente, vous avez suc-
cessivement les parentheses ouver-

tes et fermees d'affichees. Rien ne
vous empeche de triturer la sauce
pour avoir plus (et d'autres par la

meme occasion) de caracteres :

modifiez la valeur de I'octet $325
(celui qui sert a la comparison avec
X pour determiner le nombre de
caracteres differents deja portes a
I'ecran). Dans cette hypothese,
n'oubliez pas de stocker les codes
ASCII des caracteres a partir de
I'adresse $330. Mettez par exemple
$03 en $325 et installez a partir de
$330 les valeurs $DF,$DE et$DB;
gachangera tout de suite le look de
votre routine !

La boucle d'attente ($31 B a $31 F)
fonctionne sur une mecanique
d 'incrementation. Plus la valeur est
proche de $FF moins la boucle dure
longtemps. Jouez sur la valeur en
$31 C pour faire varier visiblement et

a I'oeil nu la vitesse d'affichage des
differents caracteres.

4FC58
£400
40330, X

4035D
£400
40 400,

V

Jfl7D0,v

£428
4030D
£4FF

3"eu $£b»?

on"

WjP

Si vous trouve? que cette boucle de
temporisation ne sert decidement a
rien de bien interessant, vous aurez
peut etre envie de [balancer du son
dans les oreilles de vos voisins, le

plus atroce possible, histoire de leur

montrer a quel point ils vous esca-
gassent. Rien de plus simple ! Modi-
fiez subtilement la routine de tem-
porisation en la remplagant, tel quel,

par une instruction qui va envoyer
du son sur le haut-parleur. Utilisez

a cette fin le listing suivant.

Listing 2

031 F- EA

Voila pour ce programme, I'etude

exhaustive se termine ici. Si vous
trouvez que stocker X dans la pile

serait plus ruse que de le placer

dans une case memoire (histoire de
gagner deux fois un octet), il vous
faudra modifier deux sequences
d'octets de $305 a $30C et de $320
a $322. Je vous donne ici les deux
listings a utiliser a cette fin.

Listing 3

Listing 4

Desormais, 1'evolution de cette rou-

tine reste entre vos mains. II vous
suffit de jouer sur I'ensemble des
parametres que je viens de vous
exposer pour vous retrouver avec
un produit tout nouveau tout beau.
Amusez-vous bien. Le prochain
cours reprendra avec force le dis-

cours de notre cher disparu Pepe
Louis, j'espere qu'il vous plaira tout

autant qu'avant.

Scratch Track
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A defaut de vous racheter une conduite apprenez la bonne par le programme image de Alain BONTEMPS

CODE DE LA ROUTE
Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Apres Ian-

cement du premier et affichage des explications, faites NEW puis

entrez et lancez !e second programme.

LISTING 1

5 CLEAR 56*3*
10 LET g*54
15 LET i- »6B
20 LET f«0; LET

15
=195: LET b=l

30 FOR n=0 TO r

40 LET f«f+l
42 IF f>«g THEN GO TO 50
45 LET il=INT 1,5+SQR ig*g-f*f

) *2)
60 LET bl=INT (.5+50R if*r-n*n

I »2>
55 IF f>*4 THEN LET Sl*0
50 LET al^b+bl/2
65 LET Sl= lbl-»l) /2
70 PLOT a+n,al. DRRU , -e 1

75 PLOT a-n.Jl-bl: DRRU 0,«1
30 PLOT a-n,al. DRRU , -e 1

35 PLOT a+n,*l-bl- DRRU 0,el
90 NEXT n
100 DATA 33,0,64,17,0,222,1,0,1

5,237,176,201 , „ .

120 DRTfl 33,0,222,17,0,64,1,0,1
6,237, 176,201
130 RESTORE 100
140 FOR f»56807 TO 56630
160 READ C; POKE f,C: NEXT F

100 RRNOOMIZE USR 66607
200 RANDOMIZE USR 56819
210 LET r«60. LET 1*195: LET b*
115
250 FOR n-0 TO r

255 LET bl»INT (.5+5QR ir*r-n#ri
) «2)
260 LET al-b+bl/2
270 PLOT 4+n,*l; DRRU 0,-bl
280 PLOT »-n,ll: DRRU 0,-bl
290 NEXT n
300 DRTfl 33,0,64,17,0,239,1,0,1

6,237,176,201
320 DRTR 33,0,239,17,0,54,1,0,1

6,237,176,201
325 RESXOfiE 3«0
33* rtfR m.61159 TO 61162

-^40 READ |: POKE m,«: NEXT ni

350 RRNOOMIZE U5R 61159
360 RRNOOMIZE USR 61171
500 DRTfl 33,15,91,126,35,34,0,9
1,111 ,60,200,36,0,41,41
502 DRTfl 41,237,75,54,92,9,62,9
,50,4 ,91,53, 11,91,50
504 DRTfl 9,91,58,10,91,30,8,91,

62,9,50,5,91, 126 ,35
506 DRTR 34,2,91,7,50,6,91,58,5
,91,61,32,50,53,4
508 DRTfl 91,61,32,24,33,14,91,7
1,58, 12, '31 , 79 ,5S , 10,91
510 DRTfl 129,5,32,252,50,10,91,

42,0,91,195,153,220,50,4
312 DRTfl 91,58,13,91,71,56,9,91

, 128,50,9,91,42,2,91
S14 DRTR 195,212,220,50,5,91,53
,12,91,71,58,9,91,30,7
516 DRTfl 91,58,13,91,79,197,205
,88,221, 193, 56, 7, 9 1,60, 50
516 DRTR 7,91,13,32,241,68,8,91
,60,50,3,91,5,32,221
520 DRTR 58,6,91,195,228,220,12

6,64,32,16,6,4,2,1,56
522 DRTR 142,92,236,253,71,58,1
41,92,160,71,58,8,91,230,248
524 DRTR 111,58,7,91,254,192,20

5,31,31,31, 230 ,31, 103 , 203 , 28
526 DRTR 203,29,203,28,203,29,2

03 , 28 , 203 , 29 , 62 , 88 , 180 , 103 , 56
523 DRTR 142,92,166,176,119,33,
7,91,71,230,7,246,64, 103, 120
530 DRTR 31,31,31,230,24,180,10

3 , 120 , 23 , 23 , 230 , 224 , 111 , 58 ,

8

532 DRTfl 91,71,31,31,31,230,31,
181,111,235,33,80,221, 120,230
534 DRTfl 7,79,3,0 x """

Uignes
ATA NOM

1,0,0,0,0,0,0
550 FOR f»56500 TO 55780
560 RERD q
570 POKe f ,q
380 NEXT r'

6O0 CL3
800 PRINT ; PRINT "LIGNES 10 A

200 DE5SIN COURONNE ET 5AUUEGARD
C EN CODE MACHINE POUR AFFICHR
GE RAPIDE"
850 PRINT : PRINT •: PRINT "LIGN

E3 210 R 360 DE35IN ROND PLEI
N ET SRUUEGRRDE "

900 PRINT : PRINT ; PRINT "LIGN
E3 500 A 580 DRTfl CODE MRCH
INE LETTRES GEANTES"
950 GO SUB 5000; CL5
1000 PRINT : PRINT "UOICI LES DI
FFERENTES PARTIES DU PROGRAMME
PINCIPRL"
1100 PRINT . PRINT
400 INITIALISATION
DES POINTS"
1150 PRINT : PRINT
a 800
eret g raphi qoet t

"

1200 PRINT : PRINT
4 4700

ERUX "

1250 PRINT ; PRINT
« 5300

E3 PANNERUX"
1300 PRINT PRINT
a 3990

TE OU FAUX"
1350 PRINT ;

PRINT
1 7300

N DU JEU"
1400 PRINT : PRINT "Li
« 7900
TITRE"
1450 PRINT : PRINT
a 8040
COURONNE BARREE"
1500 PRINT ;

PRINT
a 3170
COULEUR DU FOND"
1550 PRINT . PRINT
a 8490 S/PROGRAMME
E5 CARRCTERES"
1500 PRINT ;

PRINT
a 8390 S/PROGRAMME
NGER"
1650 PRINT :

PRINT
a 9310
RQGRAMME"
1700 PRINT .

PRINT
a 9530 S/PROGRAMME
TE3"
1900 PRINT FLASH 1,
EMRRREP LA CASSETTE
1950 GO SUB 5000
2000 GO TO 3600
3000 GO SUB 5000
3200 SAUE "dsssin"
3300 PRINT FLASH 1,
A CASSETTE"
3400 GO SUB 5000
3500 CLS ; RUN
3550 GO SUB 5000
3600 LOAD ""

5000 PRINT ttl;AT 0,
P. UNE TOUCHE"
5100 PAUSE
5200 RETURN

AFFICHRGE DU

ATTENTION D

APPUYER SU

LISTING 2

* J. , jev,«JV
,9,70,28,33,6,

10 LET CO -56319
20 LET i- 0=6 1171
30 LET nb=-l

T'MSoTvfl

40 LET IU=0 ^
60 GO SUB 7500

100 PRINT AT 10,6; "UOULEZ UOUS
JOUER";flT 12,2,"0U RPPRENDRE LE5
PANNERUX"
110 INPUT et
180 LET nb»nb+l
200 GO SUB 1000+nb*100 _ „
203 IF e*(l)="a" THEN PRINT RT

1
206

,

IF e*il)="a" THEN GO TO 370
210 LET L=INT iRND*3>*2
220 RESTORE 5000+ In b*10

J

ill S?
B
?.8'+hIn PRINT RT 16, a;.

C ' AT 20 3
'
7 I

ati if'iia then print at 16,3;»

*350 !p'?i**THEN PRINT RT 16, a,

I

t;RT ie,a;ui$
3612 PRINT RT 16*1, a,P» ,.,.-..
astj print rt ie,0; flash i; 5
aea print rt 18,0; flrsh 1; a

38 ISMi^'t^IS T6 =90

111 «T
iRJStIS#»* or INSSV|."8"OR INKEYtV'4" THEN SO TO 386

310 IF INKEY».n» THEN 00 TO 608
e
338 00 TO 6888
358 IF nb-36 THEN 00 TO 7888
378 FOR r'»B TO 580 „„„-
373 IF nb=36 THEN BO TO 71BB
375 NEXT I

39B CLS
408 00 TO 188
688 DRTR "a" ,1

6,a55
585 ORTR

0,0,0
510 DRTR

55
512 DRTR

5,255,256
514 DRTR

3,354,255
530 DRTR

27,255
582 DRTR

B, 252, 254
534 ORTR

,84,68,186,12

,255, 126 , 126 ,68,24 ,

, B ,8 , 1 , 3 , 15 ,31,63 ,8

,0,0, 127,355,256,25

, , 8 , 192 , 834 , 848 , 25

,8,8,46,288, 15,31,1

,8,64,64,126,192,24

,255,127,63,31, 1,0,

,255,255,255,255,35

, 112, 112, 112,112,11

,324,224,334,384,11

,43,46, 113,224,224,

, 112, 112, 112,334,23

, 126, 193,334,840,24

,
1,3,7,16,31,63,127

,1,7, 15,31,63,127,

1

,125, 193,284,240,34

,3,7,7,15,16,31,63,

, 193 , 224 , 324 ,340 ,24

, 128, 193,334,340,34

536 ORTR "i"
5,a55,127 ,63
528 DRTR "J"

3,112,112,43
530 DRTR r

2, 112,113, 112
532 DRTR "

L"

0,0,8
534 DRTfl "m'

4,0,8,0
536 DRTR "n"

8,252,864,255
536 DRTfl "0'

,855
552 DRTfl "C"

27,855
664 DflTR "d"

8,85a,asa.255
556 DRTfl "*'

137
556 DATA "

b"

0,346,252,254
568 DRTfl a

0,224 , 19a , 138
581 DRTfl "b" ,1,3,7,15,15,7,3,1
563 DRTR "d" ,256,366,331,331,19

5, 195 , 139, 139
564 DRTR "P " , 355 , 255 , 126 , 136 , 68
,60,24 ,8
565 DflTR "q", 0,24, 60, 60, 136,136
,855,255
566 DATA "

f " ,8 , 8 , , 14 , 63 , 187 , 35
5,8

567 DATA
254,0
568 DRTR

, 120, 112
369 DRTR
,255,0
570 DRTfl

5,355,255,
571 DRTfl
578 DRTfl

63
573 DRTR

3,853,252
574 DATR

,0,6,31,63,255 ,254

,

,3,33,28,60, 124, 128

,137,137,63,31,15.7

,355,855,255,365.25

,8,8,0,0,0,0, 255,0
,0,8,7, 15 , 31,31,63

,

,8,0,224 ,340,248,24

,63,63,31,31, 15,7,0

,252,263,248,348,24

, 120,253,252,252,25

, 126,255,255,255,35

,0,0,0,0,0,3,7,7
,0,0,56,60,255,255,

,7,31,63,187,187,12

,354,355,355,355,25

,119,96,234 , 192, 192

GO SUB 8208

575 ORTR
0,324,0,0
576 DRTR

2,130,56,'
577 DRTfl

5, 126,60,i
578 ORTR
579 DRTR

255,254
580 DflTR

7,63,63
381 DRTfl
2,232,224,128
582 DRTfl "j"

, 64 ,64 ,64
808 RESTORE
818 LET no=
815 CL5
828 GO TO 100
1885 INK 2: CLS
1818 RANDOMIZE USR ro
1838 PRINT RT 7,19;

"

1838 PRINT HT 8,19;" _„„„
1080 LET pt>"SENS INTERDIT"
1035 REM \AAAAA/\AAAA/
1095 RESTORE 500
1897 LET no =2 GO SU6 8280
1899 RETURN
1118 PAPER 1: CL5
1128 RANDOMIZE USR CO
1125 PAPER 7
1127 GO SUB 8000
1188 LET p«="STHTIONNEMENT INTER
DIT"
1185 REM \\\\\\\\\\\\\\\\\v\\\
1195 RESTORE 510
1197 LET no =3: GO SUB 8280
1199 RETURN
1210 GO SUB 8500
1220 INK
1230 FOR n=0 TO 10
1340 PLOT 160-n,110: DRAU 30,-30
1250 PLOT 190 -n, 110 DRRU -30,-3

1260 NEXT n
1268 LET pts'XROISEMENT PRIORITE
R DROITE"

1285 REM ///////////////////////
1295 RESTORE 520
1897 LET no =2. GO SU8 3200
1299 RETURN
1305 INK 1. CL5
1310 RRNDOMIZE USR To
1312 LET p«l
1315 GO SUB 8100
1320 FOR n=0 TO 6 „
1330 PRINT AT 4+n,22; INK 7,
335 PRINT RT 5tn/1.5,25, INK 7,
"; AT 5tn/1.5,28, ""

' "BINT AT 4,25; PAPER
1335

1348 PRIN
7; "OlBN"

1345 PRIN
BT

. -.INT RT
INUERSE 1

INUERSE
1360 NEXT n
1353 PRPER 1: INK

M>;26j ""
10 ,35, ~PRPER_

; AT 10,38;

INK

, IN

FOR n=0 TO

ASUtVRE...

la page pedagogique la page pedago=

§
2
8

i
2o

*» £WO.*"

b w
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AVENTURE
Dans votre ZX, une contrese inhospitaliere abrite un fa-

buleux tr§sor. On ne r&siste pas a I'appel d'une telle

aventure I..

Jean-Noel DEPIERREUX

SUITE DUN' 111

ZX81

LISTING 3

I707E?" "???§?
"- THEN ? COI

UNPLOT ?H'
SOR ?0?CODf

>5 -RNDRCS f?MC
ftBYil

IDE ???RSN "XtD?

?7???6( INKEY »/*G
_Y*M«INKEY*7M; INK

EY(LN BlNKEYSU- INKEY |?U
IF BlNKEY»U-INKEYf.H, INK

_Y«?U*INKEYiB IF JINKEY*
5*|NKfiYi- PIS ,DDDDD;.5TRt GDSU
B ?£RND,7SGN U=INKEY*?5 , INKEY jO/
ATN LN BlNKEY J5+INKEY*/N0T 5. INK
EY (0 /ETSN E > INKEY »M + INKEY *76 J INK

2 REM INPUT COPY

-jjIIb,P^™^..»l*i

i.f>j .-"^-' <V#h£ i -r^'

3S LET
IS LET
34 LET
35 LET BU) =5
•26 LET C ij'i -S
S7 LET D (.J.i ,F.
33 LET "(J, = i
09 NEsT J
93 LET U=0
SI LET U=E
92 FOP j = i Tn -

03 IF P(j] finD THEN LET

'*"'£ Hr**." "IfWw "si** "'"'I

j.^ rfm > > Iv **^8r Tr "i

lliSfi.fJH¥tfi
<ns, it^i.r.lxt'*. ..j.

4~ REM i > if
i !£-M'itl» "Knli*"* I

4l

94 LET y»y+Z [J]
95 NEXT J
96 ELS

U&Z T M-y THEN PRINT "V0US
'

m* Irto™Rl, y,9R- tJ THEN ®OTQ 90

uwUEUR "iJ
THEN GOTO 7950

104 GOSUB 13S
xo5 let S»-I3+pe«k caaas+txcuM

i9 *v ( j j j

106 puke 16618,3
107 LET a=U6R 16516
j.05 'JOf.UI? c L0O+2.5
109 PRIHT AT 20,0, P*
110 IF CODE 0*1.1,1+5) THEN GOTO

llS LET TT=5=6
114- LET PP=3=31 OR 5 =33
115 LET FF = :-=* Oft 5 = 12 OR 5 =26
115 LEI MN=CODE u* li, 1+5)
117 LET RP=CODE u*i:2,l + 5)
116 G03U3 250
119 PRIUT RT 2,20, BIURES" ; THE

20. DEPL-KEMENT '..THE. 20. "NHMUER"
. ITlii 20. H&hML-OH", THb 20, 'THM :.:-£

",TAB 20, Tf.'uC'',THE 20. ,, PECME",T
fie iO."l-'HHH;. :.l:P".THE 20,"FUIPE",
TRE. 20, 'ERTTREiiE' "

120 PRINT RT 5,20, a" HMD NOT F
F,AT 4,20, "IB" Hlli; [ill. Ml 5,20 "B"
AMD rr,rt 6j.aBi"B" nNO^ccTflT 7.

20,
,,

a-' RHD TT,hT 5,20, "H" HND PP
,RT 9, 20, "a" HND RR,RT To,Sa,"B"
RND FF,TRE- 20. @ ' HND FF
121 LET RS=1NKE7$
1S2 IF Rt="" THEN GOTO 121
125 GOTO ldl + 5* (RS =

,, U"I +19* (R* =

"D" AND HOT FF.i +:i9* (RS = "N" AND M-
Mj +59* <:RS = "h" RtlD flH.i +79* iR$ = "C"
HND CC +99. I.PS--T" AND TTi+119*
f.R» = "P" ANf PPjiliy-ili^'-R" AND
PR i tl59* iR( = "F- AND FFJ +179* iRS =

"B- RND FF)
124 905UB 13E
125 GOTO 113
L-r-.z GOSUB £50
155 PRINT AT 2,20,

'
UITALITE: ",M

" iflT 4., 20, "EAU :
", A ( JJ , TAB

LET .

INPUT R»
GOTO 165(2» l F.t= 'PA" J t
(5. ..r.:( = "U"j
LET H(j:i =M (j;i +5*E (Ji
LET BtJ) =0
GOTO 115
LET MiJ) =M (J) +5*CbJj
LET C (J) =0
GOTO 116
LET MUJ =M (J> +5*C'iUJ
LET DUj=0
GOTO 113
QQ6UB 305
LET AA=0
INPUT RS
IF R*="CQU" THEN LET
IF Rt = ,

'A" THEM LET F (_.
IF RJ="0OR" THEN LET G t J)
IF Rls'-H" THEN LET H(Jj=e

157 IF Ri="M" THEN LET I(J)=B
155 IF R(="5" THEN LET K (J) =0
U-9 GOTO 115
200 LET CC=0
201 IF EiJ) OR F(J) THEN GOTO 3

04
202 PRINT AT 14,20, "PAS D ARME"
205 GOTO 207
204 LET 9=INT (6*RND)
205 LET D (J. iD (J) +0
206 PRINT RT 14 , 20; " RE5ULTAT :

+

"

' 207 FOR 0=1 TO 50
^0-:- t-IE/T
2 09 GOTO 113
220 G05U5 305
£21 LET TT=0
222 INPUT PS
223 LET Q = INT (.6 *RND . iE ( J) . (R* =

" (RS = "R".i +0 EJ1
-

: PLfiJNE'"

i
FAULiE 11

COUTERU"

UILLAGE"

OR"
+Ki -PS =

."? * i +I1J) i.R* =

OFFRE.224 PRINT RT 11,20,

"

TAB 20, "OK"'
225 INPUT NS
226 IF NSU)="N" THEN GOTO 113
227 LET BtJ) =BU) +0
226 GOTO 133
240 LET PP=0
241 IF H(JI THEN GOTO 244
242 PRINT AT 14,19, "PAS DE HRRP

ON"
243 GOTO 207
244 LET 0=INT (5*RND)
245 LET 5 Id) =C (J) +0
246 GOTO 206
250 POKE 16515,41
Sfl LET 0=USR 15516
252 RETURN
260 IF 5=9" OR 5=51 OR 5=55 THEN
LET AiJj =H(.J. UNT i.ll^PND'
261 LET RR=r

."370 NEXT
jOOO NEXT J
SOia GOTO 90
3100 LET R$ = "LE DESERT"
6101 RETURN
510i l'ET RS = "PRE3 DU C'E:-ER
6 10:- RETURN
5104 LET RJs-'DU 5EL"
..:j.05 return
6105 LET R$ = ":

5107 RETURN
i.105 LET R$ =

"

5109 RETURN
5110 LET RS="
Sill RETURN
5112 LET RS=
5113 RETURN
5114 LET R5="UN TROUPEAU"
51 IT- RETURN
3116 LET RJ = -PRES C- UNE MARE"
5117 RETURN
3120 LET RS---"UN POINT EAU"
6121 RETURN
5122 LET R$="PRE5 DE LA FQRET'
5123 RETURN
6124 LET R*="DE5 SAUUAGE5"
6125 RETURN
3126 LET R$="Lh 50RCIERE"
3127 RETURN
5123 LET R$="DAN5 LA FORET

"

5125 RETURN
3130 LET RtV'UOUffi TOHBEZ DRM5
PIECE

6131 RETURN
5132 LET RJ="LE TRE30R"
5.153 RETURN

mL**" R * = " you5 flyEz ijne in*
6155 RETURN
5136 LET R*=
113- BCTL'&H
5136 LET R$="UH SERPENT U0U5
ORDU"
6159 RETURN

lit! Rl+ygS-"
Ln «i-««"

^4
Ee

l
!5u^n;«

0U5 eTE3 EMPOff

5145 RETURN
|T7* LET R$="DE5 URLL0N3"

"UNE NINE"

IF
IF

= 10 TiiEN _ET Ai
10 THEM PRINT AT 14,20

unMEE"
3=10 THEN GOTO 207

"POI20, "PAIN : ",BlJi ,TRB 20;
S50I4 . ",CiJ),TAB 20,"UIRNDE ;-;

D(J),AT 9,20, "COUTERU :";E(J),TA
b 20, "ARC .jFU)jAT 12,20;"
COPOE ;";B(J!,TflB 20;"HARPOH
; ",HIJJ , AT 15,20; "METAUX .

" ; I (J
I ,TAE 20, "r-KL. '

. t-. i-J"> , AT 13,
20, "MOROU ;","NON" AND NOT LiJ
i

, "OUI" AND LfJ)
137 FOR 0=0 TO 30

... , RUN 3<t ? ** *i.: + * -

,
.

l ,65'r,'j6 ',H :
.-

J .. <:. ., .:._':..'M:-i-

33799* 34 5 ^55 .
34699-

_3S NEXT ..

135 RETURN
140 GO SUE:- .^-0
141 PRINT AT

iij ME", THE 2
BE", TA£ 24..
se^Ttrb £5; "3

B",ThB 22, "OBI
. THb 22, "60 (15,20, "DIRECT

I

267 LEI P
i

J' =5=16 .

266 LET MJ1«J • J( + {§ '£*

269 LET E i .J i EJJ1 *' ' i "?J
£70 LET F Ui -F (J' + (;-^!
271 LET HiJJ »MtJ) + l =-2>:

2 72 6 0TO 116
250 LET u^RMDt .5
261 LET FF=0
232 IF THEM GOTO 300
aS'5 LET E tJJ =0
264 LET F (J) =0
255 LET G CJ) =0
236 LET H'iU) '3
267 LET 1U|*1
£35 LET Ki J) =0
259 G05UB 135
290 GOTO 116
300 LET FF=0 „.„
301 LET M(J') =M (J) -INT

. (1+ (E £JI OR F i.J) > ) J

302 G0 5UB 135
30-3 GOTO 113
705 605UE 250
306 PRINT OT 4,2C

307 RETURN
900 POKE XX, xZ
999 STOP

4130 LET L (J) =0
VI 36 GOTO 302
4170 GOTO 4320

-145 RE I UkN
5146 LET P$=
3147 RETURN
3143 LET R(="LE SAGE UGU5 PARLE:
6149 RETURN
3150 LET R*=
ROO"

5151 RETURN
6152 LET p$=
'15..:. RETURN
3154 LET R*=
5155 RETURN
6165 LET R(=

"LA MONTRGME"

UN ESCALIER

UNE AUHLANCHE"

ITHB

EAU", TAB
,TAB 20,
,TR6 20,

... HARPQN"
RETURN

« 155 LET RS = "PRES DE LA RI^IE:
8159 RETURN
5160 LET RS = "l.lM PONT"
-161 RETURN
5162 LET R$="DAN5 LR RIUIERE"
ii6 3 RETURN ^
3164 LET RS="DE5 PIRANHAS"
6 166 RETURN
3166 LET RS="UNE PAS5ERELLE"
6165 LET"RS= 'UNE CORDE"clcy RETURN
6170 LET R*a"UN ARC"
*171 RETURN

iTilkllliP"^
1=H"TERU.W>US ,

3175 RETURN
3174 LET R»="UN BAG 00U& CDNMRU CHATEAU" ^ k-0NDI
3175 RETURN
3176 LET R$="DAN5 LE LAr"6177 RETURN " Ut LR '-'

AMSTRAD y
suiteda lapage 5

9416
, 278

1

.265
,242
,258
9428

,268
,242
9498
9568
9518
.286
,278

,218
9526
,266
,248
,225
9538

9618
, 228
,179
,187
,235
9628
9768
9718
I 288
,159
, 288
9728
9888
9816
,235

PL8T 398,
DRAM 265
DR8U 235
mm 27e
DRAW 386,
PLOT 348,
DRAW 386
DRAW 395
DRAW 355,
RETURN
' VEU Ho
PLOT 285,
CiRAU 3
DRAM 338.,

DRAW 428
DRAW 346
DRAW 325
DRAW 315
DRAW 266
DRAW 236
PLOT 431

RETURN
' NEZ No
PLOT 326,
DRAW 295,
DRAW 328-
.DRAW 345,
.DRAW 326
RETURN
' NEZ No
PLOT 328.

i DRAW 386
DRAW 345.
.DRAW 336
RETURN
' NEZ Ho
PLOT 346
DRAW 328

2o'.i L-RMH ^:96,2b9 L'RHW dT*
279 DRAW 256.2719 DRAW 248
2e.6 DRAW 246

.

2=16 I,RAW 255
246 DRAW 235.245 DRAW 29S
268
266 DRAW 555,276 DRAW 378
273 DRAW :!95 . 276 : DRAW 488
249 DRAW 336,241 DRAW 376
252 DRAW 348,268

248, DRAW 236,
288 -DRAW 315,
288 DRAW 398,
235, DRAW 486,
246

i DRAW 325
265 .DRAW 325
265, DRAW 313
218, DRAW 248
!55

255 DRAW 256
2, '6 DRAW 325
23(9 DRAW 416
2 119, DRAW 386
260
266, DRAW 315
2i,t9, DRAW 3^
216 DRAW 228

:5, 246, DRAW 418,255

DRAW 316.
DRAW 297
DRAW 336
DRAW 348.

DRAW 388
DRAW 316
DRAW 343
DRAW 330

240 DRAW 313
180 DRAW 295
162 DRAW 346
235, DRAW 328

220: DRAW 335
240 DRAW 310

235 DRAW 365
162 DRAW 320
186, DRAW 235
240

236 DRAW 3M
235 DRAW 365

,230 DRAW 300,220
9820 DRAW 385, 210, DRAW 315, 285, DRAW 326
.286, DRAW 336, 265, DRAW 335, 216 DRAW 348
,228
9866 RETURN
9968 NODE 1 IHK 8,6, IHK 1,26,RI9RDER 6
9918 CLS
9920 PPIMTPPIMT " **** VOIRE
SCORE »***"
9938 PRINT
9935 0=6 5=0 SOB
9940 IF T=T1 THEN S=S+1
9956 IF TOT1 THEN D-D+l
9960 IF B-Bl THEN S«*H
9970 IF eOBl THEN D=t>9-1

9986 IF 0=02 THEN S=S+1
9990 IF 0< >02 THEH D=D+1
10600 IF C-Cl THEH 3=3+1
160119 IF B<>C1 THEH 0-0*1
16620 IF Vl=01 THEH 3=3+1
16630 IF JflOOl THEN 1)=D+1
10646 IF H=N1 THEH S=S+1
10050 IF NOH1 THEN D=D+1
10860 G-3*0
10870 H=5»:6 , 8C=H-G IF 3C::0 THEH 36=0

16675 SC0R=3C+SC0R
10036 PRINT PRINT , PRINT PRINT - PRINT ^PRI

NTPRIHT
10096 PRINT " ";H," POIHKS) EN PLUS."

10100 PRIHT
10110 PRINT " " ,G; " POINT<S> EN MOIHS.

"

10120 PRIHT, PRIHT, PRIHT, PRINT, PRINT, PR I

NT, PR I NT, PRIHT
16138 PRIHT " VOTRE SCORE i ".SCOR
i" POIHKS)."
10140 FOR 1=1 TO 2608, HEXT
10150 IF SO 20 THEH J=0,GO1O 147
18160 IF 3C< 20 THEH GOSUB 10700
18200 NODE 1

1O210 PRINT PRIHT . PRIHT ' PRIHT ' PRIHT ' PRI
NT' PRIHT
10220 PRINT "

ATTENTION ! ! !

18225 PRINT, PRIHT PRINT PRINT
10230 PRINT " PREPARER V0U3 A RET
EMIR UHE"

10240 PRINT " TETE DANS VOTRE PET
IT"
10250 PRIHT " CERVEAU ... ET ARPU
YER SUR"
18260 PRIHT " <S> QUAHD V0U8 ETE8
PRET(E)"
18278 A«=INKEY=IF H»="" THEH GOTO 1027
8
18280 IF A*="S" OR AS="5." THEH RETURN
10290 S0UHO 1,200, 2, 7, GOTO 10270
10300 MODE 1

10310 PRIHT PRIHT, PRIHT, PRIHT
10320 PRIHT "

HTTtHTlOH ! I !

10330 PRIHT PRINT
10346 PRIHT "

I

EHAHT "

16350 PRINT, PRIHT, PRINT
16360 PRINT " <T)=TETE <N)=HEZ (Y>=
YEUX"
10378 PRIHT
16330 PRIHT " (0>=ORE HIES :C)=CHEVEL
LIRE"

10390 PRIHT
16400 PRIHT " (B,,=BOUCHE lF)=FIH"
16450 PRINTiPRINTiPRINT
10460 PRIHT " EH APPUYAHT SUR LMJHE
DE

OE .101 IER MA INT

10740 IF SCOR'SCl THEH 9r:1.3i::0E GOSUB 1

6756, G6T6 18838
18745 IF 3C0RCSC1 THEH GOTO 3
16758 MODE 1 IHK 0,8, IHK 1,26 BORDER 8
18766 PRIHT, PRIHT, PRINT, PR INT, PRINT, PRI
NT, PRINT
16776 PRINT " BRAVO.. VOUS ETES DANS
LE TOP 5."
16786 RETURN
16796 PRINT, INPUT
N0M5* ; G6T0 10850
10800 PRIHT, 1HPUT
; H0M4« , GOTO 10350
10310 PRIHT, IHPUT
:H0M3»,G0T0 10350
10820 PRIHT, INPUT
,N0M2*,G0T6 10850
10830 PRINT i INPUT
,N0M1*G0T0 10850
10850 ' TABLEAU D'AFFICHAGE
1686,6 MODE 1 PRII-TPPRIHT

DOHHEZ VOTRE HI9M

'

DONHEZ VOIRE HON

i

DOHHEZ VOTRE HUM

i

OOHHEZ VOTRE NOM-

DOHHEZ VOTRE HOM.

16876 PRIHT SLOPES - TOP

10476 PRIHT
GEREZ"
10480 PRIHT

CES TOUCHES, VOUS CHAH

I 'ASPECT DU PORTRAIT"

10490 PRINT, PRINT "APPIIYER SUR (S) POUR
LA SUITE"
10500 A*=IHKEY=IF H*=" n THEH GOTO 1050
6
10510 IF H*="S" OR AS="S" THEH RETURN
16520 SOUND 1.200, 2, 7, GOTO 10508
10700 ' TABLEAU DE SCORE
10710 IF SC0R>SC5 THEH SC4-SC5 , H0M4»=N0
N5» SC3-SC0R GOSUB 10750, GOTO 16790
10720 IF SC0R>SC4 THEN SC3=SC4 ,

N0M3*=NO
M4J SC4-SC0R GOSUB 10750 GOTO 10800
10730 IF SC0R>SC3 THEH SC2=8C3 H0M2*=N0
M3*SC3=8C0P GOSUB 18758, GOTO 10816
10735 IF SC0R>SC2 THEN SC1=SC2 N0M1*=H0
M2S SC2=3C0R GOSUB 18750 'GOTO 10828

10880 LOCATE 3. 9, PRINT "l«r "iNOMSt
10896 LOCATE 25, 3, PRINT "SCORE' "iSC3
18988 LOCATE 3, 16, PRIHT Ve-H". ",H6M4»
16910 LOCATE 25, 16

, PRIHT "SCORE, ",3C4

10920 LOCATE 3, 12 'PRIHT "Seme' "iNOMSS
10930 L0C.ATE 25, 13 'PRINT "SCORE" ",'SC3

16946 LOCATE 3, 14 'PRINT "4eme' ":H0N2*

16950 LOCATE 25,14-PRIHT "SCORE, "1SC2

10960 LOCATE 3.,16'PRIHT "Sei.ie' ";H0M1*
10970 LOCATE 25.16'PPIHT "SCORE, "iSCl

16980 LOCATE 12.24 'PRIHT "AFPUYER SUR i.

S) POUR LA SUITE"
10996 fl»=IHKEY*,IF A*= THEH GOTO 1699

11000 IF A*="S" THEN GOTO 110

11010 SOUND 1,208, 2,7, GOTO 16990
11020 FOR 1 = 1 TO 25 'CALL &BC40 , SOUND 1,

INTiRHDt IM2001+1, 1-7, NEXT, GOTO 5
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MANOIR SPECTRUM

Malgr6 la poursuite d'horribles monstres, tentez de repein

dre le carrelage d'un bien 6trange manoir.

% ff'&T »£ W

^J^LeJSj^J^^J-
"^aa^3«a£*6^

|00301,EIN O10O0
013, BIN 00100100, BIN 00011300, BI
tl 330 110.00, BIN OO1OO1O0, BIN 0100
ooio, bin 10000001

! ! r mi h f in : c-.ooi'(\~i i .
': n o uioo

010, BIN 00100130, EIN 00011000.61
M 0130 11000, BIN 00011000. BIN 0001

i .Kin .'.::-' v.oc i .1000
12 DfiTfi BIN 0,6IN 0,6IN B.BIN

0.5IN 00011000 ,BIN 00 1001130 , BIN
01000010,6111 10000001

13 DfiTA BIN 10011001, BIN 01011
010, BIN 00111100, BIN 0OO110OO, EI
N O0O11OO0, BIN 03100103, BIN O100
oo o.i r,3ti ujooeoo i

14 DATA BIN 1OOOO0OO, BIN 01000
000, BIN 001000.00 ulU 00010000, BI
N 00011000, BIN 00111000. SIN ©101
IOOO r-Iti 1.00 1 iOOO

IT. DATA BIN OOOOOOOI .6 1 N OC^OOO
010 , BIN 00000 100 BIN ."'000 IOOO ,61
N 00011000, BIN OOO1110O.BIN OQO

1

10 1W ,biu oounuui
16 DfiTfi BIN 10030031, BIN 31030

010, BIN 3010O100, BIN 00011030,61
N 00301030, BIN 0OO0O100.BIN 0030
0013, BIN 00300031

17 DATA BIN 13003001, BIN 01000
310, BIN 00103100, BIN 00011300,61
N 00310000, BIN 30130300, BIN 0100
O00O, BIN 10030330

16 DfiTfi BIN 10003000, BIN 01300
O00, BIN 00100003, BIN 00010000, BI
N 33011300, BIN 00100100,6111 3103
0010 , 6 IN 13300001

13 DfiTfi BIN 30000001, BIN 00000
310, BIN 30O0010O, BIN 00001000,61
N 00311330, BIN 001OO100, SIN O10O
00 10, BIN 10000301

23 DfiTfl BIN 00011003, BIN 00011
000, BIN 00011003, 6IN 00011033,61
N 00011000, eiN 0OO11000, BIN 3001
1000, BIN 00311003

21 DfiTfi BIN 13030000, BIN 01OOO
000, BIN 30130030, BIN 00010000,61
N 00031000, EIN 00000H30, BIN 00O3
3310.BIN 9&OMVW1'"" 00000001, BIN 00000

. LOO .DIM 0,100 LOOO .FT
03013000, BIN 00100000, BIN 0103
"",BIN 10000000
ua DfiTfl BIN 10O.1100 1, BIN 01011

010, BIN 00111100,6111 00011003,61
N 3, BIN O.BIN 0,BIN

24 DfiTfl BIN 00011000, 6IN 00111
lOO.BIN 011111 10, 6 IN 11111111,61
II 11111111, BIN 01111110, BIN 0011
1100.BIN 0O011OOO
26 DATA BIN 30011300, BIN 00011

030, BIN 03011000,6114 00011000,61
iJ 0OO.l0Ov.1O

,
6 i.i I 00100000, CIN 0100

0003 , B IN 10003000
26 DfiTfi Bin OO011OO0, BIN 0O011

000, till OO^liCOC b.ll. 00011000,61
N 0000i.i.'.O0, fclN 00300100, EIN 0003
03 18, BIN OO0O0001

27 DATA 6IN 10011000,6111 01011
000, BIN 0011 LOOO ,r III 0001.1000, CI
N 00011000, EIN 001 110O0 .BIN 0131
10OO, BIN 1OO11O00
£S DfiTfl BIN 00011000, BIN 0O1O0

1.00,6111 10000 10 .BIN 100 11001 ,61
II 11003011, BIN 10130131, BIN 0101
1010, BIN 001001O0
29 DATA 5IN 000111OO.BIN 00100

010, BIN 01010OO 1 ,6X11 0.100 1001, BI
N 03110010, Bit: 000111.00 .BIN O001
3133, BIN 00111100

33 DATfi till 0001100! ,611-1 03011
010. BIN 0001 1.100 ,1-IN 0-0011000. 6T
N 00011000 .

rill 00100100,6111 0103
00 10, B IN 10003001

31 RESTORE 10 FOP »»USR "3 1 ' T
USB 'U"+7

on n 1 1 n

113 LET cisINKEY*
111 IF C$=e$ili THEN GO TO 120
112 IF c«=e*(2j THEN GO TO 130
113 IF c|=e«i3) THEN 55 TO 140
114 IF ci=ei<4» THEN GO TO 153
119 GO TO 203
123 IF ATTR < f -1 , g - U - 16 THEM L

ET W«4«+l: PRINT AT f.flj IN'.'EP!.
E 1, PAPER 4,"f" LET f = f -1 LET
3=3-1 PRINT AT i,9. PAPER 6, I
NVCRSB li"¥" BEEP ,009,0. GOTO
203
121 IF ATTR ( r -1,3-1) -32 THEN P

RINT AT l',3, INVERSE 1, PAPER 4,
'*': LET f=f-l. LET -3=9-1: PRINT
AT f,g, PAPER 6., INVERSE 1; "'$"

BEEP .309,0 GO TO 203
122 IF ATTR i f -1 , -3 -1> =56 THEN L.

TO 1040
123 IF ATTR i

f - 1 ,
g - 1 i =24 AND ii

C=l THEN PRINT AT 7,3, INVCRSE I

, PAPER 4, '' GO SUB 90.31 LET
t" = 13 LET a =8: 00 TO £00
130 IF ATTR I I -1.9+li »1S THEN L

ET MfnttW+i PRINT AT f,9, IN'.'EPS
El; PAPER ;"*" LET f=t-l LET

-RINT AT f ,9, PAPER "
••©•' SI"

OVER 1
. MJ BEEP .09,
$ BEEP .0-3,1
BEEP .09,2

5; 04. BEEP .3'
105£ . ._
1064 IF INKEV* : >

LET qui =0 LET
, 00 TO 34
1055 f '

MSX
suite de topage25

,63,31,15,7,3,1,0,13,0,0,0,0,0,8,0,0,0,
128,192,240,224,2 36,236,3
1410 REM Soon 500,300,200
1420 DATA238, 130,234, 42, 239, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,0,0,0,2 2 4,160,160,160,224,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0
1430 DATA239, 42, 106, 42,238, 0,0, 0,0,0,0
,0,0,8,0,0,224,160, 160, 160, 224, 0,0, 0,0
,0,0,0,0,0,0,0
1440 DATA239,42, 234, 138, 238, 0,0,0, 0,0,
0,8, 0,0, 0,0, 224, 160, 160, 160, 224, 0,0/0,
0,0,0,0,0,0,0,0
1450 DATA0, 0,0, 0,0, 8, 8,0, 0,0, 8,0, 0,8,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
1.460 REM Coup dt i»ied an b»« <-
1470 DATA0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 8,1, 31, 7, 55
,119, 192,0,1,7,15,15,15,31,63,124,248,
'240,224,192,128,8,8
1490 DA TAB, 0,0, 8, 8, 8, 8,8, 0,0,8, 59, 123,
183,31,63,0,8,0,8,0,0,0,0,15,31,31,31,
159, 224,248,240
1490 DATA2 55, 63, 223, 239, 2 44, 24 9, 240, 20
0, 60, 62, 31, 62, 124, 64, 92, 14, 249, 224, 152
, 120,56,0,0,8,8,8,0,0.0,0,0,0
1500 REM Briciue
1518 CATA0, 0,8, 0,31,63, 127, 25 5,178, 2 55
,170,255,8,8,8,0,0,0,0,0,2 55,2 5 5,25 5,2
55,175,255,174,252,0,0,0,0
1528 REM 1* ttollt
15 30 DAT Al, 1,1, 17, 13, 15, 7, 255, 7, 15, 13,

17,1,1,1,
,224,96,1
1540 REN
1558 DATA
2,0,0,0,9
2,32,16,
15C0 REM
1578 DATA
3,0,3,0,0
240,224,1
1580 FORJ
:A»-A»+CH
TJ
1590 REM
1600 REM
1610 REM
1620 LINE
1638 COLO
EU* "

1648 COLO
EMI :

N :LIN
1658 COLO
RE 00890
1669 COLO
SCORE 089
1670 FORI
1680 LINE
1690 NEXT
1708 PUTS
1718 PUTS
1721 PUTS
1738 PUTS
1740 PO-5
2)"136:TE
:EN"8
1750 ONIN
1768 LINE
ET(239,17
1770 REM
1768 REM
1798 REM
1088 A-8T
1610 IFA-

0,8, 0,8, 1*, 96, 824, 192, 25 4, 192
6,8,0,0,8

ttOlU
8,0, 32, 17, 9, 7, 7, 31, 7, 7, 9, 17,

3

,9,8,16,32,192,192,240,192,19
,0,6,8

LaMpt
8,0, 0,0, 8, 0,0, 0,0, 57, 43, 63, 7,

,0,6,8,8,0,0,126,192,224,25 4,

28,224
"1T03B!A»""" :F0RI"1T032:READ0
R»(0):NEXTI:8PRITE»(J)"AI;NEX

Initialisation

(8, 0) -(256, 28), 6, BF
R15:PRESET<18,5>;PRINT#1,"J0U
E(T6,5)-(i56,13),15,BF
R7 : PRESET < 18, 15) I PR I NTM , "ENN
E<70,15)-(158,23),7,BF
RlipRE8ETC155,5>;PRINTItl,"8CQ

Rl ; PRESET (153, 15): PR rNTBl, "HI

IFHS<>0THEN6O8US376e
76T0158BTEP1B
<I,6)-(I,23),6

PRITE1, (188, 136), 15
PRITE2, (100, 146), 15
PRITE3,(14«,130),7
PRITE4, (146, 146),

7

TE»1:X"180: V-130:X<2)"140:V(
(2)»3:P0(2)»4: I N« I rf-2

:

EN< 2 ) "0

TERVAL-IN006UB277B: INTERYALDN
(230,170)-(25 5,192>,1,BF:PRE8
0) :C0L0R15:PRIMTII1, VO^COLORl

1820 H-H-lFiNDeM-tf I HtNSH'l f U"tf: 1
1-1

18 30 IFA-2ANDSA-0ORA-BANDSA-0THENPO-PQ
l:TE-l^SA-3
1840 PUT8PRITE13, (8, 192), 1,13
1650 PUT8PRITE14, (0,192), 1,14
I860 PUT3PRITE0, <8, 192), 1,32
1870 IFSA"lTHENV"V-5
1880 IFSA>lANI»y<110THEN8A-2
1098 IF8A-2THENV-V + 6: I FV>130THENV130 I

8A-0:UO"0
1900 IFSA-3THENV«V-5:X"Xt3; IFV<110THEN
SA"4
1910 IFSAMTHENY"V*6;X«X + 3:IFY>130THEN
V-138 BA-0 :MO-0
19 28 IFA-30RA-4THENP0"P0+1:TE"1:X-X*5
1930 IFA-5AN»3A-0THENPO-18:TE-17
1940 IFA-7AN£8A-0ORA>6AND8A-0TKENPO»PO
+l:TE-l:X-X-5
1950 IFX<10THENX-10
1960 IFX>230THENX-230
1970 IFX(2)<16THENX(2)«10
1960 IFX<2)>230TKENX(2>«230
1996 IFP0"7THENP0-2
2880 IFP0-3THENP0-5
2016 IFP0-19THENP0-2
2020 IFDRO0TH£NPO(2>"PO<2> + 1

2930 IFPO(2)*5THENP0(2)-7
2|40 IFPQ(Z)"9THENP0<2)"4
2050 IFDR>6THENP0(2)"4
2060 STRI9(ST)ONiONSTRIBBO9UI2190,2190
2070 PUTSPRITB1, (X, V),15,TE
2OB0 PUTSPRITE2, ( X, V+16 ) , 15 , PO
2090 908UB2666
2100 IFX<2X-X*10THENDH"3
2118 X(2)-X(2)*DR
2128 IFP0(2X>TANDPG(2)O4ANDP0(2)<>3T
HENP0<2)»4
2138 PUT8PRITE3, (X<2),130),7,TE(2)
2140 PUT8PRITE4,(X<2),146),7,P0<2)
2150 IFV0"30RV0-90RU0"150RV0"21THEN 00

SUS3790
2160 IFVQ"50RVO«'110RUO"170RVO"23THEN30
SUB3838

2178
BUB36
2166
2190
2200
2210
2220
2236
E2, <X
2246
RITE9
2258
+ 5)AN
2260
PUTBP
192),
2276
2288
2290
2300
2318

GOTO
IFV<
IFUO
IFA
TE-9
PUTS
,146
PUTS
, (X*
IF<X
DTE(
FORI
RITE
8,12
INTE
REM
REM
NEM
SCRE

0-70RVO«130RUO-190RVO"25THEN80

1880
M36ANDUO-0THEN2450
1ANDV<130THEN1808

5THEN257B
P0-18:X"X-7

PRITE1,(X,130),15,TE:PUTSPRIT
>,15,P0
PRITE8,(X+16,138),15,lliPUTSP
16, 146), 15, 12
30)<(X(2)+14>AND<X+30)><X(2)
)>3ANDPO(2)«4THEN8OSUB3150
1TO180; NEXT :TE"1: PO-5 :X-X*7;

8, (0,192), 0,11: PUTSPRITE9, (B,

RUALON: RETURN

RE9LE8

EN0:COLOR 15,4,4:KEV0FF:PRINT
REQLES

2326 PRINT: PRINT H Vouff »ttt i* MtllUur
oonbtttant d« KUN8-F0U qui *«t un ii>

ort dt oombAt ou I -'on utilift qut lt«
Jambtf pour It dtftndrt.

"

2330 PRINT"Lt gouv>rn»nttnt uoui d*Mind
t d'^tplonntr l« ««ng dt* OANCHAl.Maii
volla, Its f«rdfi sont autsi dt «rin

d« oombatttnta tt uoua orit dtoouv
• rt.

"

2340 PRINT"Uout dtwrti dono oombattft
oontrt otux-ol at auaal tuittr lta
objtt* qua l'on vqub lanot!!"
2358 PRINT I PRINT"Mouytmentt i

2360 PRINT"-> Drottt <- Bauoht
auttr baa: s# baiaatr.

[E8PACE] OU [FIRE] :CouPB.
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EXELVISION-EXL 100

Pour un peu d'or jouer sa vie a I'interieur d'un labyrin-
the infernal, que ne risquerait-on pas pour passer a la

tele...

Jean-Roch HERPELDINGER et Sylvain CHARIOT

Mode d'emploi :

Les indications necessaires sont dans le programme. Sachez tout

de meme que ce iabyrinthe comporte quatre etages et que les de-
placements s'effectuent indifferemment par la manette 1 ou les tou-
ches du clavier.

flKS oti EST DE

FOR 1-1 TD 17:ftEACi TI(I,1>iREftD T«(I,2)iREA0 T»<I ,3) iREAD T»(I,4):NEXT I(.'- . 12DD4E,D£F70B213ECE0072Ei38C10CE.6308211F4A0072D£.841B23E931E-EA6e37B
• = M>iaOE.E74A2139DE8443BDAD1BE7E-34A313CD684E339ADieC6634A211B06B4*2i:.EA3
•-"B&5AO4A21AD5A84E.33AA318D4A54A21233A844 294A01FF"

:E-1iEE=E

"1CHR»(3>

DE L'DR OU LA MORT

130
133
137
140
130

PGMi HERPELDINGER Jean-Roch

LABYi CHARIOT Sylvain

PROGRAMME POUR EXL 100

220
230
2*0
400
410
420
430
440
450
4E0
470
4B0
430
soo
S10
920
330
34
SCO
960
370
330

CALL HROFFlCLS "CBB"
CALL P0KE<30432, 1E2, 5, 45, 1E-2, 136,45, 10,162,5,45, 162,200,45, 10)

A2'
A3i

GDSUB 3000
X=16:y=9iD-12B:XX=Xi
CALL COLDRC'ORB")
FOR 1-3 TO SiLOCATE CI,27):PRINT CHR»(3>
LOCATE (2,28) iPRINT RPT* (CHR« <4

) , 7)
LOCATE [10, 28) [PRINT RPT« (CHR« ( 4 ) , 7 )

LOCATE (2,27>lPRINT CHR»<9) t LOCATE (2,35)iPRINT CHRtCG)
LDCATE (10,27) iF'RINT CHR»<8) : LDCATE ( 1 0, 35) % PRINT CHR»(7)
CALL COLQRCORB")
FOR 1=18 TO 21iL0CATE (1,24)
PRINT CHR»<3)1" "(CHR«<3)
NEXT I

LOCATE (1B.24) iPRINT CHR«O ) IRPT4 ( CHR» ( 4 ) , IS ) SCMR* ( 6

)

LOCATE <21 ,24) iPRINT CHR»<8 ) 1RPT4 ( CHR»< 4 > , 15 ) ICHR4 ( 7

)

LOCATE <20,25):CALL COL0R< "0Y6" ) 1 PRINT "DIRECTION:"
CALL COLORC'ieC"
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE

14,24
I, 24)

PRINT CHR«<34
PRINT CHftt(14
PRINT CHR«(11
PRINT CHR»(12
PRINT

TO 8 STEP

e m gauche"

1330
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2052

CALL COLORC'OCHL") (FOR
FOR 11=0 TO 1

LOCATE (ItII,24)iPRINT CHR»(48
NEXT IIiNEXT IlCOSUB 2500
GOTO 2160

tI/2))tCHR»(48+<I/2)

TEST CLAVIER

REDEFINITION

CALL CHAR (53,'
CALL CHAR(50,'
CALL CHAR(31 ,'

CALL CHARC32,'
CALL CHAR(33,'
CALL CHAR < 34,'
CALL CHAft<49,'
CALL CHAR (48,'
CALL CHAR(12,'

0OC0EOE0FOFBFCFCFEFE" )

000307070F1F3F3F7F7F" )

7F7F3F3F1F0F07070300"

)

FEFEFCFCF8F0E0EOC000"

)

DFOFDFDFOOFBFBFBFeoO"

)

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" )

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF")
OOOOOO000OOOO0O00O00" )

0000001 0207C201 00000")

INITIALISATION

DATA 132, 79, 10, 120, 11, 10, 121 , 0,3, 291, 10
ME-30688 1 RESTORE 391 1 FOR 1-1 TO 11tREAD UAlCALL POKE (HE. I

I CALL EXEC(50432)lC0SUB 10000
i DIM TtC17,4)
l RESTORE 25000

!-

IF SEG«(T*(X,E> ,Y,1 )-"M"THEN E-E+lsGOSUB 2300iG0TO 2160
: IF BEG»(T»(X,E) ,Y,1)="D"THEN E=E-1iG0SUB 2500iG0T0 2160
CALL KEY1 (CC,SS> :IF CC-255 THEN 2057

I IF CC-35 THEN 3000
IF CC=128 THEN 2130
IF CC-129 THEN D=>0+1iIF D>131 THEN D-128iG0T0 21B0 ELSE 21B0
IF CC = 131 THEN 0-D- 1 1 IF 0<128 THEN D-131 xGOTO 2180 ELSE 21S0
CALL SPEECH ( "L , 0D7C8BAABAB602FC"

)

IF CC-130 AND D""12B THEN 0=130iGQTO 15580
IF CC-130 AND D=130 THEN D-12B1GOTO 13040
IF CC=130 AND D=131 THEN 0=129:G0T0 13310
IF CC-130 AND D-123 THEN D«131iC0T0 15B50
GOTO 2057

rY«YY-(D=123)+(D-131)
XX-XX-(D»130)t(D-1ZB)
IF SEG*(T*(XX,E) , YY , 1 > »"3"THEN 7000
IF BEG«(T4<XX,E),YY,1)="1"THEN XX=Xi YY-Y 1 BB=Oi GOTO 2030
X»XXiY=YYiCALL COLOR ( " 1 t>B" ) iCALL SPEECH ( "L , 0D7C91EI2BAB602FC"
IF RADA-0 THEN 2180 ELSE Y1-YiT=3iF0R I=<X-3)T0 (X»3)
IF Id OR 1)17 THEN LOCATE (T,2B)iPRINT "0000000" 1 GOTO 2173

I IF YK4 THEN AFF*=RPT*<"
i AFt-SEG*(T*(I,E),Y-3,7)
' AFF»»AF*tRPT«(" ",7-LENtAI
I LOCATE (T,2B)iPRINT AFF*
! T-TtliNEXT IiCALL COLORt"
1 IF D™126 THEN 15040
) IF 0=129 THEN 15310
t IF D-130 THEN 15380
> IF D-131 THEN 15850
i GOTO 2050

)iSEC»<T«(I,E),1,3+Y1):G0TQ 2178

..LOCATE (6,31>tPRINT

A SUIVRE.

Msxy
suit*de lapage 33

237B PRINT:PRINT"

,23

Li] JOYSTICK
[2] CLAVIER"

23 6B Kt'INPUll(l)
; IFUAL<K»)>20RUAL<KI)

<1THEN23SB
2390 IFVhL<K.*)-1THENST«1
2400 IFVAL(K«)«2THEN8T"0
2410 RETURN730
2420 REM
2430 REM Soui-pragrammti
2440 REPT

2450 INTERVALQFF:UO"l:TE-21:P0-22
2460 PUTSPRITE1, (X, V),13,TE
2470 PUTSPRITE2, ( X , V+16 ) , 13 , PO
2490 PUTSPRITE23, (X+16, V) , 15, 23
2490 PUT8PRITE24, ( X + lfi, Y + 16 ) , 15 , 24
2500 FORI-1TO100:NEKT
2510 IF(X + 22>><X<2>*4)flN])(X + 22)<(X(2M
12)ANDV>113THENB08UI3158
2521 PUTSPRITE23, (B.192),
2530 PUTBPRITE24, (0,192),
2540 Te-l;fCH"2
2350 INTERVALON:RETURN2I70
25*9 REM
2570 INTERVALQFF:TE-23:P0"26
2300 PUTSPRITfcl , (X, VJ.15.TE
2390 PUT8PRITE2, (X, V*16).15,P0
26 00 PUT8PRITE27, (XU6, Y + 16 ) , 15 , 27
2610 IF(X + 32)XX(2) + 2)ANP(X + 32)<<X(2) +

25JTHEN9O3UB3150
2620 FORI-1TO100INEXT
26 30 TE-1:P0"2:PUT8PRITE27, (0,1 92), 1,2
7

2640 INTERVALON :RETURN1800
2650 REPI

2660 REF1 tt***xtxt*t****xxittx**xt
2670 REPI * F1DUUEP1ENT8 ORDINATEUR I

2660 REPI *************************
2690 Kfcfl

2700 IIIR-InlT(RNIKl)*3)+l
2710 IFPIR-1THENJR-3
2720 IFDIR-2THENPR--4
2730 IFPIR-3THENBR-0
2740 TE<2)-3

2750 RE7URN
2760 REM COUPS
2770 INTERUAL0FF:C0U"INT<liN]><l)*3>+l
2780 I FCOU>2THENINTERVAL0N: RETURN
2790 ONCOU0uSUB2B2B,2940
28 00 FORO«26TO30:PUTSPRITEO, CB,192),1;
NEXT: INTERVALONiRETURN
2B10 REM COUP d* pltd tn l'lir
2620 TE<2)-15:P0<2)-16
2630 PUTSPRITE3,<X(2),130),7,TE<2)
2640 PUT8PRITE4, <X < 2) , 146) , 7 , P0<2

)

285 PUTSPRITE13, C X t 2 ) -16 , 130 ) ,

7

> 13
2866 PUT SPRITE 14, C X< 2 ) -16 , 146 ) , 7 , 14
2870 FORI =lTOiee : NEXT
2 880 IF(XC2>-X>1B)AN&(X<2)-X<32)ANPTE-
1THEN6O6UB3240
2S90 TE(2)>3:P0(2)-4
2900 PUTSPRITE13, C0, 192), 1,13
2910 PUT3PRITE14, (0,192) , 1, 14
2920 INTERVALQNiRETURN
2930 REM Position * e»noux
2940 TE<Z)-19:PCK2)-20
29 50 PUT SPRITES, CX(2),130),7,TE<2)
2960 PUTSPRITE4, < X ( 2 ) , 146 ) , 7 , P0< 2

>

2970 FORI-1TO100INEXT
2980 TEC2)-3:P0<2)-4
2990 P-INT(RND<1)*2)*1
3000 IFPOlTHENINTERUAL0N:RETURN
3010 TE<2)-33iPU(2)-34
3020 IF<X<2)-X>20)ANIi<X<2)-X<38)ANDY>l
25THEN3OSUB3240
30 30 PUT8PRITE3, ( X<2) , 130) , 7, TE(2)
30 40 PUTSPRITE4, < X ( 2 ) , 146 ) , 7, P0C2

)

3050 PUTSPRITE0, (X(2)-16,146),7,32
3060 FORI-1T058; NEXT
3070 PUT8PRITE0, (0,192), 1,32
3060 TE(2)-3 :P0(2)-4
3090 INTERVALONiRETURN
3100 REM
3110 REM *******************
3120 REM * ENERGIE *

3130 REM *******************
3140 REM
3150 INTERVALOFF:EN<2>-EN<2)+10
3160 LInE(150,15)-(150-EN(2),23),6,3F
3170 X(2)-X<2)+16
3180 IFTE-9THENBC-SC+200:PUTSPRITE30,(
X(2),165),4,30:9OSUB3600
3190 IFTE-25THEN8C»8C+3B0iPUT8PRITE29,
(X(2),165),4,29i6O8UB3600

,H),

32 Be IFTE-21THEN8C-SC + 500:PUTSPRITE2>,
(X(2) J 165),4,20:6OSUB3600
3210 IFEN<2)>00THEN3470
3220 RETURN
3230 REM
3240 EN-EN+10
3250 LINE(130,5)-<150-
3260 IFEN"60THEN8OTO3310
3270 RETURN
3260 REM
3290 REM Ptrdu ! ! ! !

!

3300 REM
3310 PUT8PRITE1, (X, 130), 6,1
3320 PUT8PRITE2, <X,146) , 6,2
3330 PUT8PRITE3, (XC2), 130) ,15,

3

3340 PUT8PRITE4, (X(2) , 146) , 15,4
3350 INTERVALDFF : 8TRI0(8T)OFF
33 60 F0RQ-3TQ2e:PUTSPRITEQ, (0.192), 1,0
:NEXT:FQRQ-21T034:PUT8PRITE0, (256,192)
till
3 3 70 PLAV"3FBDCBFCI>ECIiFDECAEI>CDBFB", "D

33B0 IFPLAV(0)THEN3380
33 90 COL OR 15

:

LINE <0, 150) -(2 5 6,192), 1,1
F: PRESET (100, 178) :PRINT»1, "QflME-OVER"
3400 PRESET(8B,176) iPRINT#l, "R pour ft
J o u t r"
3410 REPI-INPUTK1)
3420 IFREP*<>"R"ftNDREP*<>"f>"THEN3410
3430 SC-Bi IN-38:U0-1 :LINE< 0,150) -(256,'

192), 1, BF i EN-B

i

OQTO1620
3440 REM
3450 REM Saent ! ! ! !

3460 REM
3470 PUTSPRITE3, ( X ( 2 ) , 130 ) , 6,

3

3480 PUT8PRITE4, (X(2), 146), 6,4
3490 PUT8PRITE1, (X,13B),15,1
3300 PUTSPRITE2, (X, 146), 15,

2

3510 FORO-5TO30'PUT6PRITEQ, (0,192),1,Q
: NEXT0:PUT6PR I TE0, (1,192), 1,32
332 PLflV"F0ABCPFE0PFCflBCFI>£CAJEAEDCFD
FSGBCPCB", "B6BBBGB6B3BSBGB6B3BQS8I8BQB
QB3B8B8B6"
3530 1FPLAV(0)THEN3530
3 54 VO-yO*l:LINE(230, 170) -(253,192),!
, BF: PRESET (230, 170) I C0LOR15 ! PR I NT»1 , yO
;COLOR1
3550 FORQ-35TO38iPUTSPRITE31,'(0,192),l
,0:NEXT
35 6 IN-IN-2:LINE(150,15)-(70,23),7,BF
:LINE(150,5)-(70,13),15,BF:FORI"70TO15

03TEP10:LINEU,0)-(I,23>,6:NEXT:EN(2>-
0EN-0:X-ie0:X(2)>140:OOSUB2260:QO8UB2
520 : BOS UB 2630: INTERVAL OFF

i 3OTO1620
3570 REM
3580 REM A-Mloha«f toon
3390 REM
3600 LINE(203,5)-(233,13),6,BF
3610 IFSC<1000THENPRE3ET<a03,5)

; PRINT!
l,"00":PRESET'<2il,3):PRINTil,SC
3620 IFSO-1000ANPSC<10000THENPRESET(2
03,3) :PRINT»1, "0VPR£8ET(203,3):PRINTB
1,6C
3630 IFSC>-1880BTHENPRESET(203,5) :PRIN
T#1,SC
3640 IFS099999 ! THENSC-6
3650 IFSC<HSTHENRETURN
3660 REM

3670 REM flf-flchags Hi-»oor#
3680 REM
3690 HS"8C
3700 LINE<211,15)-<235,23),6,BF
3710 IFHS<1000THENPRE8ET(211,13) : PRINT

#1, "00"

;

PRESET (218, 15) :PRINT»1,HS
37 20 IFHS>»1000flNPHS<10000THENPRESET<2
11,13)

:

PRINT dl, "0" ; PRESET (211, 13) :PRIN

TH. HS
3730 IFHS>«10000THENPRESET(211,13):PRI

37 40' IFHS>99999!TMENHS =

3750 RETURN
3760 REM
3770 REM Mouv»m«nt obJ*ti
378B REM
3790 IFET<>36ANDET<>37THENET<=36
3800 IFET-36THENET-37ELSEIFET»37THENET
36
3910 3OSUB3990
3820 RETURN
3830 ET-33
3840 6OSUB3890
3830 RETURN
3860 ET-38
3970 9OSUB3990
3980 RETURN
3999 XE-XE+7
3900 IFXE>256THENXE"0
3910 PUTSPRITE31, <XE, 120) ,6, ET

3920 IFXE>Xt5ANI>XE<X + 22flNDTE«lTHENB0SU
B3240
3930 RETURN #
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TRAITIMAGE
Comment compiler et trafiquer a souhait vos jolis graphis-

mes : methode pratique.

Philippe PIERNOT
Mode d'emploi

:

Sauvegardez le listing 1 par SAVE TRAITIMAGE 1 .4 et le listing 2 (rentre

par CALL -151) par BSAVE TRAITIMAGE, AS8000, LS562. Lancez par RUN
TRAITIMAGE 1.4.

Selectionnez une option du menu en deplacant la fleche par les touches

flechees gauche et droite puis validez par RETURN.

n*p&yiAPPLE~]r< frrol

Delimitez le coin haut, gauche du cadre par les touches W, A, S, Z et le

coin bas. droite par les touches I, J, K. M. Validez par RETURN.
L'option "reduire ure fenetre" est en fait un compresseur graphique

demands si vous desirez un traitement prealable. II s'agit de modifier

I'image de facon imperceptible pour ameliorer le taux de compression. Une
image en noir et blanc differe legerement de I'originale, par contre une
-image en couleur est strictement identique (une reduction peut prendre

20 sec).
L'operation choisie s'effectue toujours dans la page courante. Lors d'une

question. I'appui sur RETURN permet le retour au menu principal.

JO /

LISTING 1

1 SPEED* 255:Dt = CHRt C'133 4

CHRt (4) :St » ' "
i PRINT

DfBLOADTRAITIMAGE": POKE 23
0.44:A 62450: CALL A:P = 3

2: POKE 230. P: CALL A:V = 49
232:5 » V - 44: POKE V - 2,0
: POKE V + 7,0

2 TEXT : HOME I HTAB 13:At =
I

!'
: INVERSE : PR IN

T A*: HTAB 13: PRINT " TRAITIMAGE
1.4 "i HTAB 13: PRINT A*: NORMA

L : PRINT : HTAB 11: PRINT "ECPIT
PAR P. PIERNOT": VTAB 8: POKE

34,7
3 HOME :B » 3:At " UNE FENETR

E •: PRINT •-> CHARGER UNE I

MAGE N0RMALE": PRINT Sf'CHAR
GER"At"REDUITE": PRINT St"SY
METRIE / H0RI20NTALE": PRINT
SfSYMETRIE / VERTICALE": PRINT

S*"INVERSER LES C0ULEURS" : PRINT
St'COULEURS COMPLEMENTAIRES"
: PRINT S*"REDUIRE"A*

PRINT S*"EFFACER"A»: PRINT S*
"OPERATIONS L0GI0UES": PRINT
SfCHANGER LA PAGE COURANTE"
: PRINT SfTAPER UNE COMMAND
E DU DOS": PRINT SfSTOCKER
UNE IMAGE N0RMALE" : PRINT St
"ST0CKER"At"REDUITE": PRINT
Sf'QUITTER TRAITIMAGE 1.4

VTAB 24: HTAB 8: PRINT *"ESPA
CEi TEXTE/":: INVERSE : PRINT
"PAGE1":: NORMAL : PRINT ",'P

AQE2 -
:: IF P - 44 THEN HTAB

23: PRINT "PAGE1/" : : INVERSE
: PRINT "PAGE2" :: NORMAL

HTAB 1 :A = PEEK (49152) : IF
A = 149 OR A 134 GOTO 10

I c «« 141 THEN POKE S.0: ON
B - 7 GOTO 13,16,19.20,21,43
,22.27,29,35,36,38,40,42

IF A < > 140 GOTO 6

POKE 5,0: POKE V,0i GET At: POKE
POKE V • 4,0: POKE

"V * 1,0: GOTO 4

10 VTAB B: PRINT St; IF A - 149

THEN B = B « 1 - 14 » (B

21): GOTO 12

11 B = B - 1 » 14 » (B = 8)

12 POKE S.0: VTAB B: PRINT "->"

: GOTO 6

13 HOME : PRINT "CHARGE UNE IMA
GE DANS LA PAGE COURANTE.": PRIN

T I INPUT "NOM (C=CATALOG):";At: IF

A» = "" GOTO 3

14 IF A» = "C" THEN PRINT Dt"C
ATALOG": GET A*: GOTO 3

15 PRINT Dt"BLOAD"At" ,A"P « 254
! GOTO 3

14 HOME : PRINT "CHARGE UNE IMA

GE REDU1TE.": PRINT : INPUT
NOM (C=CATALOG);" :A« : IF A*
= " GOTO 3

17 IF A* = "C" GOTO 14

IB PRINT Dt"BL0AD"At',At5FFC": CALL

33404: GOTO 3

19 A = 33184: GOTO 44

20 A = 33097: GOTO 44
2! A • 33237: GOTO 44

ULE2 VOUS TRAITER L' IMAGE ?

23 GET At: IF 'A* < > "0" AND A

* < > "N" AND A« < > CHR*
<13) GOTO 23

24 IF A* = CHR* (13) GOTO 3

25 PRINT A*: GOSUB 45: IF A* -
"0" THEN CALL 33249

24 CALL 33397:L = PEEK !255j *

254 t PEEK (254) - 24572: POKE
V * 4,0: POKE V « 1,0: PRINT : PRINT

L" OCTETS.":: GET AS: GOTO 3

27 HOME : PRINT "REMPLIR UNE FE

NETRE AVEC UN MCTIF.": PRINT

: INPUT "MOTIF (0=NOIR. 255=5

LANC):":At: IF A* = "" GOTO

POKE 4. VAL (-it) :A = 33352: GOTO

29 HOME : PRINT "OPERATIONS LOG

1QUES ENTRE LES 2 Pages.": PRINT

: PRINT •ajNB "E!OR "05RA ":

30 A 33039: GET A*: IF At = "A
" THEN A - A - 10: SOTO 44

31 IF A* "E" THEr> A = A - 5: GOTO
44

32

33
34

35

CHR* (13) GOTO,

I "O" GOTO 30

32): POKE

IF A*
IF A*
GOTO 44

32 32 * (

230, P: GOTO 5

34 HOME : PRINT "ACCES AU DOS."
: PRINT : INPUT ">" :A»: IF A

* ( > "" THEN PRINT 0*A*
37 N 38 HOME : PRINT "ST0CKE LA

PAGE COURANTE.": PRINT : INPUT

"NOM:":A«: IF A* ( >
"" THEN PRINT

D*"BSAVE"A*" .A"P » 254",LtlFF8
39 GOTO 3

40 HOME : »RINT "ST0CKE LA FEME
TRE REDUITE.": PRINT : INPUT

"NOM:" :A»: IF A* < > "" THEN
PRINT D*"BSAVE"A»" ,A*5FFC.L

41 GOTO 3

42 CALL 50483
43 A = 33253
44 GOSUB 45: CALL A:

2

45 POKE V,0: POKE V

GET A*: GOTO

2,0: CALL 32748: RETURN

LISTING 2

8000-

8008-
8010-
8018-
8020-
8028-
8030-

603S-
8040-
8048-
8050-

8058-

8040-

8068-

8070-

8078-

8080-

8088-

6090-

8098-

80AO

A9 00

85 01

80 AO
CO C9
34 C9
4E C9

40 C9
79 C9

28 F0
4C AC
B2 30

02 E8
B2 30

02 E8
B2 80

03 E0

E4 03
88 20
80 A4
20 B2
A4 00

85 02

A9 BF

00 CO

D7 F0

DA FO
CI F0

D3 FO

CB DO

CE 20

80 A6
C4 02
EB E4

C4 03
E8 E4

E4 02
BF F0
4C AC
B2 80

00 E8
80 C4
E8 E4

85 00 A9 28
85 03 20 B2
10 FB 2C 10

2E C9 C9 FO
42 C9 CD F0
58 C9 CA F0

4B C9 8D F0

D4 A4 01 E0

82 80 E4 0!

02 F0 C2 20
4C AC 80 A4
03 B0 B2 20

4C AC 80 A4
03 B0 A2 20

4C AC 80 A4
94 20 B2 80

80 A4 00 F0

C4 00 4C AC
E4 01 B0 17

01 4C AC 80

01 B0 08 20

<*2A)
(*84)
(*3A>
<*F0)
<t43>

(*1D)
(*55)
(*33)

(*E3)
(*D4)
(*30)

(*C7)
(*3i)

(*D7)
(*10)

(*2A>
(*D3)
(*BC)

(t8t>
(*B5i
(*33)

30A8-

80B0-

S0B6-

30CO-
8008-

80DO-
80D8-

80E0
B0E6-
80F0-
80F8-
8100-
8108-
8110-
S--18-
3120-
8128-

8130-
8138-

SO E4
80 A4
85 Ofi

08 Bl

02 BD
64 05
7F 91

E8 BD
84 05
0A 49

Bl 0A
03 DO

Bl A9
8D 3B

20 F0

CA ES
03 BD

00 20

00 A4
BD A2
0A 49
E2 83
E6 85
0A C8
E2 83
E4 85
01 91

49 40

DE 40

51 4C
81 A9
01 4A
BD E2
a: 84

B2 80 4C
03 BD E2
84 05 E4
7F 91 0A
e5 0A BD
0B Bl 0A
C4 01 DO

85 0A BD

0B A4 00
0A A4 01

91 0A E8

A9 31 4C
11 81 A9
40 A4 E4
65 04 A4
83 35 0A
05 E4 =5.

9150-

3158-

8140-
8148-
8170-
8178-
8180-
8188-
8190-
8198-
81A0-
81A8-
81B0-
81B8-
81C0-
B1C8-
81D0-
81D8-
81E0-
81E8-
81F0-
81F8-
8200-
8208-
8210-
8218-
8220--

8228-
8230-

823B-
8240-
8248-
8250-
8258-
8260-
8248-
8270-
8278-
8280-
8288-

8290-
8298-
82A0-
B2A3-
82B0-
82B8-
82C0-
82C8-
82D0-
82D8-
82E0-
82E8-
32F0-

03 45
00 Bl

C4 01

40 Hi
E2 83
E4 85

00 Bl

05 Bl

04 4A

24 04

4A 08

28 4A
28 4A
05 90

A4 02
A2 84

B9 E2

05 E6
48 Bl

C8 C4

E4 03

47 82
52 82

47 82

52 82
47 82

52 82

F0 38

F0 30

F0 28

F0 20

F0 18
F0 10

F0 08

DO 02

A9 45
48 82

83 85
85 0B
00 91

E4 03

80 FD

A9 40

5F 89

84 05

08 9D

A4 02

07 BD

84 05
E2 83

E4 85

00 Bl

04 C8

C5 07
58 E4
05 98

E6 FF

Ei 05

0A 51

DO F5
02 C6
85 0A

0B A5

0A 85
0A 6A

26 04

6A 26

26 04

91 0A

91 0A
C4 E4
BD E2
05 E4
83 85

85 09

08 91

01 DO

90 CE

A9 81

49 7F

A9 81

49 80

A9 82

C9 80

C9 87
C9 8F

C9 9C

C9 EO

C9 E7
C9 F3
C9 FC
29 7F

8D 47
A4 02
OA BD
A4 00

OA C8
DO El

5F E5
85 FF

E2 33

E6 B5

00 60

E8 84
E2 83
E4 85

85 OA

OB A9
OE D!

C4 01

BO 04
04 DO

81 FE

B9 E2

4 85
08 91

E4 03
01 CA
BD A2
01 85

04 84

24 04

4A 24
04 4A
6A 6A

A4 07

C8 C6
03 DO

B3 85

85 OB

08 B9

A4 00

OA 4B
Fl E8
60 A9
8D 68

60 A9
8D 48
40 A9
8D 48
FO 3C

FO 34
FO 2C

FO 24

FO 1C
FO 14

FO OC
FO 04
40 A5
82 A9
CA E8

A2 84

Bl OA
C4 01

40 38
00 85

A4 02

85 08

09 A4
88 CA
04 A9
B5 08
09 A4
BD A2
00 85

OA FO

DO F3

85 07

D2 A2
E4 FE

83 85

09 A4
OA C8
DO DA

E3 BD
84 05

05 A4

07 A4
4A 24
04 4A

24 04

08 2A

A5 04

05 C4

AF 40

OA BD

A4 03

A2 84

Bl OA

91 08

C4 03

E2 8D

82 4C

F2 3D

82 4C

02 8D

B2 4C

C9 83

C9 8C

C9 98

C9 9F

C9 E3

C9 FO

09 F8

C9 FF

04 60

82 8D

BD E2
05 E6
20 00

DO F4

A5 01

FE AA
8C FE

B9 A2
01 Bl

10 F7
29 85

BD »2
02 BD
84 05

04 A4
02 E4

A5 04

84 05
00 A4
DO 02

OA E9

<t3A)

(*CF)
(*74)

(*98)

!*4A)
(*F0)
(*70)

(*D5)
(*EF)

(*CD>
(*49)
(*5Di

(*1D)
(»8F)

(*5C)
(*73>
>.*70)

(*8D
(*BI)

;*0D>
!*'?C.'

(*70)

i*E8)
(*1D)
(*BA)
(*4E)
(*22)
(*42)
(*DB)
(*14)
(*AB)
(*4A)
(*EC)

(*CA)
(*70>

(*9B)
(*01)
(*1F)

(*E4)
(*50)

(*E4)
(*5F)

(*E5)
(*1F)
(*07)

(*0B)
<tOF)

(*3F)
(*1B)
(*17)
(«0F)
<*25)

(*22)

(*33 i

', *74)

(*B1 >

(*B2)
(*2A)
(*1B>
(*47)

k*ll)
(*FF)
(*50)
<*CBi

(*49)

(*F2>
(*70)

'*E41
*7{<

(*8B)
(*77)

(*0C)
(*28)

(*F7)

82F3-
8300-
8308-
8310-
8318-
8320-
8328-
8330-
8338-
8340-
8348-
8350-
8358-
8340-
8348-
8370-
8378-
8380-
8388-
8390-
8398-
83A0-
83A8-
8380-

83B8-
83C0-
83C8-
83D0-
83D8-
83E0-
83E8-
83F0-
83F8-
8400-
8408-
8410-
8418-
8420-
8428-
8430-
8438-
8440-
8448-
8450-
8458-
3460-
8445-
8470-
8478-
8480-
8488-
8490-

84A0-
84A3-
8480-
84B8-
34C0-
34C8-
84D0-
34DS-
84E0-
84E6-
84F0-
84F8-

8508-
8510-
8519-
8520 -

3528-
8530-
8538-
8540-
8548-
B550-
3558-
=540-

A2 84

A9 08
FO 01

C4
02 E4

00 8C
FO 08
E4 FF
04 E4
8E FF

ED FC
4A 4A

FF AC
08 89

AC FD

08 CA

84 04

A2 84
E4 FE
E2 83
E4 85
85 02
2A 31

01 A4
02 91

OE C6
FE DO
A5 FE

E4 FF
94 40

00 00

80 80

OG 00

SO 80

00 00

80 80

00 00

80 80

26 28
A8 AS
26 28
&S A8
26 28
A8 A'8

23 28
A8 A8
50 50

DO DO

50 50

DO DO

50 50

DO DO

50 50

DO DO

18 1C
19 ID

19 ID

1A IE

1A IE

IB IF

IB IF

18 1C

15 tC

19 ID

19 ID

1A IE

1A IE

IB IF

IB IF

IS 1C

18 1C

1? ID

19 ID

1A IE

1A IE

IB IF

07 DO
FF C4

FC 5F

81 FE
C8 C4
03 FO

5F 40

5F 85
4A 35
FE 5F

A2 84

5F 88

DO F7

B9 E2

05 E4
DO 02
85 OA
OB AC
A9 08
FE Bl

02 81

08 C8
07 DO

D7 E6
45 02
A4 04
00 00

80 80

00 00

80 80

00 00

80 80

00 00

80 30

28 28

A8 A8
28 28

A8 A8
28 28

A8 A8
28 28
A8 A8
50 50

DO DO

50 50

DO DO

50 50

DO DO

50 50

DO DO
00 04

00 04

01 05
01 05

02 04

02 04

03 07
03 07
00 04

00 04
01 05
01 05

02 04
02 04

03 07

03 07
00 04

00 04

0! 05

01 05
02 04

02 04
03 07
03 07
FF

65 OB
Bl OA

FE 2A

EF E4

01 90

81 08

E4 FE

01 DO

03 4C

33 AD
FE AA
00 A9
B9 E2
05 E4

BD FF

AC FE

83 85

85 09
E4 FF

B9 A2
FC 5F

85 07
OA 80

FE A4
CC FD

El C4
FF DO

85 FE

CC FF
00 00

80 80

00 00

80 60

00 00

80 80

00 00

80 80

28 28

A8 A8
28 28
A8 A8
28 23

AS A8
28 28

A8 A8
50 50

00 DO

50 50

DO DO

50 50

DO DO

50 50

DO DO

08 OC
08 OC

09 OD
09 OD
OA OE

OA DE
OB OF
OB. OF

08 OC
08 OC

09 00

09 OD
OA OE
OA OE

OB OF

OB OF

08 OC

08 OC
09 OD
09 OD
OA OE
OA OE

OB OF

OE OF

A4 00

Li OS

81 FE

FE DO

El A4
Dl OA
DO 02

ED A4
A2 82

FD 5F

49 06

60 85
83 85

85 09

5F 91

5F C8

08 B9

Al Ft
A8 B9
84 05

A5 00

Al FE
OA 84

01 E6
5F FO

02 E6

D3 18

90 02

5F DO

00 00

80 80

00 00

50 80

00 00

80 80

00 00

80 80

28 28

AB AB
28 28

A8 A8
28 28
A8 AB
28 28

A8 A5
50 50

DO DO

50 50

DO Do

50 50

DO DO

50 50

DO DO

10 14

10 14

11 15

11 15

12 16

12 16

13 1?

13 17

.10 14

10 14

11 15

11 15

12 16

12 le

L3 17

13 17

10 14

10 !4

11 15

11 15

12 14

12 U
13 17

(tEF
i*41

(tE3)

* = E

'.*0B:

(*4D>
1*40)
(*8F)

(*7C)
(*79)

(*F0)
(*83i

(*AF)
(*F8i

(*0A)
(*20)

(*4C>
(*14)
(*C2)
(*74)
(*C2)
<*FB>
!*D0)
(JAB)
'.*CD>

(*DO
i*FB)

(*D5)
(*05)

(*F4>
(*00)
(*00)

(tOO)
(*00)

(*00)

(*00)
r*0O)

(tOO)
'*00)

(*00)

'.tOO)

itOO)
(tOO)

too)
too)
(tOO)

(tOO)
(tOO)

(tOO)
(tOO)
:too>

(tOO)
(tOO)
't04>

(*00)
(*00)

'tOO)

(tOO I

(*00'

'*00)

(*00)
*00)
(*00'

(too.)

(tCOl

(tOO)

(tOO)
1*00)
i tOO'

(tOO)
(*00)
,*00'

(*00'

(tOO)
(too-
(*00)
too>

' SFB

1
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

METRO
2018

de Initiel pour Amstrad

Dire que )e menais une petite vie

peinarde, tranquille, coince entre

ma bouteille de vodka et mes dis-

ques punks premiere epoque, entre

le bistro d'en bas et mon holotele

Et voila que ce dingue de Han Duo
(non non, pas Han Solo) est alle se
fourrer dans une histoire abracada-
brante : il voulait absolument faire

une descente dans le metro. Vous

vous rendez compte, en plein

XXIeme siecle, Mossieur Han Duo
se croit suffisamment experiment^
et baleze pour alter se paumer au
fin fond des galeries abandonnees
depuis la fin du siecle dernier.

II est passe, il y a deux jours, pour
m'expliquer qu'ii ne partait que pour
la journee, et que de toutes les

facons, il pouvait compter sur moi
pour aller le recuperer s'il ne reve-

nait pas avant la nuit. Heureuse-

ment, dans son insouciance, il a
quand meme pense a m'expliquer

comment penetrer dans le reseau

de la TRAP (je crois que la boite qui

exploitait le metro s'appelait comme
9a) par un acces pas encore com-
pletement bouche. Bon, ben apres

deux bonnes nuits de sommeil
comme je viens de me les faire, une
petite balade me fera digerer I'exces

de vodka-coke.

Deja pas craignos I'entree : deux
ascaliers descendent dans les pro

fondeurs et une armoire git dans un

coin. Dire qu'un mec I'a amenee
jusqu'ici, I'armoire... Y a vraiment

de sacres timbres dans ce pays ! En
plus elle est vide, il aurait pu me lais-

ser un casse-croute dedans, ga
m'aurait pas fait de mal de bouffer.

Tiens, le fond resonne carrement

creux. En fait, elle bouge cette crea-

tion normande, y a meme un pas-

sage dessous qui n'est pas vraiment

indique sur les plans. Je vais pas-

ser par la, j'eviterai peut-etre quel-

ques rencontres malseantes ou mal-

saines. Station apres station, tout ce

, METRO

que je decouvre, c'est des bouts de
papier gras, pas la moindre trace de
I'autre tare de Han Duo. WouaTe, un
Merglins, ca craint carrement un
max dans ce coin. Merde, je vais

pas me laisser bouffer par cette

saloperie de lynx...

Apres avoir pondu quelques logi-

ciels educatifs sur Exel, les pro-

grammeurs d'lnitiel se sont enfin

decides a attaquer serieusement le

marche du soft ludique. Leur pre-

miere tentative se situe a la frontiere

de I'arcade, de I'aventure et du jeu
de role. Dote d'un graphisme mal-
heureusement sommaire, faute de
place en memoire, le jeu propose
une enigme particulierement colon
a debrouiller, meme en tirant au
maximum parti des rencontres
occasionnelles avec les residents

du metro. La richesse du vocabu-
laire, I'humour a tous les coins de
station et la qualite de programma-
tion en font un des meilleurs pro-

duits pour ce micro.
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UNITES CENTRALES ET PERIPHERIES
MICRO-ORDINATEUR COMMODORE 1 28
M0NITEUR M0N0CRH0ME + CABLE
(btanchement sur prise RGBI 80 Col)

3250 f D

1200F D

•COMMODORE Plus 4

•Lecteur de dlsquette Ret 1541

•Interface PAL/PERITEL

.Logiael VIRGULE
•Logtcie) TAP

COMMODORE Plus 4
•Lecteur de dlsquetle RW. 1541

.Interlace PAL/PERITEL
•Logiciel VIRGULE
•Logiciel TAP
•Imprimanle marguerite DPS 1101

•COMMODORE 64
•Lecteur de disquelte

Ret. 1541

•COMMODORE 64
•Lecteur de dlsquette RSf.1541

•Imprimanle MPS 803

Lecteur de dlsquette

5pOucesl/4ReM57Q
Micro ordmoreur

COMMODORE 64 Pal

^commodore 128: 3250 F

Lecteur de dlsquette 5"

1/4 Rel. 1541

Magnetophone a cassette

MM 530/1 531

Manlteur vert monochrome

Goldstar

Cable C 64 Goldstar

Mcnrteur couleur ReT. 1702

Interface PAL/PERITEL

ReT. PVP 80

Imprimonle matrlcielle

MPS 801

Imprimonte malriclelle

MPS 803

Imprimonle a marguerite

DPS 1101

Rubon pour MPS 803

Monette de Jeu pour

C 64/128

ACCESSOIRES ET

LOGICIELS COMMODORE 64/128

EDUCATION ET FORMATION

Croque-mots K7 1 49 F Le pack N° 1 064
Cross nombres K7 149FO Ret (431107-8-9) K7 99FD
Lo corotte mallcleuse K7 1 49 F D (op. meteore, cross nombres.

Placement d'epargne K7 1 96 F Q croque-mots)

Politique economlque K7 250 F D Destination aventure PSI D 2 1 F D
LecubeK74 295FD Multlplon PSI D 210Fn

JEUX

Turbo 10

Turbo 30

Turbo 50
Crayon lumineux

Coble Dln/Vldeo (RCA)

Cobte Dln/Pertlel (64 Pal)

RS232
BuscarDll

B I Printer

Cable Centronics pour Suscord

Modem + emulateur Mlnltel

Tartue 64

ROM AZERTY MPS 801

ROM AZERTY MPS 802

Paper Clip 6<t

Super Base

Oxtord Pdscal D
Oxtord Pasco! K7

Mercure D
ToolC

Autofarmation bosic tome 1 K7

Autotormallon basic tome 2 K7

Ouizmoster K7

Quizmaster D

Colorlone

350 FD
450 FD
550 FD
495 FD
73FD
132 FD
950 FD
2015FD
699 FD
396 F D

21 44 F D
5859 FD
192FD
352 F D
990 FD
1150FD
559FO
275 F D
240 FO
399 F D
312FO
312FD
144 F a
I60FD
699 FD

Oils well D

Operation meTeore K7

PacmanK7
PacmanD
Pole position D
Pole position K7

Pooyan K7
Psytron K7

Shadow tire K7

Shadow lire D
Threshold D
Ultima 2 D
Votez pour moi K7

Zcxxon D
Zeta 7 K7

Zeta 7 D
Ballooning K7

Bruce Lee K7

Bruce Lee D

Bumping buggies K7

Business plus K7
Cave ticliier K7

Cave fichler D
Chess 7.0

ConanD
Coq'lnn K7
Dallas ouest D

199FO
175FD
119FD
179FD
179FD
119FD
119FD
135FD
149FD
189FD
339 FD
475FD
199FD
179FD
1I9FD
149FD
119FD
119FD
179FD
99FD
199 FD
99FD
149FD
849 FD
179FD
125FD
179FD

Dig dug K7

Dig dug D

Evolution D
Flying leathers K7

Frogger D
Guerre

de secession K7
Huster K7

Juno first K7

Kotuvu K7

KICK ofl K7

Kokotonl wilt K7

L'attaque

des mutans C
La porfee

intemale C
Le mans Ire

de lo mine C
Mancopter D

Mondragore K7

Murphy K7

Murphy D
0'ritey's mine D
Le cube K7
0leK7

119FD
179FD
179FD
99FD
389 FD

179FD
99FD
179FD
125FD
99FD
109FD

150FD

150FD

150FD
179FD
250 FD
1I9FD
149FD
179FD
295 FD
175FD
185 F D

LOGICIELS ARI0LA SOFT
COMMODORE 64/128

Chopllffer K7
Lode runner K7
Oavid midnight K7
Raid on bungellng bay K7
Hard hat mackK?
One on one K 7

Archon K7
Realm ot impossibility K7
Realm ol impossibility D
Skyfox K7
Skytox D
korateka K7
Karateka O
The castles of Dr Creep K7
Stealth K7
Speiunker K7
Lode runner

champlonsh D
Hard hat mock D

I40FD
140FD
140FD
140 F a
i -torn
140FO
165FO
140FD
190FD
140FD
190FD
140FD
380FD
I4QFQ
I40FD
140FD

Adventure construction D
Racing destruction sel D
Mall order monsters D
Racing destruction set K7
Mall order monsters K7
Pinball constiuction sel K7
Music cons true lion set K7
7 Cilies of gold D
Pinball construction set D
Music construction set D
Print shop D
Print shop graphic It D
Print shop graphic I

D

The mask of the sun D
Sorcery K7
Gales of dawn K7
GhetroblosterK7

Now games K7

205 FD
205 F D
205 F D
190FD
190FD
170FD
170FD
205 FD
205 f D
205 FD
470 FD
310FD
3I0FD
380 F D
1I5FD
115FD
115FD
115FD
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